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LEVEL 

İNTERNETTE 


E vet, Levı:l nihayet Ina&mer'rc Web sayfamızın duyurusunu 
^ylar on cninden yapmaya bcişsa m 151 : • l- Ancak dergi ve CD 
İşlerinden bir riirlü bnssmrzı Kaldırıp S İre',a son halini vermi¬ 
yorduk. Sonunda bu 3şEr» böyle yüıümcyeceğlrKf karar verdik ve bir 
Kaç un gece r-omıt m km Lrvel Wçb sayfesı 10 ıVUrr'ta Online ol¬ 
du. Sizlerl Intemefte bekliyoruz. 

Bu ay yeni bit bölüme başladık; "Masaüstü FRP". Bu oyun türü 
Türkiye'de ne yazıK ki fazla tanınmıyor. Masaü^tü FRP bilgisayar 
Ortamında gördüğünü* er lerden ofdıAçu Farkır. En ■ürnrmlFsJ, 
Masaüstü FRP'de olayların akışı hayal gününüzle smırk Bilgisayar or¬ 
tamında İse sınıflar çok daha da* Bundan böyle her ay sîzlere 
MasaOsiÜ FRP dünyasmı tanıtan yazılar yayınlayacağız. Yeterli İngi- 
3 ize e bilginiz varsa FTJ* türündeki oyunları mutlaka deneyin. Gerçi 
sîzlerden geien anketler bu türün pek Farla İlgi toplamadığınız gös¬ 
teriyor ancak FRP dünyasını keşfettikten sonra oradan çıkmak 
istemeyeceğinize eminim. Sîzler de mektuplanruzta bu bölümün 
zenginletmesini katkıda bulunabilirsiniz. 

3ize ulaşan anketlerden ilginç bsr sonuç daha çıktı. Sun birkaç ay- 
(Jır dergiye yeni konu başlıkları eklemeyi düşünüyorduk- Bu konu 
başlıkları hem dergiye yeni bir hava karacaklar. hem de Level '1 da¬ 
ha zevkle hazırlamamızı sağlayacaklardı. Ancak bu yeni konu lan rı 
sîzler tarafrndan nasıl karşılanacağını tam of arak kest i remi yorduk. 
Anket san uçları uda "Lcvel’da başka hangi konulara yer veri f meşini 
isterdiniz?' sorusuna ait değerlendirmede, bu konu başlıklarının en 
üst sıralarda yöAİdıfclarım görmek bizim için tam bir sürpriz oldu. 
Önümüzdeki aylarda büyük bir zevkle hazırlayacağımız ve beğeni 
teğîni/Lİcr emin olduğumuz yeni konularla karşınızda olacağız. 

'fMuitirnetfca CD serimiz devanı t ediyor Oyunlarda olduğu gibi , 
her Multimedia ürününün kullanılabilir DemcPsu hazırlanmadığı İçin 
bazı ürünleri sadece tanın m Ü mİ seklinde veımek zorunda kaSıyo- 
r lj/ Ancak hızla büyüyen Multimedia pazarına paralel olarak LeveJ 
Muirımer.iiri GD lef inin de gelişeceğinden emin olabihrsrııiz. 


Unutmaydı. sadece Level size yeter. 


Gök hu n Sungunekin 


vayınedık Llö SN 
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Oyun Dünyası 


— - -' ] - ge al Lmplres umi koftu* unda çlfUUderin IVicjtJ 

'| ggrLP.kfen de dtiâüâıijk. Oyunun Hdntisfntie 

^ / \oldukeJ lig. em üç yeni mc<teniyetin bulunması 

çekil yu ana dek dûn IjtklçnTyur.. Bizans, Vikiıtg Moğol* 

, ya ÇLipjridd bir milyon Kelr ve Tcutoıı prenslileri bunlar- 
^ civarında 5411■ Tabiî dan bazıları, tarih süreci olarak da 

‘ dunim böyle olunca IMS 450 ve l4S8yıHar> arası konu 

da derhal İkincisinin yapılması tjurj alınıyor Teknolojik gelişme konusu 
mîmaz oldu. Sonu ta Ensemde daha detaylı bir blçihıde eJe atmıyor 
Studlos oyun üzerinde oldukla Ikt medeniyetin üstün olduğu bir 
yoğun bir çatışma içinde ve eğer bir alan yine mevcut fakat oyundaki en 
talihsizlik oJmazM yal sonuna doğru büyük yenilik ve gelişme grafikler 
piyasada olması gerekiyor İlk oyu- ile anlmasyonlar konusunda yapıl- 
nun en zayıf noktalan yetersiz b*r gibi görünüyor. Yem bina ve 

arabirime ve düşük yapay zekaya binit t grafikleri boyut olarak hlrbîtSe- 
sahıp olmasıydı, İkincisinde bu du- Hyk CTAEUilt. ayıtça renk ve ıteiay 
mm un düzeltilmesi ve çoğu fno- acısından eskleîrrden çok daha IİcfI- 
dem oyunda bul unan özelliklerin deler, animasyonlar da htı d urum - 
oyuna eklenmesi iKîktenlynr Buhur. dan naiplerini aİtyaîtar eltKPte, Tüm 

haricinde oyunun genel ekonomik bunlara ek olarak htrînv ___ 

yapısında da köklîi değişik II ki er Itrinize çok daha etkili 
yapılıyor, altın artık madenlerden çı- tıb biçimde kumanda 
kanlamayacak ve oyunda kaldığınız etmcnlİİ sağlayacak ye- 
süre İçin be]II rtfaJıklatİa otomatik nf komutlar da oyuna 
Olarak verilecek. ayrıca yeyecek Qre cJrienlytH 


D ünya m n ön- 

nlım ftrmala- W 
nndan f! karo rıh: 

Arts’tn Türkiye mü* H W *T^!T j 
mtâS&iüğlnl yürüten ■ 

Aral İthalat Ltd $ri. 
kopya pyünİAm karşı 
İlginç mücadele yön lemisti kullanıyor. 
25 Mart ve 9 Temmuz tarihleri pasında 
geçerli olmak üzere başlattıkları İtamparı- 
ya dahilinde, satm aldıMan orijinal üyun- 
|tii in kutül^M üzerinde bulunan Araf İtha¬ 
lat etiketini kesip yollayan oyunseveıier 
— arasında yapacak çekilişte, bir talihli 
İ ngil tere' efe Y âl Oku I una gttme- şansı ■ 
m yakalayacak. Aral İttıal.ıt bu tür 
yöntemler kullanarak kopya yazılımla 
savaşma konusunda ne denil ciddi 
Olduğunu gösteriyor. 



ntauri, 





H iç CMflzatlon oynadrrıtz mı f 
eğer oynayıp sonuna dek gcl- 
dtysChlı oyunda en önemli 
ah landan birinin en yakın yıldız olan 
Alpha Cemaurl'ye keşif ve koloni 
gemisi gönderilmesi olduğunu hatır- 
larsınii. Bu. dünya medeniyetinin y li¬ 
ri tzla ra açıldığı arıdır, peki ama oraya 
gönder i Fen kolonicilere no olmuştur? 
İste İlk yyunun yapımcıları olan Ssri 
Meler ve BtS.ift Keynolds yeni kuıduk- 
İLin flraxis Es imli şirkette bu soruyu ko¬ 
nu alan Alpha Cenîaurı isimli oyunları 
üz eri nde çal rşmaktalar. 5e naryoya 
göre koloni gemici Alpha-C rotasında 


kİ yaklaşık 5 ışık yılı uzunluğundaki 
uçuşunu sürdürürken Dünya ile olan 
tüm bağlantısını yitirir aniaşıiabudlği 
kadarıyla Dünya nükleer savaş Sonucu 
yokolmuşiuı 

Kendi başlatma kolan kolonldier ara¬ 
sında büyüyen fikir ayrı hkiatı sonunda 
isyana vç bölünmeye varır. yedi farklı 
fraksiyon oriraya cı Km ıştır. Sonuç Ira 
amaç bu yeni gezeğenin gizemli ve 
tehlikeli doğasında hayatta kalabil¬ 
mektir. Oyun turn* tabanlı olarak Tasar¬ 
lanıyor. ekonomi. teknoloji. keşif ve ta¬ 
bii savaş oyunun başlıca elementleri r 
bunun haricinde diğer fraksiyonlarla 


olarr diplomatik İletişim de oldukça 
ı tasarlanıyor ve şüphesiz Önem- 
yere sahip, MuFtipkıyef seçenek- 
ise yedi kişiye kadar Meslek veri¬ 
yor. Genı-I grilik ve efekbed açısı i ulan 
tamamen yeni trir yapı iqeren oyunun 
hu yıfm sonunda piyasada olması bek¬ 
leniyor 
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nout İle 
Lastik Yakın 


Daha Fazla 


D rag yarışı nedir bilir misi¬ 
niz, bir teoriye göre bu en 
eski türdür ve ilk motorlu 
taşıtın yapılmasından az sonra, 
İkincisinin de motoru çalışmaya 
başladığı anda keşfedilmiştir. İki 
araç yanyana kalkış yaparlar ve 
düz bir pistte gerçekleşen müsa¬ 
bakayı dibe en son ulaşan kazanır. 
Pek çok ülkede profesyonel bir 
spor olarak yapılan bu tip yarışlar, 
ülkemizde genelde her sokak ve 
cadde üzerinde amatörce, ama 
manyakça bir fanatizm iie icra 
edilmektedir, Bethesda işte bu 
sporu oidukça detaylı bir biçimde 


m »eed Fer Speed 
IVİscrlLuJ bütün hı- 

1 zıyTd dev.ım tnll 


sîxi!i 


konu alan Burnout isimli oyun 
üzerinde çalışıyor ve çok yakında 
piyasaya sürecekler. Oyunda 
20 civarında araç ve Amerika’nın 
önde gelen pek çok Drag pisti 
mevcut olacak. Elini motor yağına 
bulamayı sevenler bugüne dek 
görülmemiş bir detay seviyesine 
sahip garajda, kullandıkları aracın 
en ince ayarlarıyla oynama fırsatı 
bulacaklar. Gelişmiş bir multlpla- 
yer desteğine sahip olacağı belir¬ 
tilen oyunun 3Dfx ekıan kartlarım 
da kullanması bekleniyor. Kalkışta 
lastik yakmayı sevenler az daha 
sabretsinler, oyun bîr kaç ay için¬ 
de piyasada olacak. 


Haystailun ve mo¬ 
tosiklet sahibi olanlara 
nfcfts bir haber, f lçcîro- 
nlc Aıts yeni oyunla- 
rindin bSrJ oktn Rûad 
ftesh 3D üzerindeki 
çal ramanın yakında 
tamamlanacağım bildi¬ 
riyor. Dürt rakip mü - 
torsiklet çetesinin yol¬ 
ların fıaîcîmiennf befcm 
İçmek için yaptıkları 
kanun dışı yanşlarr ko¬ 
nu alan oyunun İlkin¬ 
den daha çok ligi çekmek bekieniyor. Doğal 
olarak oyunda bol miktarda yfilîsek kaliteli Uç 
boyutlu grafik ve manzara bulunacak* İlginç 
ara sahneler ve sıkı Rotk müzikleri İse oyunu 
şüphesiz bir kaı daha Tatlandıracak Gol mo 
torsikiet ve hareketli btı yarış oyunu tetlyöftfl- 
mz bunu bekleyin. 


1 zıyTd devam edı [ 1 —■ ^ 
yofp ıtğpf hriS.ı süper pa- { B \jSr~ 

halı utomolıllknle yatış-- 
rruıy * rfoyıWutcîıy£.xnız si- 
l\ yetinizden hoplatacak 
bir haberimle var N.F.S. 

3: Hor puraurt çor yakında geUyor Ancak bu ddto 
LiectrmVc Arts ^ tfaKı tatlan riırm.ık için olaya 
sadece en pahalı ve gîjçlû araçtan MîTnakJd ye¬ 
tinmemiş amit cryun alanında yeni bit oyumu daha 
var. polisi Ofoyoihırdrt yapılan Unun drşj yarıştan ne 

pahasına dlur^ı olsun kazanmalı ivteyebllIrkiniz, altta 

üniformalı do>harınjzin İMik4 plânlım vat, anlat çizi 
Mnurıu çiğnediğini/ İçin demir p,ırmnk|ıkfs Otelde bb 
süte misafir etmek İtiyorlar -e bu fikirden turgeç- 
meye nlyeıü değjller. TaMl M diğer yauşahcKbt^a/ı» 
nmn size karşı tadılan da f>ek *fel 

baıtyerfere yapışmış gflmıdt İçin ellerLnctat gelçıtl 
yapac ak kırı m emfe olabilittiniz Değişken hava kı> 
fuHarfmİAn tutun da mÎci gece laklpferîne dek pd* 

çok detay oyunu tenli- 
^ lendjıccdk tabii yete 

dince güçlü bir sisteme 

ve 3Df* ekran kartına 
I sah1f>sesUt, Çok yakın 

_ da piyasada olması 
T '* - 4 bfi lu.LL'LL oyunu Ülke 

rntzde Aral İthalat satı¬ 
şa sunacak 


Yıldızlara Dönüş 


G tilükrik strateji oyunların 
sever misiniz? Yetti tek/ıo 
îojsten gam i tasarı m ran, ko 


(csfllter ve- uzay ■prvoşjitn liginizi çek 
mlyofsd Nr dakwa g&fütme za 


martınız geFmtf demektir Ama e 


Lmj sürü seviyensem* ve ben 


*,tratcllm! tum tabanlı tercih ederini 


diyü^nız. d zamaıı Inter.ıcrlve Ma 


glc yapımı Maflearl lıgtnkl çekecek 


dçfhçktlr. Burada 
j buüundtiklan ytfdii 
| > I SK i lifirjı kal ı 
I son doğal kaynaklan 
. I İçerenasrcrold kuşa- 
m ı ■ \ I. ğının fcoıtm^fbıü e|c 

■ I geçirmeye 


Litrş süyİLi ailenin kavgacı konu alırı 


yor. i.Jtle buİLirkin kavnakMim dik 


katil 1-ulU'ımmr. I.Mİımset araşrırma İte 


yeni sekjio|tı)rf&rc ufaşıimasj, dl|^o- 


matfk filşkllcr, ttuıncf, emtrtfc,! ve 


[opytkOn uzay sav^ sizi başarıya 


Ta!,fyarak ım^ıratıaftıjk tacını takma 
nua imkan tanryacjak olan araçhm' 
mz Oldukça injlîamşiı bir arablnm 
ve net ü/crıixir knk İMdar 

destek vereıı mıdllptayer se\i!Dek- 
ağız sulandıran ellililerden bir¬ 
kaçı. t>dcksy|p 







































Y aralıların 

İnleme¬ 
leri. kan 

kokusu ve ç^Uk sı 
k imlan 


S \n\k eT armadfgj oyun türü 
uılnıayan Elettroriic Atrs'rn 
İlıkça başarı u bir çahşma- 

sı olarak. 

Dart, Ompn'da Pik dikkat 
çeken özellikler önceki 
Muhammenin tüm cleşrirllebilecek 
yönlerinin blf şek irde ortadan kalçEınh 
rlığı Savaş ekranlarında kullanılan 
ri'iık sayısından, hu seriye ilk kez ekle 
nen ışıklandırma efektifine, yüzey 
togralyasrıiıh .«teflerinizin harekede 
jjllL ' ve savasın gidişatına erişine, 
İOTps'ye yaklaştığı söyjenen grafik hı 
Z3Jıa kadar f-^kl ılıklar gösteren yepye- 
111 bJr oyunla karşı> kaf^iy.iyjz. Ayrıç a 
« yunun G40 w JĞtJ grafik çrizürıürluğü- 
nQn yanında 3, boyuda ilk kez tanışış- 
ğma da tanık oluyoruz. Savaşların bll- 
glsayaı ortamına aktarırımda gerçek 
zamanlı 3D çevre moddlcme ler| kul¬ 
lanılmış, Ayrıca neredeyse srnırsrz sa¬ 
yadaki kamera at, ısı oyuna büyük bir 
zenginlik kâtıynr. Yönetebileceğiniz 
n arasında süvari, piyade ve 
okçuların yanışı ra büyücülerin ve her 
efsane kahramanın kullanıldığı 
görülüyor. Düşman Askerlerini güçlü 
bil yapay zekanın kontrol eniği savaş 
laı R^jirlme yapılıyor Vtathammer 
dünyasında canlı 
veya 


öiü her şeyde Magîc var. 

Oyunun en güzel yönlerinden biri 
de arafannda İngilizce. AJmanca ve 
Fransızca mu yer aldığı dil seçenekle¬ 
rinin Iru kez sadece menülerdeki yazı 
lrLM yansımakla kalmamış olması ve 
tüm konuşma lann seçtiğiniz dile güre 
farklılık göstermesi 


Kehanet «İIIMI 
gerçek olmuştu. Sı- 
nırları koruyan prens¬ 
ler -m başı büyük laladaydı. İnsanlar 
öfürtı korkusu sarmıştı ama d Perinden 
de ItarşF koymak gelmiyordu. İşte 
l*tfyh:- bir durumda imparatorluk 
ornraniannıh derinilklchnde bir yerler 
dt Mtvtgm Bemhardr emrindeki as 
kederi GreçnskFn akmalarının kamçı- 
lanna dogıu sürüklüyordm O bir para- 
(l ^ in !dı. İmparator ona prenslerin 
havadar mi ve kendi ülkesi m kurtar¬ 
mak İçin büyük bir servet vaar ermiş¬ 
ti. Bu sırada, üstelik aynı topraklarda 


Yüksek kalitedeki demotaı sayesi n- 
de en azıntfan yeni göreviniz ve İm- 
pa raroı I uğun iç inde bul u ı ıd uğu d lj 
ruml.-ı Jigflİ brifingler sarasında ağzını 
<u^k çak acı [s kapamaktan başka bir işe 
varamayan 2 boyutlu grafiklere sahip 
bamlarla uğraşmak zorunda kafmı- 
yacAksrnFz *Bv arada başlangıç dem-o 
sunda cesedin tam da bir kuş tarafın 
dan yen İldiği sırada dirildiği kısım 
epey ho^. 

Aslında Dark Omen'in hazırlanması 
sırasında en büyük çaba kolay kul hru 
ma sahip bir arabirim yapılması İçin 
harcanmış. Yani bu ke? oyunda Sha- 
dow mi The Hamod Kat in komplike 
konimi menüleri bulunmuyor Onların 
yerini Üzerinde duıduğu yere veyj 
bfrilğe göfe şekil değiştiren bîr ok ve 
ufacık bir menü almış. Örneğin birliği¬ 
nizin üzerine geı irdiğin izde otomatik 
olarak kılıç şok [ini alan ok gerr 
çekilmenize yarıyor. Düş- 
m a 11 ia n nj j: a sa I d r mı an l z 
İl: İn onların birliklerini 
simgeleyen bayrağa 
sol tuşta rrklamalı- 
srnız. 

Oyunun 
^ava«. haritala¬ 
rının ekrana 
yansmlmasr 
da büyük 
bir başarty- 
la sağlan¬ 
mış, Sjnır- 
sı 7 sayıda 
görüş açısı¬ 
na sahip al 

p . , . dygunuzu, 

* 1^ Mouse'un 

sağ tuşunun 
\ T haritayı kaydır¬ 

ma mi*, kfavye- 
Imj deki Heri geT j 


vLEşaraH çevresine korku saçacağı 
günlere hazırlanıyordu. Daha şimdi- 
Lİcn tün? körülen ve turn körülüklen 
kontrolü altına almaya başlamıştı 
Zaten bütün bu olanla? da omın impa- birlikleri 
raîora kurduğu büyük bîr tuzaktan 
İbaretti. Kata büyü Warhammer dün- 
VAsırıa ulaşlığında, bu iki savanın 
kaderini onları tarihe gedecek inanıl 
niaz sAvaşiarrn parladığı bir noktada 
buluşturacaktı. 

Ya işte konu aynen böyle arkadaş¬ 
lar. Bundan sonra», yani tendin İzi 
Bern ha rd t m yerine koymak ve İmpa¬ 
ratorluk sınıflanın bir uçtan bir uca 
dolaşırken Drenri KJnğln büyük 
vaatlerle yardıma çağırdığı 
yara rıhların peşine düşmek 
sizin hayal gücünüze 
kalıyor. Undead ve 
Greeı ışkın □ rd u lan yFa 
savaşmak başfjca gö¬ 
reviniz. Ama en son 
ve en /.nrlu olanı ise 
Dread Klng'in ta 
kendisiyle yüzleş¬ 
mek 

DajfcOmen, 

Wârhaımnef: 

Shadov.' Of Ilı e 
Horneri Raf'ln deva¬ 
mı olarak gtisterebl- mj 

leeeğEıniz ünlü ^ 

Wariiammej- dünyasın- 
da geçeceJi bir başka ■ 1 

macera olarak karşımıza 
çıkıyor, Hem de herhalde 





inceleme * 


£ i 





tuşlarının görüntüyü yakın¬ 
laş! ı r\ p u za klaş ti rman ı xa 
yaradığını ve yine sağ-sol 
ok ftışlanrıın haritayı çevir¬ 
meye yaradığını da belir 
telim. Bunun dışmcta hari¬ 
tanın tümünü görmek için 
Spac.ee basman lz yeterli. 

Oyunun yenlikleri tabii 
kJ bir Icaç ayrıntryla simdi 
değ İL Bu kez gerçek bir 
görü* alarm özelliği eklenmiş Ağaçla¬ 
rın arkasında saklanmanız vurulma ve 
Fark edilme ihtimaliniz! düşürüyor 


Dark Omen'da birlikleriniz Regl- 
men t adr verilen birliklere aynlmış, Eri 
başta bilmeniz gereken bu birliklerin 
Fçindekl ıek bir askerin bile sizin için 
büyük önem taşıdığı ve onların her bi¬ 
rine oyunun ilerleyen bölümlerinde 1 

de fazlasıyla İhtiyacını/ olacağı. Bu 

yüzden çoğu zaman büyük kayıplarla 
bir bölümü gelmektense aym bölüme 
baştan başlamak daha İyi oluyor. 
Tabii rd kayıplarım/ olacaktır ama 
bu sayıyı en aşağıda tutmaya 
çalışın. Savaşların birinde 
v >-■ yenilmeniz o Campaîgn'e 
* ' ^ bir sonraki bolümden de¬ 
vam ede mey eteğin 1 1 
anlamına gelmiyor. 
- : ı Hele btr de az 

kayıp vererek 
yenilmişseniz 
devam ermek 
zaman za¬ 
man lyl bir 
seçeneğe 
dönüşebilir. 
Özellikle 
WUrird1ar ! ın 
sağkğıyLa İlgi¬ 
lenmenizde 
^jl yarar var, 
J çünkü onlar 
ordunuz için 
hayatı önem ta¬ 
şıyorlar. Bir di¬ 
ğer dikkat et¬ 
meniz gereken 




i’ - 






nokta da hem yakın, 
hem uzak mesafeli ya¬ 
pacağınız saldırılarda 
düşmanın az ölesinde 
bulunan birliklerinizin de 
düşmanla Ijetab^ı zarar 
görebileceğidir, Oyunda 
en fazla IS RegimenTe 
sahip olabilirsiniz. Ancak 
bh böl tim sırasında 
bun landan yalnızca I0'u 
kullanılabiliyor. Bu yüzden o bölüm 
İçin en uygun oranlan v— meniz gere 
klyof Bölüm başlında Mrlikledrıtzî 
teker teker haritan in Licyaz bayraktarla 
sini rfandlrıirn iş bnşl u k tor ı n a ye*teşt Ir- 
mel İsini/-, Sıcak savaş ortamı oluşma- 
mtşsa onların her birinin farklı Wf yöne 
bakıyor olmadın, s dikkat edlrt. 0u 
sayede sfnsf atakları önceden görebl 
flr ve İMŞiUryLî korunabl •• 
lirsiniz, PüşrmrıldLrrrıiZjn 
ündeati ask^t Lirinin özel 
bfr bağışıklığı var Onla¬ 
ra, onları geri çekilmeye 
yöneltecek birlik ve 
büyü! etle saldı rm.ıy ı n. 

ÖiflJklerlnlıJ ağaç ve bina 
arlarına saklamanız ve 
onlar yanmadan geçer¬ 
ken üzeılerlne atlamanız 
akılcı olacaktır. Geri çeki¬ 
lip düşmanı üzerinize çekme ve daha 
uygun blı noktada kuşatma îbir nevJ 
hilal taktiği! en eski savaş taküklerfrı 
den biri olsa d*! hata eekL&Enl süıdüıü 
yor. Her bölüm sonunda ekrana kaza 
nıUn para, kayıp!Atınız ve artan 
ExperrerK=e gelecektir. Bu paralan kul 
Ianarak birliklerinizi ekstra zırhlarla ku¬ 
şatmanız onlara büyük bfr dayanıklılık 
kazandıracaktır. ancak aynı işlem ileri¬ 
de yapacağınız ekle me¬ 
lerin maliyetinin fazlasry 
la yükselmesine yol 
açar. Başarı Farınız bazr 
yeni dosüar edinmenize 
ve yeni orduların bi rlik- 
ferinlze karıtmasına yar- 
d imci oluyor Bu bölüm¬ 
de yaptıklarınız savaşın 
tümünün gidişatında bü¬ 
yük bir etkiye sahiptir. 


Yazının başında sizin Cmdgebrmgcı 
paralı askerlerinin lideri olduğunuzu 
beSimnişûk. Bu Grudgebri nger kılını¬ 
zın İsmi oluyor. Simdi sıra oyun i>o- 
yunca, karşınıza çıkacak yaratı klan n 
bazıları İle ilgili ukık bilgiler vOTieyt 
geldi. Çok lyl bilmeniz gere İçenler 
ordunuzda sürekli ismi geçecek birlik¬ 
lerin hangileri Olduğu Ve bunların 
güçlü-zay ir yantan. 

Gnjdgebringer i 
oir yer tutarlar. Sîz i 
niyserîz onları da 
olarak 
dukçfl | 
rattıkları bîr ; 
dan da 
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asker olmaları vahşi ve sadık 
için bil engel rtuşıumtuycvr 
Gıudgeörlnger C/ossbçnvs OnLır- 
düşman için bu kadar tehlikeli yapan 
çilerindeki ■ >k ve yaylar Fn az piyade¬ 
ler kadar koni utanlarına sağdıktoı 
Düşman! vurabilmeleri İçin cınİlbto 
anılarındı Herhangi bir engelin bulun- 
maması gerekiyor, Yüksek mevkilere 
yeri eştin İm eleri görüş u çılan m vr 
menzillerini daha da 
genişleH ı Bu çocukları 
diğer iLske rierl nlz İn 
arkasına yerleştirmeni/, 
sîzler için daha hayırlı 
olacaktır. Unutmayın sı- 
lahtonnm menzilli çok 
geniş ama kısa mesafeli 
dövüşlerde başarısızlar, 
Bir diğer dezavantajları 




i 



Tİ 


estet J^d 





îkl atışlar t aracındaki >ü remin uzun ol¬ 
ması ve kalabalık gruplar hafinde bu- 
Umduklarında sâdece en Ön sırada yer 
alanlarım akdarını kullanabilmeleri. 
Ama yine de en az demin bahse ti İğim 
İki birlik kadar büyük önem tadıyorlar, 
Crudgebflnger Cannom Kısa 
menzilli mJ d ıhlarda kullanmanı* en 
etkileyici tahrip gücüne ulaşmaları için 
yel erlidir Maalesef menzil genişledik¬ 
çe sllabkittuın icabet ve tahrip gücü 
azalıyor, Onlar zırhlı düşmanlarına 
için korkuln bif rüya. 


Ghoul , Orc ve çeştıll Grcen&kln Herin 
yanında kanınıza susa muş başka ölüm¬ 
süz düşmanlarınız da vat: 

The Btacfc Gratf: Graii Knlghı'Eaım 
dost saflarında yer alıyor olması rıe 
kadar sevindirici ise bunların da düş 
manimiz olması o kadar sinir bozucu, 
Ortak özellikleri ikisinin de korkuyu 
tan ı mamafa r ı Zate n on l a r Grai I 

Knight'larin hortlamış vücutlarından 

ve arlarından ötüşüyorlar, 

WnüghS: Bir şekilde ortadan 
kaltfmlmış Netroman- 
cer Hann geride tarak- ^ 

lıklan artıkların yenh 
den hayata dönüştü- . 

nüinresl ife oluşuyor- t F 

lar. Fiziksel etkiye sa- , / J* 

hlp silahlardan çok az 1 I 

zarar görmelerinin se~ ” 

bebi bedensel varlıkla- i y -4 

nnın az almasa Tabi 
bu özel] İki er inin L \ 

yanında yapabildikleri # I 

büyüler de cabası, 

Zombies: Bunlar 

Undead orriUannm olmazsa oknazr. 
Yeni ü^müş yaratıkların hayata döndü- 
rülmeslyfe oluşturulurla/, Onlan öl 
dürmek yerine bîre bir dövüşte etkisiz 
hale getirmeni; büyüyü bozar ve 
btiylece tekrar ceserlcre dönüşürler. 

Daık ömen ln çoklu oyuncu seçe¬ 
neği sadece 2 kişilik savaşlara olanak 
tamyor. Oyunun Canıpaign özelliği 
kullanarak sadece Morgan'm ordusu¬ 
nu yönetebilirsiniz. Oysa bu seçenek 
sîze diğer ordulara hükmetme şarı sı m 
da veriyor. Şahsen deneme fırsatına 
sahip olmasam da yapımdan 
çoktu oyuncu seçeneğini kullanırken 
sesli Chat yapabileceğinizden babsec- ' 
mlştec 

Gelelim bir diğer can alıcı noktaya. 
Oyunun kitapçığında Dark Ûmen'î ça¬ 
lıştırabilmek İçin P- 120 . 16 MB Ram vl? 
4 xGD-Rom'u yeteriı bulunsa da, srz 
yiiu- bu seviyede bir bilgisayarda 
gereken radı acımayacağınızdan emin 
olun, Bu yüzden size tavsiye efk'ce- 
ğlm en az P-IÖ 6 , SJ.Mb Ram ve 
ÖKCD-Rom salılbl bir bilgisayar 
Ufak performans artışları sağlaya¬ 


bilmeniz için ses kalitesi. ışıklandırma 
çözünürlük, çeşitli efektten ve pere 
pektlf hatalarım düzeltmeye yaraydı 
fazlasıyla seçenek men üt erde yer alı 
yoF- 


Bi diklerinize ve oyunun tüm dfgeı 
özelliklerini daha kolay alışmanın 
sağlayacak eğitici Tutorial seçeneğini 
de hesaba kattığımızda Dark 

Omen de oynaruıbi- 
H lir fiğin yüksek tutu¬ 
labilmesi için gere- 
ken her ıür hazırlığın 
' i yaprid/ğı görülüyor. 

3 p Yani bu kez gelenek 

sel Warhamcner hay 
kjh î rL ranlarrnin yanısıra dl- 

■* . $ 1 j 4l ğer strateji ve fantezi 

1 *, \ \ oyun farı hayranlarını 

da yakından İlgilen- 
^ T -■/ d irecek bir çalışma 

He karşı karşıyayız. 
Yüksek grafik ve ses 
kafftesi de arabirimin başarısının üstü¬ 
ne konduğunda oyunu beğenmek 
için yeterli sayıda sebebimiz oluyor, 


.ız say ıda olsa da müttefik 
.er jJdEgını göreceksiniz: 
İfihti: Bu şöVıSİyHer nere- 
tmvüzdftr Dosı ol maları 
Myük oır *w*fiKLt Onların 
münrfe yer itfan en güçlü 
öldüğü nu rahatlıkla söyle* 


Knlgiıtr* öf tfre Diğer şov-n. 

yele/ kadar güçlü değiller Zaten bu 
v jrrten de savaş meydanlarında 
flfdaı sjjr sürü var. Yine de atlı 
0 famk iyi savaşnkfannı söyle¬ 
yebiliriz 

* Diğer savaşçılara göre hantal lac 
Ama bu onların dayanıklı ve IrabMyei- 
II olmaları için bir engel değil. Ufak bir 
tavsiye; Onlara fazla güvenmeseniz 
İyi olur. 

En son olarak da düşman blrJlklerin- 
# den bahsedelim GüblJh, 


Ozan Ali DÖNMEZ 
malime .ozM'rrva I le^ci te corrı 
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hava savaşlarıyla ilgileniyorsanız, 
doğru sayfayı okuyorsunuz 


G erçekten, modern savaşlarda 
insan faktörü ikinci plana atıl¬ 
mış gibi gÖ/üküyor. Özellikle 
hava savaşlarında reknolcll o kadar 
ilerlerk ki, pi torlar daha birbirini gör 
medeıı birici, diğerinin güdümlü tüze 
skıin kurbanı oluyor Akıllı silahlar, 
özellikle de rokette! savaş pilotlarının 
işini oldukça kolaylaşrmyor Elbette kı 
savaş yan İrsi değili/, ama ben hllglsa 
yarımda rokrınlnu ağırlıklı uçak slmu 
Lısyorıtan oyna m ak tansa böyle levyeyi 
İki elle kavrayıp. 2000 m, yükseklikte 
uçarken rüzgarı yüzümde hissederek 
savaşmayı yeğlerim. 

±5 İldiğirıi/ gibi i. Dünya Savaşında 
lx:ş ra ne uçak düşüren pilot lara as 
fActri ühvanı vvîtLhril. Oyuna ismini 
verm Red Baron, Almanların err bü- 
yütı .ısıydı. Hala nasıl öldüğü hakkında 
kesin bir bilgi bulunmayan Red Baron, 
hu oyunda hakkında bilgi buMblSece- 
ğinlz ve teke tek savaşabileceğini/ 
onlarca pilottan bidece birisi. Oyunda 
İlerledikçe» hangi ülkenin tarafında ol¬ 
duğunuza bağlı olarak karşı taralın as¬ 
lanlıdan size çarpışma teklifler? geliyor 
ve önceden anlaştığının mekan ve 
şal M ara göre savlıyorsunuz. bateri I 
DS hava savaşlarının benim boşuma 
giden, yanı da bu nispeten “sportmen¬ 
ce" düello yaklaşımp Yok öyle 25 
kın'dert Fü/e sallayıp koca uçağı yok 
etmek f.ğer gerçekten kendinize gü 
yeniyorsanız, ensenizde 2 Fokker» 
motorunu/ donma seviyesine gelmiş, 
dinhlartnız aşın kullan maktan kilitlen¬ 
miş ve kanatlarınız Jlk sert manevra- 
M uda sizden ayrılmak için can atıyor- 
ken binlerini düşürün de gürelim* 


Oyunun Ana ekranında şu seçenek¬ 
le' r! e karşılaşıyoruz: 

1.FLY NOW: Hkbir detayla uğraş- 
madan hemen ucu sn geçmek isteyen 
ler için Ama kesinlikle atıştırma yap¬ 
mak için değir, çünkü Red Baran'u İlk 
defa oynayan birisinin “ReaJJsm Ser 
rings" panelinden uçuş dinamiğini 
basit ve çarpışmaları da kapalı bale 
gerilmedikçe belki de ılı-: orı uçuşun 
dan sağ çıkması mümkün değil 

2.SINGLE M155ION r Tek tek görevler 
uçmak istiyorsanız, bulada birbirinden 
farklı ve çeşitli zorluk seviyelerinde 
görevler var h terseniz siz de yeni 
görevler oluşturabilir ve uçabilirsiniz. 

3.CAMPAKjNî Scçtfğlnl/. ülkeye 
göre Farklı bir cephede si? e verilen 
görevleri başarıyla yerine getirmeye 
çalışıyorsunuz. Campalgn görevlerine 
başlamadan Ünce kendinize bir pfloi 
ya rai 11 ınn a gere İtiyor. Pl f otun çoğu 
Özelliğini siz belirliyorsun uz ve bu 
özellikler oyunu dlıckt ota-rak etkiliyor 
Mesela oyuııa başladığınız riirbr- İle 
oyunun zorluk derecesini belirliyorsu¬ 
nuz. Gör e- ve başlama tarihi de beli! 
b*ısfi hrivd savaşlarına katılıp kanlama 
rna sansınız* etkiliyor. Gampalgn me¬ 
nüsünün . ılı şıklan şöyle sıralanıyor; 

iL Neşet Mlsstofi] Sıradaki görevini¬ 
zi uçmak için öncelikle brifingi incele 
meniz gerekiyor Buradaki emirlere 
ram alarak uymazsanız madalya alma¬ 
nız ve rütbe a Mamanız zorlaşacaktır. 
Ayrıca su in filoya bağlı başka uçakla¬ 
rın o gün içindeki uçuş planlarım da 
İncel ey ellili r ve rütbeniz yediği zaman 


bun¬ 
ları değiştin bilirdiniz 

h- Sqııadron Ops; Filoyla ilgili özel 
İlkler. £n çok uçak düşüren pilotlardan 
filonuzdaki pilotların özd dosyalarına 
kadar birçok bilgiye ulaşabilirsiniz. 
Aynca filonuzun başka bir bava alanı 
na ve ya cepheye transferini Istcyebr 
lir. filonuzdaki uçaksan diğerlerinden 
kolay ut ayırabilmek ?cîji boyayabilir s k 
niz. Tribll bul ün bunları yapabilmek 
için rütbenizin oklukça yüksek olması 
gerekir. 

d İTitelllgenc£-. . Hangi asm hangi 
hava alanmrid ve filoda olduğuyla Ugl- 
li bilgik-rî buradan alabilir böyîece o 
bölgelerde uçarken gafil avlaıımazsı 
m/. Ayrıca asların düşürdüğü uçak 
sayısına ve- özel dosyalarına buladan, 
bakabilir, gelişen olaylarla IFgtli kısa 
video filmleri izleyebilirsiniz. 

d. Plk?t log: O zamana kadar yarat 
Mgınız bütün pilütlarta ilgili bilgilere 
buradan ulaşalı ilisiniz 

e. Medals / AwardSî Aklığını/ma 

dalyalar ve (Kİüller. 

f. New Pilot Yen? bir pilot yaratm-ı 

g. MofnMenD: Canıpalgn tkm çıkıp 
ana menüye dünrf. 

4. O0J£CT PREVIEW; Oy m Kİak. Eüm 
hava vh_- kara araçları hakkında Susa bil¬ 
giler ve üc boyutlu grafiklerini görebi¬ 
lmeğiniz bir veri tabanı - 

5. AC£ I>REVIEW: i Dünya Sava¬ 
şında savaşmış bütün Alman. i ransın. 
Ingiliz ve Amer[teh astarın ut detaylı 
bilgileri. 

6. PREfEREJMCİS: Oyundaki grafik, 
ses ve zorluk seviyelerini bellrkryebl- 
leceğfnfz panel. 


îö 


LEVEL 4/9S 




b. Graphlt Settlngs: Grafik kalitesi, 
Sistem]ntzin gücüyü doğru orantılı 
olarak yükselecektir Siz yine de kendi 
isteğinize göre bir grafik konHigürad¬ 
yonu oluşturabilirsiniz, 

c. Audio Settir^sc <>yun sırasındaki 
seslerin, müziklerin ve efektlerin sevb 
yesini ayarlayabilirsiniz 

d. Ry Ncrw SettlogS: Ana menüde 
ki Tly now" çeneğinin kurallarını 
bellrî İyonsun uz. Hangi taraf için hangi 
uçakla uçacağım/, uçuş saati, düşman 
u-cağı ve kaç dakikada bir savaşa yeni 
bir uçak dahil edileceği gibi ayarlan 
yapmak ellııizrte. 


O: Hedef i m I etinin en yakınandaki 
nesneyi hedef ahi. 

N; Bir sonraki hedef, 

F[ Dost araçları hedef «ılır. 

D 2 Dpg tighl eitiğiniz uçağı lıedel - 
alır, 

L: Bir alanı hedef alır, 

K: Roket atar 
8 : Bomba atar, 

Z: Zoom İn, 

X; Zoom ou t. 

fi Paraşütle atlamak için ı'3 kete 
basın) 

SHDT 4 A; Seviye ve hm sabit lutan 
otomatik pilot 

AJLT + A; Sizi hedefimize yönlendi¬ 
ren ve götüren otomatik pîloL 
CTRL + At Savaş otomatik pilotu. 
Hemen herşeyi silin yerinize yapar, 
SPACE: Ateş 

Fi-FIO: Çeşitli kamera açılan. 


Oyunun kontrolleri diğer sim ulaş ■ 
yonlara göre daha kolay, ne de olsa 
altmıştaki bir FZZ değil. Basit göster¬ 
ge panelleri ve uçuş kontrolleri ile 
tam modern savaşın karmaşasından 
bi raz otsun uzak I <ışr r ı. ık iste yenlere 
göpc.- l lele altınızdan yavaşça akıp gi 
den yeşil dağlar ve ovalan gördükçe 
Insanm savası lalan bir kenara bırakası 
geliyor Ama gel de bunu düşmana 
anla i, İlk buldukları fırsatta o narin 
uçağınıza bifleaç mermi dalıa sapla¬ 
mak için canları nr dişlerine takıyorlar 
Hur ne kadar basit dediysem de. 
uçuş kontrollerine alışmak biraz za 
man atıyor, işte tuşlar; 


Bir düşmanın kuyruğuna takıldı 
ğımzria , tam olarak nişan alabilmek 
İçin ugraşrrken genellikle arkanızı 
kontrol etmeyi unutabilirsin!/ fbana 
çok olur). Bu yüzden arada bit arkanı¬ 
zı kontrol etmekte fayda var 

Havadayken düşmana pusu 
kurmıimn ıkl yolu vardır: Ya güneşi ar¬ 
kanıza alacaksınız, ya da bulutlanıl 
atasına saklanacaksınız. Red Baron'da 
bulutlar akser.ua r olmaktan başka Wr 
işe yaramadıklannrtan Tek bir seçene 
ğiniz kalryor 

k Aniden ateş altında kaldığınızda 


i ffeaJlsm SefflngS: Cerrahlık sev/- 

veton Oltid^ki ytfcfjrte ne k^f.îr H üşü k 
ulujvı oyun u kadar kolaylaşır, ^>lz 
beni dinleyin, uçuş modelini mutlaka 
kolaya ayarlayın. 


T AB: /Vlomru aç/kup.. ı 

1*Clt (Motor gücü 

Ea Düşmanı hudı-îe almak için. 

T: Size ateş ccFcn varsa, onu hedefi 
alır. 


yererll hıza sahip dtMjiFscni.r yükseklik 

kaybederek statik enetjlmzı hıza dö- 
nOştijrebOlrşinlz- Ama şunu da u 
□utmayın, çak ani manevralar sonu¬ 
cumda uçağınız ağır hasadar alabilir. O 
zamanlarda uçaklar tahradan yapmı¬ 
yordu. hatırlatırım.. 

Oyun içi bir tavsiye değil ama, 

İnstali ederken minimum Insrali eder¬ 
seniz müzikleri duyamayacağınız. Ay* 
rica Metfium ve maksimum kurulum¬ 
da Swap dosyasE Icın 50-80 MB'lık 
ekstra bir harddlşk boşluğuna İhtiyacı¬ 
nız olacak 

Bir rivayete göre oyundaki aslara, 
gerçek hayaitakllor İle aynı şekilde 
uçacak seklide yapay zeka verilmiş 
80 yıl oncelu bir pilotun uçuş tarzını 
nasıl öğrendiklerini bilemem ama. as¬ 
ların bulunduğu hava savaşlannıta da¬ 
ha hır dikkatli olmanız gı:rektiği kesin. 

Oyunda birçok şekilde ölebilirsi¬ 
niz Klasik olarak uçağınızın tamamen 
parçalanması veya yere çakrlmanızın 
chşırKİa pilotunuz vurulabilir, motoru- 
muz alev alabilir, kanatlanniz kopabilir 
İve mutlaka kopacaktır da) r veya (bu 
çok komikj uçaktan düşebilirsiniz. 
Yani başarınız büyük öEçtide şansrnıza 
da bağlı. 

Red Baron 2 o vM savaşların oîan- 
ılk havasını size hissettirebilecek 
kadar kaliteli bir yapım, Berlin’i göre¬ 
bildiğim en büyük eksikliği zorluk 
seviyesi, gerçekten bu tür oyunlara 
yabancı olan birisi ne kabuslar gördür - 
ter ek kadar zor. Yine de gerçekten 
zevkti ve görsel olarak da zengin bir 
oyun olan Red Baron 2 uçuş simulas- 
yonları arasında türünün en Lyf.sk 
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İnsan mı maymundan gclmlşnr, 
I maymun mu inandan? DTfiazor- 
1 lar-ın birdenbire yeryüzünden kay¬ 
bol masının sebebi nedir? Acaba kara¬ 
ya çıkan İlk canlı sadece kafasına göre 
mİ takılıyordu. yoksa bir bildiği mi 
vardı? Zırvalamayı kesip oyuna mı 
gecseydlim ? Ama İki sayfayı başka na¬ 
şı I dolduracaktım? Sevgili yazı işleri 
müdürümün elindeki o odun da neyin 
nesiydi? Neden insanın kafesi na sert 
bir cisimie geçirildiğinde genellikle 
ÂİEEEL£ diye bağırırdı? tşre bunlar 
henüz cevabı bulunamamış sorular, 
Real fime bir strateji olan Evolutlon 
türünün diğer Örneklerinin aksine hiç¬ 
bir şey toplamadan hiçbir şey üre^ 
medeni oynanan, hatta ol ay fan n üze¬ 
ninde minimum kontrolünüzün oldu¬ 
ğu bir oyun Nasıl mı? Şöyle, oyunda 
tek amacınız elinizdeki canlı tülünün 
hayada kalmasınr sağlamak. Bunu b*v 
parabilmek K a n İse ona krt yiyecek 
kaynaktanorfan maksimum dÜztyck 
faydalan mayı öğre t mel I. zam anı 

geldiğinde değişen dünya şartlarına 
uyabilmesi İçin evrim geçirmesini 
sağiAmalı bu dünya üzerindeki diğer 
canlı türieri İçinden düşmanlarımı be¬ 
lirleyerek. onların soylarının tükenme¬ 
sini sağlamalısını?. Bütün bunlar olur¬ 
ken sizin canlı tülleriniz diğer türlerle 
siz isteseniz de istemeseniz de İlişki 
içine girecek, sizden habersiz dünya¬ 
nın başka bölgelerine göçecek, size 
sormadan evrime uğrayacak ve siz 
dalla ne olduğunu anlamadan ölecek¬ 
ler, Yani bir tür geniş ölçekli 
sanal hayvan fabrikası 
ye biliriz bu oyuna. 

Oyunun sonunda 
ortaya çıkacak 
Dlıin akl Flı 
varlığın ise in- 
^ıı olup oF- 
maması 
tam a - 
men 


ğlm\ rasgele mi 
otacağını veya hiç 
felaket olmasın mı, 
bu ekranda befirlersî 
uız (ne -tümle bu oğ¬ 
lum. İki ke¬ 
limeyi bFr 
araya 


oyun İçinde vereceğimiz kararlara 
bağlı. 


Oyunun grafikleri zamanın biraz ge 
fisinde seyrediyor ama bu tür oyun far¬ 
da grafikler benim İçin İkinci planda 
dır. Sesler vc müzikler İse oldukça gü¬ 
zel, bazen günümüzden 250 milyon 
yıl ünce yaşamış olan varlıkların seste - 
Tİni gerçekten duyduğunuz A İnanıyor¬ 
sunuz. 

Yeni b’ir oyuna başlarken birkaç se¬ 
çeneğiniz var, B un fer: 

Contplete Gante l'Fk canlının karaya 
ayak basışından zeki bir yarlığın oiuş- 
masına kadar geçen bütün süreyi Icap- 
sâyan zaman dillini. 

Paleozolc; ffk dinozorun oı raya çıkı¬ 
şına kadar geçen zaman. 

Meşemle İlk memeli hayvanın bm 
lan (7] kazanır 

CenazaJcı ilk zeki varlığı onaya çıka¬ 
ran oyuncu kazanır. 

Bunlardan başka oy unda karaların 
tüm dünyanın ,kaçta kaçım kaplayacA- 
ğsnu kaç Takibinizin olacağım, gerçek 
dünyada mu yoksa rasgele oluşturula¬ 
cak yeni bîr dünyada mı oynayacağı¬ 
nızı, fekıketiçrln tarihte olduğu 
zamanlarda mı gerçekleşmesi gerekti 


gerilmekten aciz herif...). 
Diyelim kİ yukarıda yazdıkları mı bir 
şeklide çözdünüz ve anladınız, böyle- 
ce de yeril bir oyuna başladınız. Sizi Itk 
karşılayan solda kocaman oyuıı de ta¬ 
nı. sağda minicik dünya haritası Ve ya¬ 
ra tıkfennrzı emir verebileceğiniz Cre- 
ature Command menümü olacaktır 
Oyım ekranında göreceğiniz gibi he¬ 
nüz sadece bit adet zanh yaratığımız 
var. Ama beslenme alanları genişle - 
dikçe bu sayı artacaktır, Sizin kontro¬ 
lünüzdeki bu canlı her yeni oyunda 
farklı bir tür olacaktır, yani her oyunda 
elde- edebileceğiniz canlılar Farlüı ola¬ 
cakı ir. 

Elinizdeki bu canlının üremesini 
sağlamak İçin ona daha razla beslene¬ 
bileceği ulanlar sağlamaksınız, Bunun 
fçhı haritaya gelip Vlesv'dau FeodJng'l 
soçJn Rüvlece o An secili olan canlı 
için en verimli yiyecek filanlan m AÇık 
yeşilden koyu kırmızıya doğru deği¬ 
şen renklerde görebilirsiniz. Yaratığı 
aFıp onun İçin en verimli olan yiyecek 
bölgesine gü e ürürsen iz. sağdalü ko¬ 
muta konsolunda Foedlng çizgisinin 
arttığını göreceksiniz. Bu çizgi ne ka- 
^ dar yüksek oluısa nü- 
rus Ipopularlon) o kfidar 
hızlı artar ve nüfus çizgisi 
dolduğunda nur ropu gibi bîr 
yaratığınız olur. 

Belli bir cinsten yaratık sayınız 
dörde ulaşıp» haritadaki beslen¬ 
me alem yeterince ge- 
ııİşleyince arlık evrimin 
lamanı gelmiş demekslr. 
Bunun İçin evrim geçir^ 
mesVni istediğiniz ı üreten 
bir yaratığı s^çâp sağ îuşia 
Evoludon menüsüne girin. 
Aşağıdaki kayan çubuk oradayken. o 
canlı beslenme Alan lan m genişletme¬ 
ye çatışır Bunu tutup sağa çekerseniz. 



türün gelişim sü¬ 
recini bcs^nme 
efen evrime çt- 
ylrlrsimLz, 
ğa çekerse - 
n it de sAg a* 
şağıdan seço- 
V*V cebiniz bir türü kendisi Efe 
düşman beller vt- o lürü öl¬ 
dürüp yemek üzerine çalışma İçine gi¬ 
reriniz SI/ t-vrsm geçiTmesîn! İstedi¬ 
ğiniz türü seçip, hangi türe dogpj t'V- 
rrm olmasam İstiyorsanız onu da sof 
altlan seçtikten sonra İteklemeniz ge¬ 
reken yıl milyon sene olarak yulumda¬ 
ki çubukla gözükecektir. Tabii diğer 
rakipleriniz de boş durmuyorlar, 
sürekli yeni lürier oluşturmaya çalışa¬ 
caklar Eğer İkiniz de aynı türe doğru 
evrim sürecine girerseniz, evrimini 
ölür mi™ mİ ayan Mraf kabul edile 
ı ek. diğeri ise evrim sonucu ulaşacağı 
yaranğı değiştirmesi İçin uyanbıcaktır. 


Evrim sonucu yeni bir türelde etti¬ 
ğinizde. bu can kının beslenme alanları 
çok dar olacaktır* O yüzden evrim 
menbsüne girip bu tür İçin bütün ev¬ 
rim puanlarını beslenme gelişi irmeye 
verin. Büylecc giderek daha geniş bir 
alanda beslenme fırsatı bulacak olan 
canlı türü üremeye ve diğer canlı tür¬ 
lerinin beslenme alanlarını de geçir¬ 
meye başlayacaktır Evrim zincirinde 
geri kalan türler İse beslenme alanları 
daraldığından ya y oka İntak (doğal 
seçim) yadn daha gelişmiş bir türe 
doğru evrim geçireceklerdir. Sonuçta 
doğaı hu en basit kuralı olan "güçlü 
olan hayatta karır" lef selesi bu oy unda 
da geçerli 


Bundan sonra karar aklım, bütün 
menüleri Irk tek açıklamayacağım. 
Onun yerine önemli veya anlaması 
zor olan seçenekleri anlatıp, diğerleri¬ 
ni sizin ilgi ve bilginize Havale edece¬ 


ğim. Hadi bakalım 
Sdectod creature's 
feedlng rarfH (+* - h 

O an seçili ulan yaratı¬ 
ğın beslenme alanını daraf- 
Irr, Çok Fazla yatanğıııır oldu¬ 
ğunda evrim zincir İnde geride 
kalmış olan yaratıklannızm ylyr 
cek alanlarını daraltarak yoğalmaları m 
sağlayabilir, böyfece daha gelişmiş 
canlılarınızın beslenme ortamJannı ge¬ 
nişletirsiniz 

Lvolutfon İnfo (T3)= Beslenme gellsi- 
rrn. evrim ve düşman belirleme 

Uvlng Worid (F4)= Dünya¬ 
da yaşayan canfı türleri ve 
sayılan. 

Crnatum List (F 5 J? 

fıip olduğunuz yaratıkla 
nn hepsini buradan gö- 
reb II lı ve Fiııd İle harita¬ 
daki yerlerini bulabllksl- 
nlz. 

PhyslcaJ Worid: lamanın 
başlangıcından İtibaren 
önemli olayların (astofold 
taıprşm.rai- dinozorla! çağı 
vs.) İşlendiği çFzeğe. 

Disasters; Dünya her la¬ 
man şu an okluğu gibi gül 
lük gülistanlık [İh 1 1eğil¬ 
di. Buzul çağı, meteor 
çarpışması gibi büyük 
felaketler birçok canlı 
tû rünfırı gün u müze 

ulaşmasını engelledi 
Bu menüden fela¬ 
ketlerin tarihsel 
süreçte gerçek* 

«estiği zaman¬ 
larda veya 
rasgele gerçekleşmesini 
veya tıic gerçekleşı tu. 1 rnesini sağlaya¬ 
bilir. Triggor ile bir Maketin oluşturup, 
ge l i şmemiş ca n 1 1 la rı n y okol mas ı m 
sağlayabilir siniz İlk oynayanlara tavsi¬ 
yem. kesinlikle felaketleri kapatın. 

Tree of Life (K): Buradaki olay şöy¬ 
le gerçekleşlyor, elinizdeki canlı türü¬ 


nü evrime uğratacaksrnız. ama saçma 
bir seçim sonucunda kuş beyinli bir 



yaratık elde etmek İslemiyorsunuz, 
şiz de ne yapıyorsunuz? Geliyorsunuz 
buraya, seçiyorsunuz evrimin sonu 
cunda çıkacak yaratığı. Ekiyorsunuz 
ondan sonra sırada hangi canlı türleri 
var, seçiminizi ona göre yapıyarsu 
nuz_ Errt. İrimse THE ALMIGHTY 
IOÎID olmanın kolay bir şey olduğunu 
söyleyermez (bu atalar başıma çok kö¬ 
tü şeyler gelecekmiş gibi bit hts vat 
İçimde ama, hadi hayırlısı...) 

&€5tlaıy{f7)i Bütün canlı türleri hak¬ 
kında bilgi alabilirsiniz buradan. Fay 
dalı ve bir o kadar da sıkıcı bir bölüm. 


Evrimin olayın ıtt gerçek olup olma¬ 
dığı Tartışı t rr ama kesin olaıı bir şey 
vatsa, o da Evo- 
IutIörfin herke¬ 
sin lıoşuna gide¬ 
cek türde bir oyun 
olmadığı. Zamanını¬ 
zın çoğunu bîr 
şey yap¬ 
ma d a n 
beldeye - 
rek ve ortaya iyi bir 
şeyler çıkacağını "uma- 
ı ak " geçiriyorsun u t . Grafl klerfn 
de vasat olduğunu güzönünde bu¬ 
lundurursak. hCEkcse hitap etmiyor 
Evolurion. Ama ' nereden geldik, 
nereye gidiyoruz" sorusuna nispe¬ 
ten gerçekçi bir yaklaşımı konu 
alan bir oyun benim gözümde en 
azından üç yıldızı hakketmlştlr. 
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The Rew Storv 


■Snan üim , 1 -u ı;ıd*yı ■ k Fav.la 

sessfr. 

Benco de Tuzak kokuyor - 
Bak bak su tarafta trâşuy hareket-stti 

ıj.JİltM.. 

Cji riürtJ, AL SANA OUŞMAN 
(T'jrık. torik. mi, ...KAJ^UUMf HPh Prçft 
lire. Hay bay duşuıaiî 
■ (Jtal tuttu ütttö bümUıyi. deflrl mir 1 
Altık titf.uk yıık ,: u kı;■ ılora ılri^ım fji 
■M 

Vmv.iv glı İjiî. şimdi ı ->göMt Ş'^dau 
ttliuyfiL.jkj.Jir üstün*?. ■ 

İki ttıkkri efendi ol be Alper. nem en iyi 
umulma satdandır 

Ij€*T. nl'ılfİL lr.i-101 ), rtlCMJI ( ' İH 

Kini rtıycmımtofl . UİA . VIA 

ONE LA AA.. 

t ; ^darufar kapının drkayndB 
I ■>ı .uyu v-ihrıi'ilj' EŞHEÜÜ ! MA. . 

Slmpte PtaasUiB».., 

B e-r l ve benim yit'i rnS (flçst in 
san shuot-vıu-üf^ hastalanın 
mc^ı bitril Qu.\Ke Z. hem ıek 
kişi. Nem de insan rakiplere karsı oyna 
lYiuk l'^l^ şimdiye kartaı yapılmış en 
rvi 3D sbuorer Yem çıtan ve çıkrık 
olan Mksînu disk 
! (eri «e bMfcfe <*ul 

l ,j hayatımın son 

’ * f 1 u e s J n d e 

Şft ' ölümüm bu l? vı m 1 

r ®ji [ ^ yüzün deri olacak 

. \ "7^^’ Sİ^I ft^Uyot. A< 

’r - ■% mosfer. ijilğivıyaı 

i\- fafciplenn yâfM*Y 

zuJlih, grafik srs 
ve mekan bütünlüğü tısından 
Qu»ıkı a 2'nkn eli ne su dökecek bu Mu 
don başka bir oyun Linin u y emim 
Quake ? kin piyasaya çıkan ilk 
iVUs^ktrı diski [uggernaLJi Hin Ne w 
Srory, çalışmak IçJıı Quakff 2ve gerek 
duyuyor, Bir ki<z 
kurdukta n 
JS sonra bir da 
. \ lw Ivggct 
- ■ *■ V MlIliI CD'üF- 

f V \ ,w 

^ kıl nııyor. 
- Kürü 
' lumdiin 

i 1 1 /«/ A 

5 İD Tİ 1 a 

Quakfr 2 


CP'sfnl sümcüye koyun ve Hr-jcf- 
games menüsünden Juggttmaut u 
secin. And get ready lo Qtkike.. 


Jugğtrnau tun senaryosu W 
Quake Z'y* uklp etmiyor Günü- ! 
müzden bilmem kaç yüzyıl İ&nra * ^ 
insanoğlu jöfjtterln uydu kırı Luro- 
p.-i; vt> KaEisto'da küicrttf kuruyortos ve 
buradaki isteri bitince dünyaya gen 
dtintrıderl Kin dünyadan juggemiiut 
etenden dc^vasa gemi füpitere doğru 
yol a çıkıyor Ama kend lak Men bir daha 
haber aSınanııynr BGyteo? dünyaya gc 
n drVnüs hayaller! üzerine blreı LiMir- 
dak soğuk su K^n koloni InsanFan, bu 
gezegenin şanlarına .ılısmaya başlıyor^ 
kır, Aııins Kalisto kolonisindekrler bu 
fikre biu\f fazla alışjyoılti/ 6yEe l.i 
murajeıılk ^onlerie oynarken mutasyo 
na uğrayıp canavar lası voe ve sağa soLa 
saldııtnaya Mısslıyodaı. T,ıhıl sag veya 
scli+mnda diğer koloni oian turopd'dmı 
baskısı olı'nadığından, buraya saldın 
yortar. Sizin amacınız işe (ever bildiniz) 
yalnız kovboy olarak lıüKiıı KiiNsToFiJİa- 
rı öldür nınk, yokefmek, pûr^Mi kırnak, 
e/mrk, can kır mı aumıak ve hatta kol 
ı.mrt, LıükiTiek. N,usıl senaryo-=tma, e*kl- 
I endiniz d^ğıl rni? Evci hakFrspnız ben 
de etkllejımecfJm 

"konuyu gtx oyuna gel ijcf acLtfn r 
d lyt vsı ı m u. jz.l Lıi gc I İVtîr ban.j. r ek! . ün 
celll'.Lu şunu bd«tııı*k. istîyotum Eğer 
bn yazıyı dün yadmış olsaydım iuggeı- 
naut'u yerden yere vurur, iki ;yildız ve¬ 
rir? luipmın binine koyardım. Neden? 
İşte scbtfpkrrh 

»■' Bir kere yeni yaratıklar çok ucublk 
Qıtctke Tnlfy nmaJ et konşrmı insamrr 
yüreğini ağzına getiren tiplerin yerine 
ih 1 okluğu Lm 1 !İrsiz lulıaF yarahklaı koy 
nıuşİLiı F ide asit İLizanmu düştükten 

souli bir de Üzeırkprien k.uTiyûn geçmiş 
orangutan tipli bîr tanesi var kİ, Kik gör- 
riügün>de gülme kri/ine girdim Ve Fıe- 
merı akabinde öldüm, çünkü odanı n- 
plne gülünmediıe ien.L bükle Kerilyor 

^ Yeni adam Umu yaıpay zekası her- 
1 hangi tıSr cevii ağacı seviyelinde. 
Ad.ıml»ı sizi görürse^ ba/esi oldukları 
ywdt durup koşuyormuş gibi yapıyor, 
bazen de arluıtafim dönüyorlar S Yog 
ı.ıırarlar da bunu örtbas eirıı^k için her 


me Quai e Z dcklfrln neredeyse- üç İli 
n ypir.uık koyfTi uslar. Sizi en çok zorla¬ 
yacak olan ripleı ylrıt' 1 or!|lnal ay undaki 
Kar us ye bir dinde mmı-ğun, diğerin- 
do el toornbtiM atai olan lanet horU. 

e' Karnen mirruıri Usatim hankası 
dian Quake üölümle.dnın yerine ^adp 
guıxjp koTitiüslai. kam’Lıi karışık m âğa- 
ral âî gelmiş, Biı de üstüne üstlük bazı 
yerlerde ''huğ” kır anaya çFkıyür. YcOZik. 

i/ Yen! silah diye koydukları askında 
eski silahla nrı aynısı, sadece grafikleri 
değişik. Üstelik en sevdiğim srFah olan 
rnakınalı tüfeği değiştirmişler. Çok ya- 
ziRk 

1. Slmpte Mintfe - ICARLİS 

Yine de bu oyuna kötü demeye etilim 
varmıyos Ne de olşcı îşm içinde 
Quake 1 vat Vo o eşşîz heyecan Salak 
dertsem düşmanlar baz^ı cda]len!p 
üzerime geldiğinde^ hemen arkamdan 
gelen bir homurtu duyup rrrshğrmda 
veya kxfranlık bir odaya dalıp rfa bir hi- 
bur y.irahğın ortasında Mdığımda 
"yrne de" ctedîm. Ik y!ne de verdlgbl 
paraya değdi". Yani Quako Z İMStASi 
Fsenlz buuu da alrn. Yoksa yanındı yak 
kışni.ıyıu. tSErabilîr. 
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A tfarıtis olayıyla hiç Kglofc 
oklu mu İplemiyorum ama, 
benim oldu. Bir ara konu İle 
ilgili m? »tadar kitap. dergi. makak' 
varsa toplayıp ok umumlum, }şte ^u 
I m para £ ori ugu. Gl h ıeş ı n i-an la r ve 
daha bir dolu teoriden öteye 
gi-ertmeyen konu başlık lan hiçbir 
saman bent tatmin edemedi. Ren de 
Oturup kendi Mİ anüs teorimi geliştir 
di m. Ve isteseniz de İstemeseniz de 
burada sizinle paylaşacağım. 

Bence insanlığın şu and# teknolojik 
otarak ulaştığı nokta* tüm İnsanlI 
taiilil boyunca ulaşabildi^ en yükwk 
nokta değil İnsanlık İlk varolduğun¬ 
dun beri sürekli gelişmek için çalıştı, 
ama ne zaman kı zihinsel Veya 
teknolojik olarak belli bir seviyeyi 
aşmaya yekense, kendinden çok daha 
güçtü bir "GÜÇ" tarafından yokedlllşln 
eşiğine geçiriliyor vr j her şeye en 
başından başJarrtass gerekiyor, Atlan- 
ris halta da, dünyanın diğer böEgele- 
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glss yok} tarafından tamamen 
ilikliler. 

Ahantislilerin ulaştığı bu sınır neydi, 
üresinde ne vardı? Ön km yekeden bu 
güç kim. veya neydi? Nereden 
gelmişti ve AtfantrsUfere tam olarak 
rte yapmıştı? Bu sorulan araştırmacı 
gazeteci üstat Saadettin ahimize 
havale ediyoruz Ve size dönüyoruz, 
merak İçindeki gözlerinizden anladı¬ 
ğım soru nun cevabın r hem eri 
vereyim: Yazıya AtEantlş'le ilgili hu 
giriş yaptım çünkü The Reafi'ın Konu¬ 
suyla ilgisi var. Şöyle ki¬ 




rindeki İnsanların ycıleşik düzene ge 
çip yeni yeni tarımla uğraşmaya başla- 
dîğr zaman farda, şu anda btefm bile 
hayal edemeyeceğimi; bir tekıtobjlye 
sahiptiler. Teknoloji deyince akfolıza 
hum en elektrikle çalışan ev al et feri 
gelmesin, etrafı rn uda klmblllr ne tüt 
enenir var ama bizim haberimiz yok 
A Mantis halkı da teknolopk ve zlfılıîsel 
gelişiminin son noktasına gelmiş ve 
size bahsettiğini "ümrt .1 dayanmıştı 
Ve sonuç olarak kendisine yaklaşıldı 
ğıru gören meçhul güç (yanlış anfeşıl 
masın, bunun Yatana Güçle hiçbir il- 


Bldm A Mantis sandığın™ mem¬ 
leket .ıslında vals il zamanında 
uzaylıların dünyamızda kurdukla m l>ır 
üştür. Aıma nazik uzaylı tlostUmmız 
lxikjmşiat ki dünyanın üzerinde insan 
denilen, barışçıl, sakin ve akıllı başka 
yaratıklar da yaşıyor, onlar da pillaıım 
pımknnt toplayıp um ya dönmüşler. 
A han tls' l de denizin altına Hr yere 
baumııslar. Gel gör kİ aradaîi hin yıllar 
geçİp de insanlığın gerçek yükünü 
görünce dünyaya geri dönüp zaten 
kendilerinin olanı, yani dünyayı, 
bendi, adi ve ^yaşmadan beş Midye 
duramayan İnsanlardan giril almaya 
karat vermişler, bu nokrada s bin .ima 
rınız dünyayı hu uzaylıların Ssıliavn- 
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Oarı korumak ve unlan geldikleri yete 

geri göndermek . 

..zannedenler çok yanılıyor. çünkü 
bu oyunda uzayl ilamı taraklıdayız ve 
elimizden geldiğince fazla İnsanı 
yoke tm ey e çalışıyoruz Heyooo, yaşa¬ 
sın orijinal fikir, gelirin tana <*nwyo 
yu yazan adamı i veya karimi i- alnından 
öpcr.em Her ne kadar böyle ilginç bit 
konunun shotM eiTi-up türü bir oyuna 
haîcanınASt Ayan olsa ria. madalyo¬ 
nun diğer yüzünde olmak bayağı 
hoşuma gitti. 


Oyunun kal ilesi hakkında size sdy 
leyeblFectğirn en nazik şey füdûı 
Grafikleri görünce kafanız tavam 
vuracak. Mükemmel, öldürücü, doğa 
üstü kelimeleri bu oyunun gr*flkf*ri 
için söylenmiş olmalı. Seslerin bu gra 
filelerin yanında biraz sönük kal mast¬ 
ımı dışında kötü yanı yok oyunun, 
ama. İanen olsun hu grafiklerin yanın 
öd Claurlla Schlffer bile sönük kalır 
(tamam, kabul ediyorum atarmm* 


M 


LEVEL 4/98 



O kadar çok şey aynî onda oluyor kİ, 
bazen uyun ekranında kendin tel kay¬ 
bediyorsunuz Patlayan köprüler, kaçı- 
şan Insanliir. sanılan kol ve bacaklar, 
havaya ulanlar arasında gerçekten 
adrenalin beziniz M katı hızla çakşırla- 
ya başlıyor Oyun çok zor„ ama zor 
olması onu sürekli oyniüTkİnJZi engd- 
FemeyecdiHr, emin oltan 

Normal bir shoot-ermup kalitesin- 
den oldukça yukarıda seyreden The 
ffceapln üsıem gereksinimleri de buna 
bağlı olarak oldukça yüksek- Eğer mi¬ 
nimum Fen li um I 35 ve 2 M El FUm'll 
ekran kartınız yoksa en yüksek çözü¬ 
nürlüğü içmeyin, sürünürsünüz. 

Oyunu iki şekilde oynayablîfr5fni7. 
Arcade rnoduıtrta bütün bölümlen bil 
gtsayaıın size verdiği şifâda oynama¬ 
nı/ gerekir. Bounty Hunrer modunda 
İşr bir bölgedeki bölümleri İstediğini/ 
f.ırada oynayabilirsiniz Bunun benim 
görebildiğim tek faydacı kolay bölüm¬ 
lere ahceük verip buralardan aldığınız 
^falılar sayesinde diğer bölümtelde 
rahat ^terslnte. 


(Yaa GÖithun. anrade oyunu İçin İki 
sayfa yazacak ne bulayım yaa? 
Tamam J yi oyun, güzel oyun da, yok 
ablam Lşre yazılacak başka bişte. Ne? 

... AHH.Tamam yaa, ne kmyosun. 

rtiy e vuruyusun, Caro'ya söylemez¬ 
sem ’ıCiıJ. LİhÜ.... Kırbaç mı? Yok 
alimlim, Ana, İşe bak. heHkoprorlnı 
gelmiş, hadi ben kaçıyorum, byeee..,} 
Oh be. sevgili okuyucular, zor kur¬ 
tuldum. Ziiıeıı orijinal FIS CD'sInl 
maket bıçağıyla yardığımı duyan 
Gökhun'un Intemer'ten dert kırbaç 
sipariş ettiğini görünce kıl tarım iştim 


ama, bu kadarını da beklemiyorum 
yani. Eee, sevgili okuyucular, daha 
daha nassmız, çoluk çoc... AHHKKII. 
adresimi nereden buldun sen yaa, 
tamam tamam yazıyam, çek şu kır¬ 
bacım ense kökümden... 


Oyunun zor olduğunu söylemiştim, 
bu yüzden steF rahat ettirecek birkaç 
s av s iyede bulunacağım- Sıkı futu¬ 
nun^. 

Silahlan SHlFT He değiştiriyorsu¬ 
nuz. Dikkat etmeniz gemken, yukarı 
dakl silah göstergesinin fki pa/çak olu¬ 
şudur Burada o an ateş etmek İçin 
ku|landığınız silah solda gözükür, sağ¬ 
daki ise silah güçlendiren kapsüllerin 
etkilediği silahtır. F.ğef bir silahı bu 
kapsüller yardımıyla mas güce ulaştrr- 
dıysanız. soldaki resmi değiştirerek 
diğer s ilahlarınızı da güçlendirin, yok¬ 
sa aldığınız silahlar boşa gider. 

Savc olayı çoğu Arcade oyunun¬ 
da olduğu glbi r The neap'te de sizi kri 
edecek. Sadece ana bölümleri geçtik- 
ren sonra oyun kaydoluyor, daha 
doğrusu size bir kod veriyor, siz de bu 
kodu bir kağıda nor edip, en yakın za¬ 
manda o kağıdı kaybediyorsunuz. 

Bazı düşmanlaş üzerinize gruplar 
halinde saldıracaklardır (mesçta ^ep 
llnluı ı Eğer bir gruptaki herkesi yok e- 
debİHiseniz, özel bir silah veya eşya 
^kacaktır (ekrandaki herkesi yekeden 
bomba - i biz eskiler smaft bomb 
deriz). veya enerji kalkanı ( biz eskiler 
de enef|l halkam deriz, ehu ) 

Silahlı veya silahız ortalıkta dola¬ 
şan İnsanların arasında kareler İçinde 
Işarerlenmiş olanları dikkatinizi çeke¬ 
cektir. Bunlar önemli insanlar (bilim 
adamları, hükümet temslldieil. Sinan 
Akkol vs.) ve eğeı bunların üzerinegi¬ 
der şeniz canlı ele geç İrebil Ersiniz, Pdt] 
öyle yapınca ne geçiydi elini ire? Hiç¬ 
bir şey. sadece bölüm sonunda birkaç 
ekstra puan ve öldürdüklerinizin arka 
sından gözyaşı döken dul ve yetimler 
(vicdan azabı çektirmek konusunda 
tartışmasız bir numarayım. İnanma¬ 
yanlar Deniz e sorabilir) 

Öldüğünüz zaman c-ıı son aldığh 
rnz silahlar geminizden fırlayıp etrafa 
saçılıyor. Oyuna yeniden başladığınız 
yer ise Öldüğünüz yerin biraz gerisin 
dc olduğundan, sllahlannıza ulaşana 
kadar herkes tepenize btnecekrir. Bu 
gtoı durumlarda size tavsiyem, sürek¬ 
li araş edin, ama kimsenin direk üzeri 
ne gitmeyin, çünkü elinizdeki o alîı- 


patlar misali silahla ancak gemilerin 
sırtını oklarsınız. Size bir diğer tevsi 
yem de (konuyla alaka kurana benden 
bir yemek) hiçbir zaman hızların peşi 
ne düşmeyin, bırakın onlar size gel- 
sinler. Bir ne Irarlar onlara muhtaçsak 
onlar da bize muhtaç, haksız mıyım? 
(Ah, vurma Deniz yaa, niye kızıyor 
sun? İyice şamar oğlanına döndük bu 
gün de ha..) 


Woıd 7.0. harf say haklim,..6275 
olmuş (İnanmayan saysrnk İyi, İyi, size 
bu oyun hakkında kulağıma çalınan 
bir rivayetten bahsedip oturumumu 
kapatanın. Çoğu oyundaki yapay 
zekanın ne kadar salak olduğunu he 
piniz bilirsiniz. Adamlar bu oyunda 
yapay zeka İşini biraz abamp bîr değil, 
iki bine yapay zeka programlamışlar. 
Birincisi üzerinize gelen düşmanların 
nasıl davranacağını belirlerken, diğer' 
arka planda oturup oyunu nasıl oyna 
dığmızı analiz ediyor ve ilk yapay ze 
kaya size karşı ııa-^l bh strateji izleme 
si gerektiğini hatlar veriyor. Norm-aJdr 
böyle bir şeye İnanmazdım ama 
benim gl|>1 kendini bu tür oyunlarda 
usta sayan birisinin sürekli olarak aym 
yeıde ölmesi pek de hayra alamet dc 
ğll Ben oyunun zorluğunu bu yapay 
zeka olayına bağlıyorum. Zaten hep 
diyorum eğer bu programcılar bit. : 
daha dikkatli olmazlarsa, yakın I ' 
zamanda oyunun biri dünyayı ele g<" 
çlrmeye çalı. 

Perg 

yazan masasında elektrik kaçağın d v 
kavrulmuş bir şekilde ölü butundu 
Ama kafasının nasıl olup da monitör* 
girdiğini hal a arı tem ıç değiliz. 
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Y ine yeniden ve bilmem 
kaçıncı kez bir strateji oyunu 
ile karşınızdayım. Ama bu kez 
yazım hepinizi değil de daha çok hep 
aynı tip stratejilerden sıkılanlarınızı 
ilgilendiriyor. Biliyorum ki sadece gra^ 
fileler! değişen, bunun dışında oynanış 


konusunda. Yeni stratejiler, saldın ve 
para kazanma metotları, üst seviyeler¬ 
de daha farklı taktikler geliştirmenizi 
zorunlu kılan tamamen yeni oyun sis¬ 
temi ise getirdiği en büyük yenilikler. 
Örneğin düşmanınıza saldırabilmek 
için önce Tetıis parçalanna benzer şe¬ 
killerdeki köprülerle adaları birleştir¬ 
meniz gerekiyor. Oyunda üniteleriniz 
3 çeşit yaratık türü dışında tamamen 
hareketsiz. Hareketli olanlar rahipler, 
maden çıkarmaya yarayan yaratıklar 
ve acayip kuşlar. Oyun sırasında saldı¬ 
rılarınız genellikle diğer birliklerinizin, 
düşman menzil dahilinde olduğu za¬ 
man otomatik olarak ateşe başlamala¬ 
rıyla oluyor. 

Biz yine Netstorm un isimden de 
anlaşılacağı üzere en çok ön plana çı¬ 
karılmak istenen yönü olan çoklu 
oyuncu kısmına geri dönelim. Ama 
daha önce oyunun sırf bu yüzden tek 
kişilik sistemde biraz zayıf 


kaldığını da söyleyelim. Oyun İnter¬ 
net veya Network üzerinden oynandı¬ 
ğında 8 kişiye kadar destek veriyor. 
İster tek başınıza oynayın, isterseniz 
çoklu oyuncu seçeneğini kullanın yap¬ 
manız gereken düşmanlarınızın rahip¬ 
lerini ele geçirip kendi topraklarınıza 
getirmek ve onları burada tanrıya kur¬ 
ban etmek. Tek fark tek kişilik Campa- 
ign tarzı oyun sisteminde bu işlemin 
bölümü bitirmenize, çoklu oyuncu 
seçeneğinde ise yeni marifetler, yeni 
özellikler kazandırması ve oyuncular 
arasındaki güç farkını daha belirginleş¬ 
tirmesi. 

Oyunun savaş ekranına geçtiğimiz¬ 
de dikkatimizi ilk olarak ekranın sol 
kısmında büyük bir yer kaplayan üre¬ 
tim penceresi çekiyor. Bu pencere 
üzerinde yer alan acayip parçacıklar 
adalar arasında köprüler kurmaya yarı¬ 
yor. Köprüleri sadece kenarlarından 
bitkilerin sarkmadığı yerlere veya baş¬ 
ka köprülerin uçlarına ekleyebilirsiniz. 
Köprü imalatı parasızdır. Size sınırsız 
sayıda parça kullanma şansı verildi¬ 
ğinden bu menüden yeni parçalar alıp 
kullandıkça yerlerine yenileri belirir. 
Ancak ekranda ilk belirdiklerinde 
dayanıksız olurlar. Köprülerin sonra¬ 
dan çökmesini engelleyebilmeniz için 
inşaat hızınızı düşürmeniz gerekir. 

btands«tWar 

Üretim penceresinin en üstünde yer 
alan rakamlar Storm Povver’ı gösterir. 
Nimbus dünyasında para yerine bun¬ 
lar kullanılır. Savaş üniteleri yapmak 
için gereklidirler. Elde edildikleri 
yerler Storm Geyser 1 erdir. Özel ola¬ 
rak görevlendirdiğiniz adamlarınız 
madenlere giderek daha sonra paraya 
dönüştürülecek Storm Cyristal Ieri 
toplarlar. Daha hızlı para kazanmak 
için adanızın etrafında kuracağınız 


tarzı hep aynı kalan, konulan da birbi¬ 
rinden bayat olan oyunları görmek ar¬ 
tık sizi rahatsız ediyor. İşte size uzun 
süredir örneğini görmediğiniz, aynı 
türe dahil olmasına rağmen benzerle- 
rinden apayrı olan tuhaf bir oyun. 

Maceramız bulutların çok çok 
üstünde acımasız bir fırtınanın tüm 
şiddetiyle sarstığı Nimbus’ta başlıyor. 
Rain, Wınd ve Thunder bu kutsal ada¬ 
yı yöneten Fury kabilelerinin adlan. 
Tüm yapmanız gereken bu Fury ler- 
den birinin görevini üstlenerek oyunu 
şereflendirmek ve bu işe de adalardan 
birini kontrol etmekle başlamak. 

Netstorm, ActiVision ve Titanic fir¬ 
malarının ortak çalışmasıyla hazırlan¬ 
mış. Kurulum fazla zahmetli değil 
ve bu iş için sizden sadece 
lÜMBlık sabit disk atanı isteni¬ 
yor. Oyun CD'sinde aynca Inters¬ 
tate 76 ve Mechvvarrior 2 nin oy 
nanabilir demoları yer alıyor. 

Stoımcver 

Nimbus 

Oyunun en bü¬ 
yük iddiası size 
müthiş bir çoklu 
oyuncu 
tecrübesi 
sunma 


I-J v ■ 



LEVEL 4/98 







































uzun köprülerle daha fazla sayıda kay¬ 
nağa ulaşım sağlamanız gereklidir 

Rahip, Storm Power Temple(tapı- 
nak), Workshop (atölye) ve Altar ya¬ 
pabilir Tapınaklarınız köprü; 
atölyeleriniz ise size savaş üni¬ 
teleri sağlarlar. Üzerinde tapı¬ 
naklarınızın bulunduğu adalar¬ 
da kenar kesimlerinin rengi 
değişecektir. Ancak kontrolü¬ 
nüz altındaki adalarda başka 
üniteler üretebilirsiniz. Oyunda 
düşmanınızın rahibini kaçırıp 
kurban etmediğiniz sürece ya¬ 
pabilecekleriniz Sun Disc Thro- 
werlarla sınırlı kalır Bu bina¬ 
nın görevi düşmana ufak ateş 
toplan atmaktır. 

Herhangi bir yere bina yer¬ 
leştirmeniz birkaç kurala bağlı¬ 
dır Bunlardan biri onun enerji 
ulaştırabileceğiniz bir yerde ol¬ 
masıdır. Bunu tapınağınızın üstüne 
tıklayarak gözlemleyebilirsiniz. Zaten 
yeni bina yerleştirmek istediğiniz yere 
getirildiğinde yanında gri renkli bir 
işaret varsa bu oraya enerji ulaşmadı¬ 
ğı anlamına gelir. Her bina aym çeşit 
enerjiyi kullanamaz. Rüzgar, yağmur 


Mdir. Geniş bir enerji ağı oluşturmak 
köprülerin uçlarına Sun Disk Throvver 
gibi silahları kondurmanıza yardımcı 
olacaktır 

Enerji sadece binaları kurmak için 
gereklidir. Daha sonra buraya devam¬ 
lı olarak ulaşması için ekstra bir çalış¬ 
ma gerekmez. Bu arada para sıkıntısı 
çektiğinizde ünitelerinizi Salvage 
seçeneğiyle satabilirsiniz. Alacağınız 
para ünitelerin almış oldukları zarara 
göre azalır. 

Her silahın menzili ve etkisi değişik¬ 
tir. Sun Cannon’lar ilk başta size veri¬ 
len silahlardan daha güçlü ve daha 


ve yıldırım oyundaki üç enerji çeşidini 
oluşturuyor. Konuşlandıracağınız si¬ 
lahların çoğunda onlara hangi enerjiyi 
ulaştırdığınız önemsizdir Bu tip bina¬ 
lar yanlarındaki güneş simgesi ile di¬ 
ğerlerinden ayırt edilir Ama eğer size 
gereken rüzgar enerjisi ise onu ürete¬ 
cek özel enerji kaynakları gereklidir 
Enerji ağınızı geliştirmek için ufak ara¬ 
lıklarla Generator’ler kurmanız gerek- 


uzun menzilli olsalar da arayonîere 
ateş edemezler. Bu da sizin, düşma¬ 
nın zayıf yönü olması açısından mutla¬ 
ka değerlendirmeniz gereken bir 
özelliğidir. Düşman yok etmek maden 
peşinde koşmaktan daha fazla para 
kazandıracaktır. Binalarınızı birbirleri¬ 
nin dibine kurmanız olası bir patlama 
halinde hepsinin bir arada havaya uç¬ 
masına yol açar. 

Combotın the Oouds 

Stone Tower’lar Önemli binalardan 
biridir. Binalarınızdan biri saldırı altın¬ 
daysa önüne bunlardan kurmanız ate¬ 
şi kendi üzerine çekmesine sebep 
olur. Yani zaman kazanırsınız. Yapaca¬ 
ğınız köprüler düşmanınızın yollarının 
etrafını sararsa onların ilerlemesini en¬ 
gellersiniz. 

Rahipler savaş alanlarında ölümsüz¬ 
dürler. Ancak saldırılarınız onların ha¬ 
reket kabiliyetini kaybetmesine yol 
açmışsa kendi rahibinizin onlardan 
birini alıp getirmesi zor olmaz. Rahip¬ 
leri üssünüze getirdiğinizde başlayan 
ayin epey uzun sürecektir ve sonuç 
Altannızın çökmesi olsa da ilginç bir 




görüntü oluşacaktır. 

8 kişinin birarada oynayacak olma¬ 
sı haritaları bunaltıcı hale getirebilir 
Bu durumlarda düşmanlarınıza saldır¬ 
mak zorlaşacaktır. Boşlukları 
^ bulmak ve bunları iyi inşa edil¬ 
miş köprülerle doldurmak sa- 
I hip olduğunuz paradan kat kat 
daha önemlidir. Haritalar daha 
geniş olabilirdi diyoruz ancak 
yine de zaten bu halde bile sa¬ 
vaşların bir saatten daha kısa 
bir süre içinde sonuçlanması 
imkansız. 

Netstorm'un tek kişilik oyun 
sistemini en zevksiz hale geti¬ 
ren nedenlerden biri Savega- 
me seçeneğinin eksikliği Bu¬ 
nu ilk bölümlerde önemseme¬ 
yebilirsiniz ama emin olun ki 
ileride çok başınızı ağrıtacaktır. 
Oyunun en çok göze batan 
acayipliğini rasgele belirlemelerinin 
bir sonucu olarak çoğu zaman eciş bü¬ 
cüş şekiller alan ve onun stratejiden 
çok Tetris'e kaçmasına yol açan köprü 
parçacıkları oluşturuyor 
Sonuç olarak, oyunun en eğlenceli 
yönü en başta da belirttiğimiz gibi 
diğer stratejilerin havasından uzak 
Netstorm'un, grafik ve seslerini etkile¬ 
yici düzeyde bulmasantz bile Online 
strateji oynamak isteyenlerin bir göz 
atmasında yarar var. 

Ozan Ali Dönmez 
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olduğundan (sadece mekanlar arasın- 
da değil, zamanlar arasında da dolaşı¬ 
yorsunuz) saçınızı başınızı yolabiliyor¬ 
sunuz. Ama bunun oyunu olumsuz 
yönde etkilemediğini söylemeliyim, 
aksine oyuna ayırdığınız sureyi arttıra¬ 
rak, verdiğiniz parayı daha fazla hak¬ 
ketmesini sağlıyor. 

Oyunun konusu çok güzel. Gele¬ 


cekte insanlar zaman yolculuğunu 
keşfetmişlerdir, ama bu teknolojiyi 
Time Agents denilen ve zamanın ola¬ 
ğan akışında akmasını sağlamak için 
çalışan bir grup İnsandan başkasının 
kullanması yasaktır. Bu ajanlardan biri¬ 
si, ajan 3, zaman içinde dolaşmayı 
sağlayan elbiselerden birisiyle birlikte 
kaçar. Kanun kaçağı ilan edilen ajan 
3, aslında dünya tarihinde kimsenin 
daha önce farketmediği bir olayın 
peşindedir. Atfantîs, El Dorado ve 
Shao-Lin Uygarlıklarının uzaylılar tara- 
findan yokedildiğini keşfetmiştir. Bun¬ 
dan sorumlu olan uzaylı ırklardan biri¬ 
si, şimdiki zamanda bizimle müttefik 
olan Corel Han’lar, diğeri ise hakkında 
hiçbir şey bilinmeyen esrarengiz bir 
ırktır, İkisinin de amacı, insanoğlu va¬ 
rolmadan çok önce yokolmuş, hayal 
gücünün ötesinde gelişmiş bir ırkın 
bıraktığı bir nesneyi bulmaktır. Bu 
nesne tarih boyunca üç insan uygarlı¬ 
ğının eline geçmiş, onların zamanları¬ 
nın çok ötesinde bir teknoloji seviye¬ 
sine ulaşmasını sağlamıştır. Corelli- 
an'ların asıl amacı kötü değildir, tek 
istekleri bu nesnenin diğer ırkın eline 
geçmesini önlemektir. Eğer bunu en¬ 
gelleyemezlerse, zaman ve uzay üze¬ 
rinde tam bir hakimiyete sahip olacak 
olan diğer ırk (evet bildiniz, diğer ırkın 


B en kaşındım, iki aydır şöyle 
Mouse'uma layık, beni ter 
içinde bırakacak, nöronlarımın 
sonuna kadar zorlanmasını sağlayacak 
zorlukta bir Adventure bulamadığım¬ 
dan yakmıyordum. Ve sonunda bela¬ 
mı buldum. Belamın adı Legacy of 
Time. Uzun zamandır beni bu kadar 
uğraştıran bir oyun daha olmamıştı, 
ve konusu da benim çok ilgimi çeken 
Atlantis (ve birkaç tane daha kayıp uy¬ 
garlık) üzerine kurulu olduğundan, 
Gökhun’a dedim ki "Ver o oyunu ba¬ 
na, ben yazarım". İyi halt ettim. Bir 
haftadır derslere giremiyorum, sokağa 
çıkamıyorum, kimseyle görüşmüyo¬ 
rum. En son aldığım haberlere göre 
bölümümüzün başkanı Harun Bey 
elinde çifteyle beni arıyormuş. Olsun. 
Bu oyun için her şeye değdi doğrusu. 

Son zamanlarda Adventure oyunla¬ 
rında kullanılan yeni grafik tekniği 
‘360 derece döndürmeli görüntü" 
tekniği bu oyunda da kullanılmış. 
Böyle yapılan oyunlar bence belli bir 
mekanı sabit bir açıdan görebilmekten 
çok daha iyi, ama bir o kadar da zor. 
Dön baba dönelim mantığıyla oyna¬ 
manız gerektiğinden, ekranda incele¬ 
meniz gereken ufak bir yeri adadığı¬ 
nızda. ileride takılabiliyorsunuz. Ve 
oyunun geçtiği mekan fazlasıyla geniş 















adını bir türlü hatırlayamadım) evre¬ 
nin mutlak hakimiyetini ele geçirecek¬ 
tir 2262 ’de, yanı şimdiki zamanda, 
bu kötü uzaylılar geri döner, hem de 
şimdiye kadar görülmemiş güçte bir 
oıduyJa. Onları yenmenin tek yolu ise 
ajan S. yani Gage Blackwood olarak , 
bu üç uygarlık yokediimedcn birer 
gün öncesine gidip, bu nesnenin üç 
parçasını bulmanız. Hadi kolay gelsin. 


!ona bağlayıp binin. Etrafınıza bakıp 
ucunda kanca olan ipi bulun. Onu 
kullanarak karşıdaki balonu kendini¬ 
ze çekin Diğer balona geçince ye¬ 
re bakıp ikinci zaman kodunu da 
alın Üçüncü zaman kodunu almak 
için Hımalaya Dağlarına gidin. 

Himalayvm MDuntairu. 

Aprtt 15. 1219 A.D. 



ÇdzAİme ftaşhyofuz 

Arkadaşınız söylediğinde üzerine 
tıklayıp görüntüsünü çalın Daha son¬ 
ra yukarıdaki zaman seçeneklerinden 
Meditenanean Sea'yi seçip o zamana 
gidin 

Medlrerrarutan Sea: 
October 6. 1262 B.C. 

Ye! değirmenine doğru gidin. Za¬ 
mmı elbisesine tıklayın. İleriye doğru 
akı kez gidin Kayığı gördüğünüz yer¬ 
de, yere bakın ve ipi alın Ye)değir¬ 
menine dönün ve jpi yukarıdaki mer¬ 
divenlere atın Merdivenlerden çıkın 
ve kapağı açıp yukarıya devam edin 


Yokuş aşağı gidip Ölü adamın ya¬ 
nındaki sopayı ve çark) alın. Tekrar yu¬ 
karı çıkıp kulübeye girin. Sağdaki ale¬ 
tin üzerinde çarkı kullanın ve çevirin 
Kulübenin diğer çıkışından geçip aşa¬ 
ğıya inin. Dür devam edip soldaki 
pencereyi sopa ile açın Buda heykeli¬ 
nin üzerine tırmanın Üçüncü zaman 
kodu solda, karların üzerinde kazılı. 
Derrıo bitince tekrar Mediterranean 
Sea’ye, ama AtJancîs yokoimadan bir 
gün öncesine gideceksiniz 

MedltejrafteaF Sea 
October 5. U62 

Yerdeki kapağı açıp aşağıya inin. 
Ortadaki aletin yanından dişlileri alıp 
arka taraftaki boş yere yerleştirin. Pen- 


gÖrüntüsünü çal/n. Konuşun VC Kayığa 

geri dönüp çömlekçiye (potter) gidin. 
Soldaki çömlekçinin dükkanına asker 
veya kayıkçı kılığında girin. Çömlek¬ 
çiyle konuşun, Sağa dönüp çömlek 
çamuru yapan makineden bir parça 
çamur alın. Dışarı çıkın. Sola gidip 
çömlekçinin ablasının dükkanına gi¬ 
din. Onunla konuşun. Arkanızı dönüp 
zoom yapabildiğiniz çömleği bulun 
ve üzerinde çömlek hamurunu kulla¬ 
nın. Altın madalyonun kalıbı hazır, sa¬ 
dece altınımız eksik. Onu da başka bir 
zamandan alabiliriz herhalde. 

Aııdes vvouü&il r&- 

l^nudf> 2-8 52- A,D 


Çatıya çıkınca yere bakıp ajan 
Yün bıraktığı zaman kodunu 
alın. Demo bitince ekranın üs¬ 
tündeki kırmızı çizgiden Andes 
Dağlama seçip o zamana gidin 

Andes Mourrtains : 
january 29, 524 A.D, 

Aşağı bakıp, kayayı yerinden 
çkaım Hemen solundaki kolu 
çekir; Kuyuçfan çıkınca kuyunun 
üzerindeki çıkağı alın. Sola de¬ 
vam edip yol ayrıntında sola, 
yukanya çıkın Soldaki büyült • 
sepeti alıp geri dönün ve sola 
devam edin Gidebildiğiniz kadar ileri 
gidip sola dönün Çıkrığı yerine takıp 
balonu aşağıya indirin Sepeti de ba- 




cerenin yanındaki kolu beş defa çekip 
pencereden dışarıya çıkın. Geri dönüp 
kolu tekrar çekin. Duvarın üzerinde 
ileriye doğru gidip tahta vincin üzeri - 

_ ne atlayın, Direkten aşağıya 

inin. Gemiye çıkın ve üzerin¬ 
deki kancalı sopayı ve ipek 
bezi alın. Geri dönüp sağa gi¬ 
din ve kör dilencinin görüntü¬ 
sünü çalın ve konuşun Geri 
dönüp gemiye çıkın Sağa gi¬ 
dip tursak kaptanla konuşun 
(eoinsj Rıhtıma çıkıp sola dö¬ 
nün ve kayıkçıya kaptanın kı¬ 
lığında gidip konuşun Gide¬ 
ceğiniz yeri sorunca Uempie) 
deyin (Gıve coıns) 

Köseyi dönün ve askerin 


Kuyunun yanına gidip uyuyan 
çocuğun görüntüsünü alın. Ço¬ 
cuk kılığında soldaki çiftlik evine 
gidin sağ taraftan dolaşın ve ço¬ 
cuğun babasıyla konuşun. Geri 
dönüp sola gidin. Bal on-teleferik 
aletine binip karşıya geçin. Yuka¬ 
rıya devam edip tapınağa girin. 
Soldaki sepetten attın yaprağı 
alın Soldaki ve ressamın üzerin¬ 
de çalıştığı resimlere zoom edip, 
imleç soru işaretine dönünce tık¬ 
layın. Sağa gidip delikten aşağıya 
bakın. Ressamla çocuk olarak ko¬ 
nuşun. Geri dönüp dışan çıkın ve 
Atlan Us’e geri dönün. 

Me'Jlterraneafî Sea: 
October 5 . 1262 B.C 

Çömlekçinin dükkanına gıdın, içeri¬ 
ye girmeden çömlekçinin ablasının kı¬ 
lığına .girin ve adamı gitmeye ikan 
edin rni w ateh ehe potş) Sola dönüp 
fırını açın. Madalyon kalıbını yerdeki 
yuvarlak bölüme koyun, üzerine de 
altın yapjâğı yerleştirip fırını kapatıra 
Sağdaki konu çevirin ve tekrar kapağı 
açın İşte madalyonunuz hazır. Geri 
dönüp masanın üzer inden ibrik ve uv 
bağı alın Dışan çıkıp yağ dükkanına 
gidin. Dışarı çıkı uca sağa dönüp lieıie- 
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yin, kazanın üzerinde tabağı kullanıp 
yağ alın. Kayığa dönüp Temple’a gi¬ 
din. Askerle çömlekçinin kılığında ko¬ 
nuşup madalyonu gösterin. Kayığa 
geri dönün. Tapınağa girince ilerleyip 
ortadaki kutsal sudan ibriğinize biraz 
doldurun. Sağ taraftan dolaşın ve su¬ 
yun aktığı yere gelince ucunda kanca 
olan sopayı kullanarak kapağı kapatın. 
Kayığa geri dönün ve yeldeğirmenine 
gidin. Yukarı çıkıp yeldeğirmenine gi¬ 
rin ve değirmenciyle konuşun. Kayığa 
geri dönüp rıh¬ 
tıma gidin Di¬ 
lencinin kılığına 
girip gemiye bi¬ 
nin ve tutsak 
kaptanla konu¬ 
şun. O “Nasty 
weather" deyin¬ 
ce siz “it may 
even rain” de¬ 
yin. Bütün seçe¬ 
nekleri seçerek 
konuşun. Gemiden inip kaptanın kılı¬ 
ğına girin ve dilenciye gidip konuşun. 
Yine “nasty vveather” sorusuna “may 
rain" diye cevap verin. Bütün seçe¬ 
nekleri seçip konuşun. Kayığa dönüp 
yeldeğirmenine gidin. Değirmenciyle 
kaptanın kılığında konuşun. "Nasty 
vveather” deyince “it’s going to be a 
long winter" deyin. Onunla da bütün 
seçeneklerle konuşun. Rıhtıma geri 
dönüp dilencinin bıraktığı çanağı alın. 
Yeldeğirmenine dönün, yerdeki ipin 
ucunu odanın ortasındaki tahta aletin 
üzerindeki kutba bağlayın. Sol tarafta¬ 
ki kolu çevirin, gizli kapı açılınca ora¬ 
dan geçin. Sağdan yukarıya çıkın. 
Merdivenlerden çıkıp ilerideki resim¬ 
leri inceleyin. Sola devam edin ve yo¬ 
lunuzun üzerindeki bütün resimleri in¬ 
celeyin. Buradaki adamla dilencinin 
kılığında konuşun ve altın diski alın. 
Adamın arkasındaki alete bakın ve 
sağdaki boşluğa altın diski yerleştirin. 
Kolu çevirin. Bir şeyleri unuttuk gibi. 
Geri dönün ve merdivenlerden yuka¬ 
rıya çıkıp tapınaktaki suyu kapattığınız 
yere gelip kapağı yine kancalı sopayla 
açın İşte aradığınız uzaylı zımbırtısı, 
onu alın ve demoyu seyredin. 

Hlmdayan Mountaîn* 

Aprü 14.Î2J9A-P. 

Karın içinde oturan budist yolcuya 
gidin Görüntüsünü alın, geri dönüp 
köprüden geçin. Yakınlardaki altı 
renkten oluşan gruba tıklayın ve 
Arttı ur'un söylediği şeyi bir kenara 


not edin. “Om, Ma. Ni, 

Pad, Me, Hum” Sağdaki ya¬ 
zıya tıklayın Öküzlere doğ¬ 
ru sağa dönün, sola dönüp 
yeşil buda heykelini karşını¬ 
za alın. Jl P1 ,shrine of the 
ANIMAL WORLD” yazan 
heykelin altındaki yazıya 
tıklayın. Geriye dönün, du¬ 
varın etrafından devam edin ve sera¬ 
ya girin. Bahçıvanın görüntüsünü ça¬ 
lın Yolcunun kılığına girip bahçıvanla 
konuşun Konuşma¬ 
nız bitince havuzun 
sağındaki tünele gi¬ 
rin. Ağaç köklerinin 
üzerine, ibrikteki su¬ 
yu dökün. Seraya 
geri dönün, havuzun 
etrafından geçip 
merdivenlere tırma¬ 
nın. Bıçağı ve tüne¬ 
lin haritasını alın 
Ağaçtan meyveyi 
alın, havuzun yanındaki sarı buda hey¬ 
keline gidin Heykelin altındaki yazıyı 
okuyun. Meyveyi budaya verin Geri 
dönüp mazgaldan geçin. 

Buhar tünellerinde, ilk olarak parla¬ 
yan yere gidin. Buhar çıkan yerden 
devam edin, yeni bir tünele gelecek¬ 
siniz. Kolu çekin ve yeni tünele girin. 
Bir başka buhar çıkan yerden geçip 
kavşağa gelin(burada tavanda boynuz 
işareti var) ve merdivene tırmanın. 

DİKKAT: Yukarısı Han’ın çadırı. Yu¬ 
karıya çıkınca hemen sola dönün kılıcı 
alın ve aşağjya inin. 

Kılıcı alınca tavanında 
boynuz olan kavşağa 
gelip taşı yerine ko¬ 
yun. Kolun olduğu 
yere geri dönün, kolu 
çekip sol tünele girin. 

Bir sonraki kavşağın 
tavanında üst üste 
binmiş elmas işareti 
olacak. İleri gidin 
(çapraz boynuzlar), 
kolu çekin ve yeni tü¬ 
nele girin Üç gözün 
oiduğu kavşağa kadar 
gidin. İskelet resmine 
gidin Alttaki yazıya ve siyah budanın 
hemen solundaki yazıya bakın Masa¬ 
daki yağ kabını alın 
Geri dönüp üç göz kavşağım geçin, 
çapraz boynuz kavşağında kolu çekin. 
İç içe geçmiş elmasların olduğu yere, 
oradan da kabuk olan yere gelin. Ha¬ 
ritayı kullanıp seraya geri dönün. Bah¬ 
çıvanla konuşun. Köprüye dönün ve 


giriş evine gidin. 

Yolcunun kılığına girin. Halının ya¬ 
nından sola dönün ve yukarı çıkın, Sa¬ 
vaşçı ile konuşup karşıya geçmek iste¬ 
diğinizi söyleyin. İpek bezi verin ve 
kalan soruları da sorun. Aşağı gidin, 
köprüden geçin (yolcu olarak). Mavi 
buda heykeline yakiaşın. Altındaki ya¬ 
zıyı inceleyin Sağdaki küçük deliğe 
girin ve Lamayla konuşun Mavi bu¬ 
daya geri dönüp Atlantis’ teki dilenci¬ 
nin çanağını açık olan eline koyun. 
Mavi küreyi alın. Buradan çıkıp, sola 
dönün ve dar merdivenlerden aşağıya 
inin. Yavaşça sola dönüp buda heyke¬ 
line yaklaşın. 

Heykelin altındaki yazıya bakın. Kılı¬ 
cı verip kırmızı küreyi alın. Lama ola¬ 
rak çadıra girin Han’la konuşun. Dışa¬ 
rı çıkın, sola dönün ve ilk tapınak ka¬ 
pısından girin. 

Beyaz budanın altındaki yazıyı oku¬ 
yun. Geri dönüp arkanızdaki dua te¬ 
kerleklerine bakın. Sağ üsttekinin üze¬ 
rinde yağı kullanın. Üzerlerine şu sıra¬ 
da tıklayın “OnrnMa.NLPad.Me.Hum' 
„ Budadan beyaz küreyi alın. Tapına¬ 
ğa girin. 


Sağa dönün halıya bakın. Altı par¬ 
çanın hepsini inceleyin Merdivenler¬ 
den inin ve yeri inceleyin Delikteki 
beyaz budaya bakın. Tapınaktan çıkıp 
Han’ın kılığında prayer hall a gidin 
Lama’ya rest hakkında sorun. Diğer 
soruları da sorun. Lama size “what is 
the source of ali misery?” diye sorun¬ 
ca "ignorance” diye cevap verin. Kita- 
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El Dorado 


Çocuk olarak, arkanızı ta¬ 
pınağa verip sağa gidin. Bir 
sonraki en büyük binaya gi¬ 
dip. yukarı çıkın. Askerle 
konuşun Sağa dönüp bir 


bı alın. Buhar tüneline gidin. İki boy¬ 
nuzun olduğu yere gidip taşı sola yu¬ 
varlayın. Üç göz olan yere gidip taşı 
al<si yöne yuvarlayın. Sırayla boynuz, 
doğu buhar bölgesi, kabuk ve orta bu¬ 
har bölgesinden geçip iki yuvarlağın 


olduğu yere gelin. Taşı sağdan sola 
doğru yuvarlayın. 

İskelet resminin olduğu yere dönün 
ve erimiş budadan siyah küreyi alın. 
Üç göz bölgesine gidin ve taşı doğu¬ 
ya yuvarlayın İki elmas bölgesine gi¬ 
dip kolu çekin, iki yuvarlağın olduğu 
yere gidip kolu âtın. Batı buhar bölge¬ 
sine gidin. Sola gidin, tüneli geçin, 
kapağı açan kolu çekin ve çıkın. Kitabı 
yeşil budanın altındaki deliğe koyun 
ve yeşil küreyi alın. Giriş evine Han 
olarak girip, kapıcıyla konuşun. Lama 
olarak aşağıya inin ve köprüden geçip 
dua tekerleklerinin olduğu yere dö¬ 
nün. 

Merkezdeki sütun. Beyaz küreyi 
heykelin eline koyun. Yukarı çıkarken 
bütün yazılan okuyun ve bütün küre¬ 
leri aynı renkli yerlerine koyun. Yuka¬ 
rıya çıkınca Lotus un altın yapraklarına 
tırmanın. Piramit resmini ve diğer res¬ 
mi inceleyin. Dönen çiçek aletini alın. 
Resmin gözlerinin arasındaki kırmızı 
nesneye tıklayın ve budist yolcuyu 
görün. Tapmaktan çıkıp ana köprüye, 
oradan da yolcuya gidin. Si¬ 
ze "y° u should shed your 
illusions" deyince lotus’u 
ona verin. Zaman elbisesi 
kılığına geri dönüp lotusu 
tekrar adama verin. Olay bi¬ 
ter. 


adım gidin. Soia dönüp çalıların ara¬ 
sından geçin. Duvardaki delikten ge¬ 
çin, sağa dönüp merdivenlerden çı¬ 
kın. Askerle konuşun. Şamanla konu¬ 
şun. Balonların olduğu yere geri dö¬ 
nüp karşıya geçin. 

Şamanın kılığına girip 
uyuyan çocukla konu¬ 
şun. Tılsımını alın. Tek¬ 
rar balonla karşıya ge¬ 
çin. Çocuğa dönüşün. 
Şamanın olduğu yere 
gelin, sola dönün, mer¬ 
divenlerden çıkıp bü¬ 
yük balona binin. Çak¬ 
mak taşıyla ateşi yakın. 
Aşağıdaki şekillere 
zoom edin. Tapınağa 
zoom edip dört yüz 
şeklini bir kağıda çizin. 
Tapmağın yanındaki ye¬ 
re zoom edin. Gazı kapatıp aşağıya 
inin. Tapınağın arkasından dolaşıp ça- 
Itlann arasından geçin ve havuza ge¬ 
lin. 

Üçg^î rteöği* 
zoom edin Tıi- 
simi oraya to¬ 
yun Metdlven* 

İerden inin. 

Her biri 6 ram* 
taş katarlan olu 
şan 4 gıup var 
Çizdiğini ytkit 
göre dön grup¬ 
taki doğru kı¬ 
lara ftJdaym 
Açılan geçken 

geçin. Alevlerle 

kajşıUşıncâ ged dönüp lıisîttv Nsydii- 
ğunuz yerden .ılın Geri dönüp alemle¬ 
rin olduğu yerden geçin. Bütün duvar 
resimlerini inceleyin. Resmin diline 
tıklayıp ArtifactT alın (Türkçesi kesin¬ 
likle yok) 


Artifact Puzzle 

Masanın üzerindeki şekil, üç Arti¬ 
fact 1 in yüzünden yansıyan şekillerin 
birleşimi. Mantık şu-, eğer ayı olan iki 
şekil üstüste gelirse, yokolurlar, eğer 
üçüncü şekil aynı yere gelirse, kaybo¬ 
lan şekiller tekrar ortaya çıkar. Artı- 
fact'lerî ya kendi etraflarında çevirip 
masanın üzerine düşen şekli değişti¬ 
rirsiniz, veya yüzünü çevirip masaya 
düşen şeklîn açısını değiştirirsiniz. Bu 
üç şekil öyle bir birleştırmelisînîz kî, 
elde ettiğiniz, ekranını sağ üstündeki 
şekille tamamen aynı olmalı. Eğer be¬ 
cerebilirseniz mükemmel bir son sizi 
bekliyor. Kolay gelsin. 

Beni uzun zamandır Legacy of Time 
kadar zorlayan bir oyun daha olma¬ 
mıştı. Gerek uzun olması, gerekse ko¬ 
nusunun güzelliği sayesinde gönlüme 
taht kurmayı başardı. Kesinlikle alın¬ 
malı. 

NOT: The Reap yazısının girişindeki 


Attantis’le ilgili kuram tamamen bana 
ait olup, ben daha bu oyunu görme¬ 
den üç-dört sene önce düşünülmüş 
bir şeydir. Bu oyunun da aynı senar¬ 
yoyu işlemesi hem hoş bir sürpriz, 
hem de büyük bir tesadüftür. O 
kadar!!! 

Sinan APtKOL 
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Deadlock 

Shrine Wars 




gelelide rasac anmış* ancak eğer Net 
wurk ya da Internet üzerinde oynaya- 
coksarifz tüm makinelerin doğal oüa- 
rak aynı işlerim sistemine sahip olma¬ 
sı gerekiyor Bunun dışında W1ndowş 
NT 4.Û kullan Kılarının oyunun en az 
DhectX 3.0 yalımına İhtiyaç duydu¬ 
ğunu ve bunu da Service Pack 3 İle 
snğlay ab 1 1 r/tcık ı e - rinS unutmamaları ge¬ 
rekiyor, bu yapılım kitini M Icrosüfty eri¬ 
kli) satıcılarından edinebilirler. Kuru¬ 
lum ve oyun içirı ö;* bir CD sürücü ve 
Harri Dİ^k üzerinde yaklaşık olarak 
80 IVIB dvamıda boş alana. Ihtîyâomz, 
olanak. Tabii mukıplayer oyunlar İçirt 
de h^j bir modem ve 
Net bağlantısı gerekece 
gl unurulmAmaJL 


galaksiyi kırmaması sağlanmışur. Eski 
savaşlarda verilen kayıpları ve ödenen 
bedelleri kimse unutmadığımdan bu 
Önemli bir gelişmedir asanda. Kara 
Bulut sınırlan nda başlayan bu yahş 
adım adım en derinleide bekleyen 
Kytl-ıra gezegenine doğru sürecektir 


D eadlock yani sîzin anlayaca¬ 
ğınız çıkmaz sokak.; işte her 
şey kilitlenip kaldığında ve 
asla ilerleme sağlanamayan bir nokra¬ 
ya gelindiğinde olaylara bu ıslı ti veri- 
Un ISkr yapaf&anı* yapın sonuç; bellidir, 
eğer çak Farklı bir çözüm bulunmazsa, 
hiçbir çaba eldeki sorunu çözemez 
han.- berbat eder. ilk oyun biF sütü 
ırkın galakside az rastlat utn türden bir 
gezegeni, yaşanabilir bir dünyayı pay- 
taşma savaşı tu , inletiyordu Şimdi hi¬ 
kayenin İkinci bölümü önümüzde, 
ama arak savaş tek gezegen için ya¬ 
pılmıyor Hikayeye göre sik oyunda 
keşfedilen gezegenin üzerinde yapı¬ 
lan detaylı arkeolojik araşriimalar, son 
derece eski Mır uygarl rğjn ürünü olan 
bazı binaların variığmı ortaya çıkarır. 
Slıriho. yani kutsal mihraplar alarak 
isimlendirilen bu yapılar yüksek tuk 
nolajı ürünüdür ve üstün özelHkiçrç 
sahiptîrleh Taşıdıkları bilgilerin deşifre 
edilmesiyle galaksinin derinlik!erinde 
yeralan ve Kara P/uİlA adı verilen ula 
şıiması göç bölgenin hlr haritası elde 
etl|Ih, Bu hfiflfeıya göre- Kara Bulut böl 
ged pek tok yaşabilir gezegeni barın- 
dımlaktadır ancak ne var kİ özellikle 
bir taneli. Xythra ismi verilmiş olan 
özellikle belirtilmiş ve üzerinde durul 
muştur. Burasının o gizemli uygdtftı¬ 
ğın ana gezegeni olabileceği ve 
otada müthiş bir bbgı birikiminin 
bulunabileceği yolundaki şiip ■ 
beler tüm ırktan hızla harekele 
geçmeye zoılar. Fakat kimse 
bu temiz, gezegen Ferin sa- 
vaşi.'ı yaşanmaz hale gel¬ 
mesini İstemediğinden ırk 

kır ar as m Ha yeni bir antlaşma 

yapılır Buna göre gezegen 
lerin üzerinde en \yl koloniyi 
kuran ve en çok Shrfnc kontrol 
eden uk o gezegenlere sahip 
rıldCHktrr Ne var kİ hlr .-n-fe bu ya¬ 
rış başladığında silahların konuş 
mas» kaçınılmazdır. en azjıı 
dan savaşm sadece 
gezegenlerle siniri r .m 
kalması ve tüm 


Deadlock 2 kesini ikile piyasada bot 
bulunan fteol time strateji oyunların¬ 
dan biti değll T eğer böyle bir oyun 
bekliyorsanız çak yanılırımız tam • 
maîıd /i Cofiqüer klanlarından çok 
daha karmaşık ve 
derin ölı oyun : 

yapısına sahip, 1 
ancak sadece 

Turn bazJı Oldu- -=rf Vjc] 

ğunu söylemek 
mümkün degiî. , . 
koloni yönetimi 

ve diğer akrivlte- *jî 

ler Tutn, tabanlı 
olarak tasarlan - 

m ış ve her oyuncu sırasıyla hamlesini 
yapıyor Fakat belffll bh bölge Üzerin 
de savaş basadığında olaylar 

Real time gerçekleşiyor, üstelik bu 

aşamada sizin biri m fer üzerindeki 

kontrolünüz sorı denece kısıtlı 
oluyor, buna rağmen zama- 
m istediği nb gibi kontrol 
edeb 11 iy orsu n uz. Tabi l 
oyunun hem İyi, hem 
de zayıf yanlan var, 
ama her şey sırasıyla, 
önce sistem İhtiyaç¬ 
lar in.-ı bir bakalım. 
Oyun gemi olarak 
Ten Hu m 10D ı-slernrî- 
lî ve 16 Mü Ram takılı 
bir bilgisayarda çalışa bili- 
yur, üstelik pek pc-ılor 
ş < muns kaybı da olmuyor. İş¬ 
letim sistemi olarak İse 
Wlnctows 95 ve 
Win(tüw5 NT -1.0 


Oyuı ıda tere Ih edebilere - 
ğinlz yedi adet ırk vat 
~"J bunların dianda iki ırk 
daha mevcut ancak oıılar 
olaylara çeşidi şekillerde 
dJşaddan etki ediyorlar. Bunlardan bi¬ 
ri SMrineen geçmişteki büyük gala İt¬ 
lik savaşın başlıca sorumluları olan bu 
uk şlrmk yeııldûn güçlenmeye çalsalı 
var bunun için de karaborsacılık yapı¬ 
yorlar Onlardan herkes nefret ectigfn 
den alışverişte bulunmak çok riskli ve 
skandal çıkabiliyor, ancak mallan ve Fi¬ 
yatlar! oldukça İyi öldüğünden sık sık 
görüşec^ğlnl/c emin olabilirsiniz. Se¬ 
çebil ecEğiniz yıtdl ırktan herbirtnSfi 
kendileri ne has yetefieJcterf ve zayıflık 
lan var, bunlar üt eri mı savaşı, diplo¬ 
masiyi ve diğer alanları doğrudan er¬ 
ki l'ıyor. Oyunda gezegen hamasini 
bölgelere ayrılmış olarak görüyordu 
nuz, he r bölgenin özdü (deri savaş ve 
ürerirn sruurjllerlnizde köklü değişik 
liklerc sebep ülabrliyof Karalarda ol¬ 
duğu gibi okyaricjslafrir'i da k^EorüLer 
kurabiliyorsunuz, tabii belirli teknoloji' 
feri elde edince Oyunu degı>lk mod ■ 
tarda oynam L ik mümkün, rasgele bir 
harsta seçebilir, kendiniz bir rane ra,sar 
layablllf, ya ela Camp^tlgn müdunda 
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oynayarak senaryoyu takip edebi I insi¬ 


deyse aynı, o zamandan beri herkes 



niz Haritada yer alan her ırk bîr koloni 
bölgesiyle 4e boşlıyor* burası Landing 
o tarak bLEinEyor. Amaç buradan güçle¬ 
nip diğer bö(ge3ure yayılmak ve bu 
arada diğer rakiplerden ünce davranrp 
mümkün olduğunca çok Shrine keşfet¬ 
mek yalnız hemen söylemeliyim, üç 
tüt Şiirine var, büyük, gjzil ve denizal¬ 
tında bulunanlar. Bunları keşfetmek ve 
konfTuİ alımda tutmak Eçin farklı böke¬ 
lerde görev yapabilecek tipıe birimlere 
ihtiyacınız olacak hı Ayrıca her birimin 
bdli bir menzili olduğundan , uzak böl 
gelire gidebilmek için araya baika. yer¬ 
lerim merkezleri ya da yakıt İstasyon - 
tan kumı.ımz gerekecek, ttglck ^ 

m yönetimi her ne 
kadar karışık gibi gö- ' 

hinse de astında kısa * 
sürede alışmak 
mümkün. Koloninizde 
blrv, kurabileceğiniz 
alan oldukça kısıtlı, bazı 
bİTiakmn belirli yerlere kurulma¬ 
ları İse üretimlerini doğrudan etkiliyor. 
Ekranda bulunan bir b/naya ya da yer¬ 
leşim yapılabilecek toprak parçasına 
sağ tuşla Tıklarsanız İlgili menüye ula¬ 
şırsınız. Arabirime alışmak İse biraz da¬ 
lla zaman istiyor Ekranın altındaki İn¬ 
sim her türlü üretim, yönetim, askeri 
harekat ve diplomasi konularına ha¬ 
kim olmanızı sağlıyor, hemen her me¬ 
nüde bulunan soru işaretin e bas Tığınız¬ 
da konuyla İlgili bilgi alabiliyordunuz, 
rabil İngilizce olarak. 


Oyunda koloni yönetimi oldukça 
detaylı bir planlama gc-reknriyor, sa¬ 
dece çiftlik yapıp yiyecek üreler nk 
halkı memnun etmek mümkün değil 
vergilerden güvenliğe pek çok konu 
morali ve detaycıyla üretimi etkiliyor 
Ayrıca diğer ırklarla diplomatik bağla¬ 
rın kopartmaması uzun vadede çok 
önemli. Teknolojik gelişme hem yeni 
birimler!i'i üretilmesine ve hem de 
eskilerin Upgrade edilerek daha da 
verimli kullanılabilmesine imkan 
lamdığmdan İlk andan İtibaren 
önemle eğilmeyi gerektiren 
^ bir konu, yoksa diğer ırklar 
sizin kolonilerinizle muz 
fc_ | cumhuriyeti diye da [gö 
m k geçerler ve her tür sal- 
m ■ M dırıya da gayet açık 
olursunuz. İş büyüdük- 
çe her bölgede bulunan 
yardımcınızı devreye soka 
rak biraz rahat nefes almanız 
mümkün olabil İyon ancak yine- de her 
şey/ sı k stk gözden geçirmek çok fay 
dalı oluyor. Lh. buraya kadar her 
lyl hoş. oyunun grafiklerinin ve efekt 
terinin de fena sayılmadığını söyledik 
ten sonra gelelim ana şikayet konula¬ 
rına, -öncelikte şunu sormak istiyorum, 
yıldızlar arası yolculuk yaparak gelip 
yerleştiğiniz bir gezegende demirden 
çe lik elde el mey} yeri İden keşfetmek 
(f: için bilimsel araştırma yapmak iril 
ce de biraz saçma değil rhl? Bilimsel 
araştırma tablosunda buna benzer pek 
Lok saçma madde bulun uy gı. belkt de 
programcıların başı ağrıyordu v« bu 
konuyu i az la düşünemediler arna çok 
yazık çünkü oyunun temel nolu alarm ■ 
dan biri yeni bulular yap¬ 
mak ve kullanmak, Diğer 
bir konu da arabirim, kötü 



değil oma çok berbaı oyun¬ 
larda bile daha remiz ve du 
zenlı olanları na rastladım. Ayrı¬ 
ca neden ünü eleri bu kadar 


küçük tutarlar hiç anlamam, bari 


\ 



kamerayı daha yakına getirebilme 
ı m İtanı Samsalardı. Yine bir başka 
sıkıntı verici durum ırklarla İlgili eğer 



bugüne dek Morca! Kombaı 
dışında bir ovun oyriri 
madıysanu bu sırt 
pek tuhaf gelmeye- 
cekdr ancak bilen 
bilir, ırk smıflandErma- 
farı ve &ıc/ı!ikleri 
ter of Orlon 1 w 2 de 
karşılaşılanlarla rıere- 


benzer ırklar utsarfayip, benzer özel¬ 
likler veriyor, hatta teknoloji tabloları 
nı yanyana koyarsanız benzerlikler 
İyice SEnüyüF. Konu ise aşırı zorlama, 
gezegenlere zarar gelmesin diye ant¬ 
laşma imzalayan ırklar niye birbirleri 



uln kolonilerine süper güçlü rin ti¬ 
ni add<‘ sİ (ahlarıyla şaftlı fırlar anla¬ 
man * iadem gezegeni ren 1 1 z isti yor - 
ı udi inm yörüngede halledin, sağ 
kalan İnip kolonisin! kursun’ Kısacası 
3yi olabilecek kapasiteye sahip bir 
oyun bu. ama işte o kadar, ne yalan 
söyleyeyim beni o kadar da sarmadı, 
fakat Ifeal-ılr™ bolluğunda îurn ıa- 
banlı arayanları belki memnun eder. 

War Lord 



p "' * îJ KARNESİ 

fDtiDKİtfttı strateJ 


rmiUi JlaEnîflnte 

Wia6mu iEn İT VÖ, PûcUuih İOÛ, 

2 li m İU, BD HIM HJ3Û, M Cü İlOîlT 
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'Irfceleme ■* 


A yıptır, günahtır. etmeyin, 
ey içmeyin bu grup dünyâ 
nvüzlk tarihinin en, büyük 
isimlerinden biridir Yirmi yılı AŞ-kjn bir 
&ü r edı-’ müzik yapıy artar gidip bira? 
Âdâm gibi müzik dinleyin, bu geze 
gen dr Taj kan ve Musri dışında ela u- 
nmm^dl müzisyenler t fili var. Neyse, 
dedik ya bu grup vlrml yrlı aşkm bir 
süredir müzik yapıyor diye, tabii bu 
sürç t-çindc pek yok albüm ve bu al¬ 
bümlerde bulunan parçalan konu âlân 
video c IIp ürettiler Günün birinde ba¬ 
lı adamların aklına tutup bu grubun 
müziklerini konu alan bîr oyun yap¬ 
mak gelmiş. Ya da belki zâten ellerin¬ 
de bir oyun vardı da. nasıl bunun 
SAT ışını garanti altına alırı./ diye düşü • 
nüyoriardı. kimdi lir? Esasen mü zik 
gruplanılın bilgisayar oy unlarına otan 
İlgisi yem sayılmaz, hatırladığım kada¬ 
rıyla Queensıyche ve birkaç grup 
daha benzer ürünlerin piyasaya çık¬ 
masına karkada bulunmuşlardı. TaİPİİ 
ben onlan oynamadım, ama bunu oy¬ 
nadım. Bdkl oynamasam daha İyi ola¬ 
bilirdi, yani en azmdan benim açım¬ 
dan, çünkü Queen ismi bende her 
zaman için çok derinden gelen duy¬ 
gusal dalgalanmalara sebep olmuştur. 
Dinlemiş olanların ez bilirler, 'Shovv 
Must Go On’ ya da *Who Warus To 
l ive Foreveı' gibi sağlam ve ağır par¬ 
çalar inşam alıp götürü verir, £h, ne 
yalan süy Seveyim. doğrusu bu kadar 
sağlam bir grubun adını taşıyan ve üs 
teli İt beş adet ram CD işgal eden bir 
oyunu karşımda bulunca bir hayli 
ümitlenmişi İm Aslında hakkım yeme 
mek lazım yapımcıları oyun «çın bit 
hayli uğraşmışlar 
Fakat 

Q u I 


konu vc oynanablrirllk açısından öyle 
çok yüksek bir performans verdiğim 
söylemek maalesef pek mümkün 
değil. 


Oyunu çal umabilmek için en az 
Pentium işlemci ve s o MB RAJM 
gerekiyor İşlerim sistemi olarak ise 
DOS ve WlndpwS ^5 kullanılryor. 
Oyun beş adet CD üzerinde geldiğin¬ 
den kurulum ve çalıştırma için en az 
4* hızh bir CD sürücü w Hard Disk 
üzerinde SÛ MB kadar boş alan da di 
ğeL ihtiyaç duyulan unsurlar, bununla 
beralıet en az bir penrium 133 işlem¬ 
ci ve 2 MB ekran kanının yüksek per¬ 
formans alabilmek için tavsiye edildi 
ğirri belirtelim. Oyunun en büyük 
özel flkJerl ndttfi biri Sou nritrack 
olarak kaydedilmiş müzikleri, ra 
bil bunları duyabilmek İçin Î6 bit 
ses kartı ve hoparlörlere İhbyacı¬ 
nız olacağım un utmayı n„ Oyun¬ 
da her ne kadar İr-*türe kaplı 3D 
vektör modeller lıullanrlmış ise 
de, 3Dfa ya da benzeri grafik 
hızlandırıcı ekran karttan için cn 
azından şimdilik bir destek sağ¬ 
lanmamış. İleride blı pateh Ne bu 
destek verilir mı bilemiyoruz 
oma zaten grafikler bu opren blf 
yardıma ekipman olmadan da 
yeterine# frtkiieyiçE 


Oyun konusunu bundan yüz elh yıl 
sonrasrnın hayali tepkim m ulan alıyor 
Dünya büyük bir ekonomik kriz¬ 
le sarsılmış, sonuçla çıkan 





n 


karmaşa büyük I ela İterlere yol açmış¬ 
tır, felaketlerden kurtulan halkın ta¬ 
mamı büyük yerleşim merkezlerine sı¬ 
ğınmış ve buralarda oluşturdukları ye¬ 
ni toplumun ihtiyaçlarını karşılayabil' 
m ek elmacıyla, kontrolü tamamen 
elinde tutan dev bir bilgisayar sistemi 
kurmuşlardır Kısaca t YY' olarak bili¬ 
nen bu sistemin genel amacı eskiden 
yapılan hataların tekrarına mani ol 
n hıktır Bu amaçla yapılan sistem za*- 
man İçinde İnsan denen canlının zayii 
N k lan n ı gide rme k İçin detaylı bir plâ- 
ru uygulamaya koyar. Bu plana göre 
basta müzik olmak üzere lüm serbest 
duygu ve düşünceleri uyaıaıi ' aktörle ı 
ortadan kaldırılacaktır Buna karşı 
gelenler İse hain Ihın edilirler ve aı:« 
masrzca cezalandıntırian Verilen ceza 
genellikle kurbanların ARENA tabir 



erillen ve içi İta t İllerle dolu olan bölge 
yu atılmalarıdır eğer kurban buradan 
sağ kunuLâbUTi'se özgür kalacaktır. İşte 
sizin canlandırdığınız karakter olan 
Dubrcc. bu ortamda yaşayan ve göre 
vl bilgisayar ağım tarayarak hainleri 
avlamak olan resmi bir ajandır Ne vaı 
isi bir gün ekran basında çakşırken 
gözden kaçmış bastı arşiv dosyalarını 
buluı Bunlaı eski bir müzik grubunun 
-bilin, bakalım ktm o heceleridir ve biı 
şekilde gözden kaçınış ur. Adamımı/ 
bunları dinler ve İşin kötüsü çok da 
hoşlanır, bunu bir alışkanlık haline 


getirir. Tabii bu du!um yönetimin gö¬ 
zünden kaçmaz ve sonuçça Dubruç 
hatrs damgası yiyerek arenayı boyJa- 
makr.ırı kurtulamaz Eh, gördüğünüz 
gibi konu pek orijinal değFL ama iaren 
artık oyun piyasasında orijluul blı fikir 
bulmak. çölde buzlu 4u bulmak gibi 
bir şey, o yüzden fazla şikayet edecek 
değilim. Seni asıl sıkan konunun IşJe- 
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nrş tarzı oldu, naşı İr birazdan üu sam 
larda. beni İzlemey e devam edin! 


Dedik ya grafikler vt= müzik güzel 
diye, atalım biraz. Heış&yçten önce 
çevre taşanını gerçekten oldukça de 
taylı ve renkli hazırlanmış oyun /.<n- 
man zaman aşın karamsar bir havaya 
girse de devamlı olarak canlı bir renk 
armonisi sizi sarıyor Çevre tasanmın- 
da cta Queen tarafından hazırlanan 
clip ve diğer görsel içerikli medyadan 
etkilenil mİ ş. M üzl İtler e gel I nce . 
Queen tarafından yapılmış besteler - 
eten seçilmiş eltiden, fazla parça gerek 
orijinal hâlleriyle, gerek de Rem'w ver- 
siyorılsnyîa oyun içinde bolca kullanıl¬ 
mış. Peki oyun bu kadar iyiyse ben 
rseden şikayet ediyorum? basit, her 
ne kadar oyun ilginç bulmacaları ve 
boî hareket içermesiyle sağlam bir 
Adventufe olarak tanımlansa da. o-yu - 
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na giriş aru bence ger^ 
çekten körü seçilmiş. 

Fazla uzun Olmayan 
bir giriş filminden 
sonra kendinizi doğ¬ 
rudan arenanın tam 

ortasında buluyorsa 
nuz. Dön bir yandan 
üstünüze katiller geli¬ 
yor, dö¬ 
vüşme - 
nlz ve bu 
koca bö¬ 
lümü bi¬ 
tirmeniz 
gereki¬ 
yor. rabiı lli ak bit sorun 
var. karakter uzerrndekı 
kontrolünüz pek iyi sayıl¬ 
maz Hadi konu ol zayıflı¬ 
ğını bir yana bırakalım. 

w-* belki ben oyuna .ılışmak 

için fazla vaktim olmadı 
ğhiıda n zot\ u k çe litl m 
Zaten ben dövüş oyunla¬ 
rında da öyle pek başarılı -/ur adam 
değil İm. ama kaosun tordlan aşkına 
söyleyin, böyle bir oyunu zayıf bir Por- 
fect Weapon 
ko pyası bölüm- 
fo açmak kimin 
patlak fikriydi? 

[terledikçe du- ; ; 

rum biraz dalla 

İyiye gidiyor 

ıima îıer zaman 

için İlk izlenim 

çok önemlidir 

ve bu tarz bir 

girişin İlk izlen I- 

me pozitif kat- iflK\ - - 

kışı olduğunu 
söylemek çok zor 


Şdyl-e bir toparlarsak, oyunda Lıü- 
yük bir potansiyel olduğunu söylemek 
yalan olmaz Ne var kl genel yap. 
planlanırken JaGytiJk hatater yapjl 
mış. Eğer bu oyunu aliFsamz bu 
büyük İhtimalle Queen aşkına ya¬ 
pılan bir Alışveriş olmaktan öteye 
gitmeyecek, keşke programcılar 
tüm sermayeyi Queen ısım ne 
bağlamamış olsalardı &elk: o za¬ 
man oyun gerçek potansiyelini 
ortaya koyabilirdi. Neyse, bari 
birkaç güzel haber vermeden ya¬ 
zıyı bitirmeyeyim Astında btın-fa- 
n hanertere yazmamız gerekirdi 
ama bilgiler elimize çok geç ulaş- 


IH 


r 
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U Olay su. bildiğiniz gibi Aral ithalat 
firması Electronic Art^ oyunlarının 
ıcsmi Türkiye temsile isi konumunda, 
haliyle £A tamundan dağiTıJan pek 
çok farklı firmaya alr oyun da Türkiye 
patfUina girdi, Üstelik bu ay tanım® 
tim Cto c ve Dark Omçn gibt Türkçe 
kutlanma kjlavuzu Uc orijinal ambala¬ 
jında. Son olarak yakında fane's 
Cornbat Simukulons tarafindan piya¬ 
saya sürülecek o/an F-1 5 îs/mll uçuş 
sirnülasyonu da bu şekilde piyasaya 
çıkacak. Eğer herhangi bir uçuş 
oyununda dene- 
me-yanılma me¬ 
toduyla İt Umanda 
tuşlarını ar adıy¬ 
sanız ki ben 
çûook yaptjm. 
bunun İyi bir ha¬ 
ber olduğundan 
şüphe duymazı¬ 
nız. kakalım, 
görünen o kİ 
Türkiye oyun pi¬ 
yasası gelişmeye 
ve şenlenmeye devam edlyoF. 

Scorm Guard 
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T arifini, ne kadar kısır bh dönem 

geçiriyoruz.! Hyavtda sriyir- a|j* 
fad lyîcs ofcp göklerimiz pftrtl^*?- 
ne dek oynay.ıcaâırmz. İlme Hmc 
«Jercrk ıneHr-yecı-ı^ımlz rçyunlat buLv 
bilmek İçin kendimizi parçaladık Der¬ 
gide son zarrıanNuın un yaygın laflan 
Hiç yeni oyun yoM mu yâa? ve de 
Aljl bu ti,9. 3DI>- ekran İsaftı isrtyoJ'l 
olrU.ık yapıştı kaldı ağzımıza, Tabii bu 
«içirir tüm dünyada ohulLınn eri sile ol¬ 
duğu raTiıaLi, u, yüzden ayun fbt*kll*[i 
MN -. hazır dutumda ki oyunlarım bile, 
yem yıl: w ya/ ueİIİ alışveriş çılgınlığı 
dönemlerine saklama yÖEiîeriLİ gere- 
ğlnrc- ymuM yahp piyasaya sürmü 
ytjjiiu İE»#ı konuşur** LjC hiç girmewk 
. . j-lc dalıa ıyJ eder!/. çünkü l.ılın dibi 
gelmez. Geldim fjr-nn 1 TheFt Autu 
ki mi r >u oyuoa. piyanda çok yeni bir 
uyun .mu ftzulFIkle Okur hatâmıza gt 
k'i ı rHf:F('jnkırrJaıı ;.M?k cflk kişinin simdi 
den oyunu aldığı betfk eh hala almamış 
ok\htan(></a da bfz &0hrtahm g*dıp bUr 
baksınlar 


Ah.'m iı/d Fkinglsi gciırat?,, esasen oyun 
gayet acık şekilde hoşta Affjerika 
ulmak üyen.- cagu ütkrtle arnk iyice 
yerle ri otyr.ını/i eeirHenn ve anlamı 
odııu soknkinıda SUÇ imleyen ay akçıla 
mı yaşamını konu alıyor desek yalan 


ulur mu tabii kİ utmaz! Hani filmler¬ 
de güftjp özendiğiniz çılgın takipler, 
^Jahl' çatışmalar, \t:'A-.fon I ulu beleri 

arasında koşuşturmaIo? araba hırsızlık 
lan. Sckfdınma okıp yaya ezmeler we 
dalıa nicdefl bu uyunun detaylarını 
oluşturuyor. Daha açıkça söylemek ge¬ 
rek değil mi o zaman sunu dinleyin 
bakalım lirik ar lamım, şehre yeni çel¬ 
diği rıl biliyorum burada herkes bit 
yukarıda kİ ne ı.ahsır ve 1 1 •; >.uııı aksata 
yada kazik atmaya kalkanın hesa¬ 
bini görür, blieîırıi kestfid Simdi, şen 
benim için çatışacaksın şakaklarda 
dolaşan ve adıma iş bitiren bir sürü 
adamım var. Biz haberleşmek için tele¬ 
fon kulübelerini, mesaj dhazkmnj ve 
Cep telefonlarını Kullanın*, bu İlen beni 
arayıp is verir, ben sana söylerim, sen 
yaparsın, komisyonunu alırsın berem 
mezsen İJOga /111 da bu I ■u I ağ * 11 di ı n 
1 1 i yy l i 111 r geniş üı r l ıavak ı ndı rr n a kanal ı 
açarım, ya da işverenler açar, ya da 
polis açar. ya da temizlemeye gittiğin 
adaml.y açar, ya da u rayla hepim?/ 
açanz. 

Biliyorum eri aJtta olmak canını >i j- 
yor. dim bir şey söyllylm mı, ui-mıum 
da bili; dvğlMnl Lger daha yulwıl*ıa 
nrmonmak İviyorsan kendini İspat 
etmen, gerek dıçriuda on \ ki| lel için ve- 
di sülalesini doğramış bir suniı sçr^d 

var vı- onları aşınai.ki yolu var, ya 

goflehne glrtrt^n, yo cto IhtJertnt basıp 


geçersin t Simdi, o nazik poponu bü¬ 
rom elan çıkar ve gidip benden telefon 
bekle, toz oEl 


Tabii Jd hayır, bu olaylar insanoğlu¬ 
nun ayak bastığı her yerde aynıdır, 
terilen kanun yapar, birlierl onları çiğ¬ 
ner, geri kalanlar da bu rezil gezegene 
barış ve huzur ne zaman gelecek diye 
ağ\oşıp duruh^r. Başınıza geSene dek 
rüm bunların sadece filmlerde olduğu¬ 
nu sanarak yaşarsınız, ama bu pislik 
kfozerrrftülen kapmmn önüne dek her 
yere bulaşıl, temizlemek işe asla müm¬ 
kün değildir ben de Amerikan filmle 
rinde gördüklerimi yapmak istiyorum 
diyenler ni*£ İşçe fırsat, 1>u r/y un saye¬ 
sinde oujfduğömuz yarden kabarık bîr 
sanal sabıka loydr edinmeni müm^ 
kürı. ama umu mayın gerçek hnyatra 
aş!ı^ ikinci bir hakkıftız olmaz Tûnı 
gezegendeki tttfft Tıp rrijşglan tersini 
^umti Sfilaktann cesetlerlyb doludur. 


Sadece *ök*ğa çıkıp etraf a ateş 
.• 1 .MUİ-. bu oyunun dibini görmeye 
yermez he zaman sessiz kal atağı m/ı 
bilmeli ve mümkün olduğunca bir 
vampir Irada* sessiz, bir engerek yıfd- 
: ıi kırdar fuzlj olmalısınız. Trpl^ gcfcek 
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kt-y.ıi giM. soMcLihM dula inken rk 

j*truİ 4 bı IİJi’rı 111 ■ *"*■>.! |! d 11 l/lembrıl/ 

tıü/n ei, bunlar -i/' I" ■ ij-ıjdi uf Qfi km 

/iüıi'ırar ..i- «iyin ,ı I ..mı IIP T dil 

Lr kı/.ı M ... -^KPLı.y.lr f J /> II L'.iM 

1 irinli ic İri Ilkı k.ır.ıktfi v-çlyur kİ./ iir: iıi 

m ■ İl İM 11 ■ * :/!. . 'ılı (Jcgıl 1 1- 11 ■'.■ ı r 

I i\ı m■ i, r ı m r hl sutı. Işkhl t ge 111 ■ h r " j ı ı"ı 
cüîük yıijııınkk. km idini/- vr yön 
t£pfı fen l^lkyrır^ijhu/, Trfisı 1 ^sılLı 11 ■ ı' .ı 
jyrıff uiuçl-ır kendi tth\Utnt ıl'rçgıJ -^rph.ı 

II y,ı -,-Tİıyu jisuhh/ yu rl-ı hu n, . 

O/ff oMrnk rM/ırimmu. -uvıçkuı LreJjrl 
yerlerden 1 11> k«uJ 1 rtıııyı ununu/ üffoin 

iirt «iıkMMnf/l çekmek ilk ofTıKlıiki 
-1 i-iN i' bu .ı/i ftt-vılı hftlflSnı/f 
^UİILEI'I H *ihi ok \f* '«Hb'-Cf ynım 

VI ' ■. r I ■ I- f ..m V»- £T il k 1 n I İÜ pjjrı 1 1 11 1 1 »ı y ı 

bıilm.ık , 1 /*- kılmı 1 rr.üJt*! y.lltır Um 
|m ünden ■ ■*hh mnl<ı-d|rb-ıleıi' dı-k [ırk 
ı.ülk » .ıhnlımy^ı İ TlÜ>İli al,M, v-IP hallu 

İVk'îV'U!/ (W,ıl|% ili.. yımıl|i[ı sil re 

kıl ı,.ıl,ii .ıl.ı Mir -rf"y.ı(ı-At < ıh* tılllnlms 

41 ll-l İPU I LyplJll 14 fHJİl'p Ih Î i İri u 1 ı Aİbi'r 

llItliNL/, Nh Umniıı. m U„LI I.I.M ık bUl! 
fnyjh/tı- NJmiyoı nnr-uım/^ ' J /aman 
■ ■ I - ■ 1 1 ' iİIMp-J ililir ti İH’Iİ hu il n .1 -Jn. tıfılı* 

. . . L* r.ıjf?r-ı i' I j 11 .■ # diyorum ıH 


i*W m im t ' ı* 


/OfMUı /- P göffifv- 

îffi rtnjfiLrnflfltfc "/ık zur de¬ 
mektir ve bu oyunda skor 
■ r'ı yd*riff hıfnv-- içi n görev 

utm.TTirıJ. irmik sarr, yoksa 

bdlüm geçmeyi unutun 


Âkırr kural, pıolisin dik 
katinJ çekmeyin. tabii po- 
IK karakol unu bomba 

yüklü kjmyürılr': havaya 
uçuımak ya da çatma bir 
taksi yJe banka Mjyguncu 
Unm »un-ifmdk hu <si biraz 
İt nkamı/ kıîcyor ama ylu^ 
f!P- bu füfı afhrı ım ra u_.* 
rnay.ı ÇHİKvtnı/: iyi olur 
/v-h-ı yakfiMruruuif/ n- 
ulurı 1 \*Qb T * -.ur : /hi iııTukl.ı 
/>'f* İMpy yi* da vurup 

1 1 ■ 1 ■. t . i r ı r ■ v “ ih î"i ' ' m buda 
sınırlı ltiikknın/clnn lıltlnln 
y.ırriM -.ı Fİrmr-VlİT laklfi 
crliSırk'-'i .mm yr ılüıl^lmrs 
ij/mk durun vr- - .r -im in 

Anîn /.F/.ın I p.>T-1k,■ I.ıri mM 
ytn. burukr fpl.ikrim^ı vf 

mUv- T ,r :y l ııı| d«’U F l>drİp pn- 

IIm Hr.rmtttıjJ iij/l^yor ra.M 3 .iri ırNıiSfiıln 
blı rliı^ff y^lu + îıi p-llııp/rlfkl iyi lınyuty- 
l.ı îılUrmfN ı L .ıh ! dl^anı^ md-ıiııkır i/hıl/ 
Kı/bü^îrıiıf iıi/l -MiuFıy+irl.ır f r .ılu 
Mrı ır j .,ıiıı/ Hfıkı rlîgfT llpirn* y,i|aiıy.uıı/ 
-.', 11 li mi.M.Mrıııi ^ujarmblUr urıuıfı f/iHıi 
hr /.I H,ı ■.jUıhillfhlMb. li'ilflık LîU 'vi r* m 
K-ı ^ı^ı plr.ı |-. t / -11 n lıı ir nr-.ı . ■ I mr |fk i 
İHIM rHil'.lı - .Ir-fj lllE.il \[t | pr ■'.J11 1 P M “ 

! jy-ı l' 1 ’ ■ İM ■ H h.l | |hI ıtl ■ >lı lıi 

uUIIU - 'ı .im ■ ı b ■ f 4 r ı ılı - lanır-ıt f K ıJK 

»- 4 -ıLı Milli ■ ıvMMitd.ıı jinliiy.ıblJlrMnJ/ 

. ' ■ ^if -l.ır f j.' riı . Viir„i \-<r i i m ı -..m'jjıu/ u 
iıiilmr a/ ■ k‘iiH ’i'Ur V'hlfdf ludıitkfu 
• - I ppjp-.n ■ UljdK'Mli / 1 Jv rJ 1 raiMJJ 

I İl I - I ,11 |l İl I .İlil ’ 1 * 1 . i II [Jl>l|+j '.M 11 ıl I I- -ıl I ■ 1 

ynllmM -j' İm ı'.fî ı nuLeMİaııiij kf.ıım 
yi üpÇvtf. imm \t rkıkk I■ irr 1 .11. . â* uiüâk tlu- 

iıirl.iF 


>riy|i- Irlr yVr/r^-n y_H - 1 1 1 - 111 11 millili/ 

lir 1 (w 1*1 ıııNstmı .iıı lylı-rİldiril/ Mir rjyım 

v, 11 -İM.. J|k‘i 1 J k \ hl'ıd 4 jl -I y.r İM irı-.i • . |ı- 

hıı pyuliu ■ lylı.ukfİl P►,Nf 1 ! TI rlmfTEUMl 

mj/Lı a ... '.ılı.ı hur 

J.i y MİdîEdiJij lır-'^iM- İM(wkyLjUMiı?u/ üjj 


b<WüfTiu gtçintV kotey dc^JI, uildîk 
bîr sütü bölüm var. H<-dd skora ulaş- 
MUrfi irfman bölüm |je^lyocSumiz P 

artırmak için foo her türlü süc,u K- 
lcmrwiır gertfklr Tayakm çımtı^ az 
*.kuf p-p;fiF ama kemril h^vıöıinzf- birkaç. 

«ırat;-; -,rlıp Hrnanİ 4 fd.i ya da >1^4 
hölgıdpfri* frı^sken turmuv bumda-L ila- 
ra ^MMial sil 11/ ^-.|f .> küky k^ıtıîîeEn 

Etrafta bulurlar» vırsdikLan termak hc 

■j/p- ff pt-arif m 1 bc-n/crî teçhizatı ve¬ 
rir bû , ■ İ hni i 4 1 sukJKndf nlrLTi Ikonkır 
i'Hr oyun lıakkıtıria fipuçbırı salkır 
f jyon iı .r ' khıiyenin üst kj^mındaKıT 
3 cuVlarmı kullanarak pek çok büglyl 
görebilir vc ekran çözünü düğünü 
■i »/aday-ıb^Tsi'niz Oyutı 30 Fr es ran 
kdrrrânr m r.fri desf^kı rtg^Kbi.'rnesin^ 
ragfrıfn .^tun Mf .çm a r -ın 

bir şrsrfrTi gfrekrbmlyçp Mü 
/ÎV.I-İ 1 İv f-hm sayılma/, vı.- '.m < If krli: 
rı/.'f oyuna tyrı Liej 1 tı.ıva 

vf ny iti fer k i mm burvlmr iyi Ikj-. m mu 
bu oyun .intak) riçutnn bı/ ,p -’ i" n-y 
gi'Eir yrm ■ ÜIlgKriymr rjyuni-ırıiiîl*' .yıfl 
rir i /.ı|f 1 rartl^ıiıyr.jfdu, f»ı 14 yr- mçıkru 
.m e? jpIf j rr 1 r ‘k phli’ı /urırıa» f kı-^-i 
İmtmum kmr'/i pylrr^'k.y Itu u/ün bıf 
ı.ır" iri- kfjc ; .iulur .ırn-ı b^n .urlrn-r- 
kfııdi fikrimi --riylf-yc-yinı p-.p/t ,iI|f* >/s- 

1 r>j .. likit, uji irimi î ılUiforı blmyf 

’ 1 ** 1 1 1 ■ rjKrniı/ ' 4 '-/gi vr- ..'/y um 

kiiryılıkl frrk-mİP-r Mdugnnu bıil*ı-uı 
H ' -I. !■. 1 t « ı-|lı I i^n-lmr-k dr-gJİ 

I ıikMurrr > I- rlıyrjrurr u bin* „■ ÎO|*luı: 

r I«. .. 1 1 m. • .. Nt- 

lumuril.- rk- Kışk.- İiîr kurum hurkti 

u-\( b.-Miı.ı c-ngtıHr^ytuiıf/, bu clıttuıntb 

r.l- I II . ■ IV lîl/lk-l'ir.ri y,| r| Bİ hllgl^kyar 

oryunlarlılm mj^ii yık 11 iıimn lif bu unl.ı- 

mı ur- Jf kr'mvyr hiıT (uyrUu Viiffhr 

Ch*drrvtw Ovırfjr- 
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Hev. B&v, Hfrv* Hîrrrri 


H er köpeğin bk |£ınü vardıı, 

d* gûn oU devran döne. ne 

farkedCır? fen fArnarriflldfl 
şöyle sağlam Pif Ikon Aduent&w bula 
m*dtm dönüp doU>p Üghrhouv! ya 
da 4,Tİ<tfrti» I W? ddh« bitiriyorum dJyor- 
3*mr. ûm Lİae; getirdim. Dogdityl 
Nc ne demek stiydlsunuaL gurkla 
ı^i.ırıc(ırdiğtr¥l kMIttktnn dön p*ti*l 
ve bir Kuyruğu vmsa ne cıimuş. yani 
köpek sevmez midimi yüksd? Kaildi ıu 
ÖU nyıjn~ : - hefkö dörr -îyaklr o 
den köpek muAmefest görmekleri nlka* 
yetçi otirruunza hır; gerek yok, Kin* ha HA 
İla hAiat UmOTiftdrtn ha* tayan *öpcL 
(Srrmat lötünü unutun, o *âxü «jn 

tek rafla yan arkaçtan şu PincUs hjlkIij/ 
fedavişi görüyor vr Eylediğine gûfir 
kopardıfpm p,ırçaLırk yerin* dikmek 
mümkün olmamış auuuuuu! N*y^ 
ne diyordum. J vı e . e- Dogöay adindi 
İlk başı* pek gölüm tutmadı, belki he - 
*eys siyah beyaz gömüğüm teindir 
atm befKi? «is sebep yoprnKi Firma 
nm pek törmmarnış oİtrvtsLydt- Avus- 
tura^ya'cian EYSF Pty Ltd .idim daha 
önce duyanınız: vai rtir. yüksek şeşle 
bağı rar** söylemeyi bîr detmeyin 
tahmin erminim. Fak^f oyunu ol m oy- 
ıkayırıcd ne denil yanıklığımı anMcîım 
Oen pek Vıtttifcrmı hislerini bayağı ge¬ 
lişmiştir oyun gercetaen ty Anlaşılan 
binlen bu oyunu yapabilme* ir^r o- - 


hayli tçt dökmüş Uçkl konu ne. nerede 


treoyor ben klrnlm burası hangi ce 
hennemin dibi? Sen bir köpeksin üos- 
çmn. gerçekten, hem de kûpekoğlu 
köp©W JLaçmıiımtt bir şey labff . günkü 
yAŞftdeğ^ruJc dünya Itöpeklerfrv dünyam, 
kırata teıfuıngi bir sefir,r. Afha sokak 
larından farkı yak ama tıumda herkes 
kopeki 


Hov, Hav, Hav, Auuu, Hırrr! 


Sen kimsin, İM( taçdü OtdiAça bAM 
rriı bir wılka«ı kılp*y> atlattın, 
tlıftggp hin adamları az kaldı seni gök- 
teki büyük kulübeye pö*Uilıvt>tÖu jmi 
hala İtler dûzrimb değil Eğin bit an 
önce şeHrl terkrtTTjezsen sonuçta izini 
bu U cakkır o iarn Al t y .i hamise g i ü^sin. 
ya ctü-. 

Ama bu lanet şehirden nasıl yıkacak¬ 
sın. poftster tef veccfe se™ anyor beitol 
ne şu esrarengiz CAT5 ^enamden 
yardım istem©* iyi twr fikir olabilir Tabii 
bu o k?saiiı kotay ertmayacak, neder* 
on tara öfaıetı^jz dendiğini bir düşün 
brikıîlırn. yefierinl bulmak için brrcw 
uğraşam* gerek Şimdi hemen şurrurı 
âtnriT guseylm bu o>\jnda kar 
nu bilmeceler tfyte? 6kuf aıttfNda İMU^ 
^ftrmntn gerekllnrcek çiı^ş-ı— ılegrr 
yytnJ bfraa mantık kuUanmak yeterli, 
tabii %(5pek mantığı, hurr htlf. htrh Nr 
yani te; dedekijî Hlrnk ^/fetn^din mi. 
oradâk l numaMin jyntm yap gnsin. 
fîîhmday'm yaşlı köpeğe venl n umar a 
öğiemıck ıcfdur tablU 


Auuuuuü, He, He, He! 


Oyunu (Tynarken örr M pAidon, kO- 
pen &11İ51 iKorıu ku^uu^ifiun e sade 
c-t* \kr/use yeroü i^cn gidebk^egin 
yütHetde. y^pAbileceğm ilerde - c drt- 
biSecegin ıesneiorcf e şekil He^Hrryor 
Ekranın solunda ise ef^ n red n dtetU 
nesneken gttöyormfU btmiAn tutup sü¬ 
rükleyip ekrandaki yeherr (ııhakarAk 
kulLatıryofMiiı, ı>ıit4vı uhtA kapiyA şu 
rükJemcK. ya da. İ4ûpek fâ rateu sotuâk 
tâki ayyaşa sütüktemek g3bi !şs» ân ka¬ 
ri,s; tvutlr e-âtr- ekrajw Stift tusi-ı nkUf 

sarı oyunu kaydetmem vft diğer dyaıid- 
n yapmanı ağlayan bask bsr menü 
çıkar «dt neğıisin ya anladın S sıe. 
köpeklik erme hır hır. P*ekl grallr 
iemcöıl anneler uaki *ernıkJef jçuısl 
mfl? beklediğimden çök daha Otn ■ 


İlkle yoğun kofanüar bfr atmosfer var. 
fakat aratoftı bolca «ph setpiştkrtrTûş. 
rabü onlarda by havaya uygun. ÛıetUk- 
»e üyunun akış? bazffn şn« ven-D oiabi- 
İiyüf. bir yanttş hdrekef ve güm! Ama 
üSİa ölmek ye da baştan başlamak glb 
oırduıumyok. o yüzden asla akurn, .oı 
ve aynı yeri dtl bin rekı^r ermek 
lorunde kıimryöram Arf doğnjsu 
hsyfl iyi bJr oyun bu. 6#göyc değer bir 
çaftşnta o >tizden alın ve oynayın Eh. 
bir köpeği hayatüin daha ne Js» ki 
bdkı de dan^ a/ pire ve Lrl bir kriTilk. 
ah evet işoe tkı iyi dimili 
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G üzel bir günün akşamından 

[sepinize merhaba- inamın şu 
güneşli bh pazar gününden 
sonra ez v lı !■- dönüp bilgisayarın başma 
irkmek kadar zor bir şey yük ama ne 
yapalım Sîzlerin uğruna tanım Ma 
olsun Hem ayrıca beslemem gere¬ 
ken üç balığım, bir kuşum bir de ba¬ 
şımın belası var. 

Eveer bakalım sırada Fıangı CD van 
mis. Fİ5 CD sı minik'!!) bir ameliyat 
geçirdiğinden. onu bir kenara koyu¬ 
yoruz, ve hakıyoruuuzzz. Bu da ne? 
Uprislng m D Vali a hk duymamıştım, 
sunu bir yük ley ek de baknk... 


- Sinan hadi , treni kaçıracaksın 

- Ne treni, ben kimim, iren kim? 

t W AH gem? saldı uyarla ı. 

- Sen İyi misin? 

iyi miyim? İYİ Mİ¬ 
YİM? Daha ele geçir¬ 
mem gereken üç üs 
var, elimdekileri vızıt 
vı/ır sa^dmyotİAf. ben 
ölmek üzereyim, sen 
de kalkmış bana iyi 
misi n" < lîye âo ıuy ors un. !| 

- Sen gene kafayı ! 


yedin, seni kendinle yalnız bırakıyo¬ 
rum, ne halin varsa gör... 

- Güle bye. giderken ışığı da sön¬ 
dür. ben şimdi kalkıp düğmeye katlat 
gkmiim. Haa. çayın da altım yak, ayrı 
ca hakluVa uğra ekmek al gazete rie 
al Haaa bl de. . 

- Hay ben senin 


insanın ummadığı taş bas yarar der¬ 
ler Aynı şey bilgi s^- , 
yar oyun piyasa» n- 
da da gecede ama 
tersten.. Bazuri biç 
reklamı yapı imam rs. 
ismi duyulmamış bir 
oyun çtkıp piyasanın 
altım üstüne getire 
biliyor. Yakm tarih¬ 
ken örnek isterseniz: 0‘ 

Bakınız Fallout. Bil¬ 
gisayarcımdan aldığım beş-attı oyu¬ 
nun arasına v kışmış olan bu oyun ha 
len oynamakta olduğum -ai.uı ü ay ol¬ 
du i ve bitirdikten sonra tekrar tekrar 

döneceğim yegane oyundur. 

Tabii Faİfouc'un nasıl bir oyun olduğu 
nu öğrenenler arkadaş!anna ramdık 
Iarına yaydıkn ve oyun piyasada hak 
kertiği vere geldi 
Her oyun bu 
Hadar Şanslı değil 
yeni gelen onlarca 
CD nin arasında 
kaynayan kat tane 
İyi oyun var ki m bi¬ 
lir, İşi e bunlardan 
birisi de Uprislng 


benim her zaman düşünü kurduğum, 
ama bhı tüılü yapılamayan türde bir 
oyun: R£AL TİME STRATEjl-SİMULAS- 
YON, Nasıl oluyor da ölüyor demeyin. 
xidamlar yapmış işte Bizim görevimiz 
de oyunu ıcağına kadar size ^ıkla¬ 
mak. 

YcınetTîğsniz «ıraç VVraîth adlı, son 
derece gelişmiş silahlara sahip bir 
tank daha doğiusu rriûbll komuta 
merkezi Sabit olarak bir çift lazci to 
punun yanışı ra. birçok çeşit silahla 
donat l/ahi N yor Üre- 
- f tim İse belli merkez¬ 

lerde yapılıyor Bu 
merkezlerin adı Hot- 
Znııe. Blı merkeze 
kurabileceğiniz Fabrl 
ka sayısı sı m FİL bu 
yfcdctı seçiminizi ya- 
,-l* partal Ihtlyacını zr gö- 

zöııünde bulundur- 
manız gerekiyor Üre- 
üm merkezlerini ele geçitmek için, 
üzerinde düşmansa ait hiçbir binanın 
olmaması gerekir. Merkezin bir yerim 
deki yuvarlağın üzen ne gelip r kenar ■ 
lanrtda clalm yazar | FO'j basarak ken¬ 
di üssünüzü çağırın Yörüngedeki ona 
gemiden gönderilen ana binanızın 
•l. ıtadeli tam olarak faaliyete geçmesi 

























süre içinde 
unmaüî kalıyor. Bu yüz 
sizin korumantz veya Fb ile 
topu FĞ ile SAM rampası 
fsünız gere «ur Bun.arın sayış: se 

r her üretini merkezi için maksimum 
üç tanedir Gıactel çalışmaya saşladrk- 
ran son m nml( onu konumam* gerek¬ 
mez çünkü üzerindeki hayvani plaz¬ 
ma roplanyia kendi kendisin; gayet 
güzel koruyabilir Eğer Ötactel iri Top¬ 
tanın yönetmelf Is tersen fz F!2'ye bas¬ 
manız yeterli Üretim merkezine bir 
bina yapmak için O ya basıp harita 
görüntüsüne geçmeli ve -?ol alttaki bî- 
'ilalardan çediğinizi seçmdisırriz. Q 
anda buJonduğunuz merkezdeki bina¬ 
lar --e dunımJarj sağ üstte görülebilir 
Buradan b! naranı- satıs ve tamirat iş¬ 
lemlerin’ de yapabll-îslniz 
bir merkeze ttv^Jeceğiniz binala¬ 
rın arasında şunları sayabiliriz = 

ÜfadeJ: Istfe ana binanız gözünü¬ 
zün nuru kocaman toplarıyla dostlara 
ğflî'en. dCrş/TW/a korku sakın koruma 
kuleniz, Tabiî bunaan her düşman üs- 
sür: ete de birer tane olduğunu söyle- 
meden geçemeyeceğim. Bir ürerim 
merkezine herhangi' bir bina kurma^ 
dan önce mutlaka Citadei kurmalısı* 
n : .z. Yalnız bunun yapım emrini ver- 
dikten sonra üsten biraz uzaklaşsanız 
iyi olur, yoksa kafanıza düşebilir,, bu 
da caninizi 4 u ı i a nal de yakar t binalar u- 
zaydakı ana gemiden hava yoluysa 
gönderiliyor da. j 

BarrackS: Standart askerlerinizin u- 
retlfdlği yer .Askerlerinizin ne saldın, 
iı ı~ de savunma aç-sıradan diğer ar Aç¬ 
lara karşı şansları yok. Ama en büyük 
avanta|lan düşman binalarını sabote 
edebi ilmeleri. B ™ yıkımında bombar¬ 
dıman uçaklarından sonra en büyük 
ya/drmalfUmız. 

Power Bulklîng; Updsîng'de para 
yak. Sadece bpjrii^j^rinr^.- savaş ararımı 
çeşidi bölgelerine ışınlarken enerji 
kutrun iyotsunuz. Enerjiyi rts rşte Üu bi¬ 
nalar sağlıyor. 

TanJt Facfiûfy: Yegane yer saldın bir 
mink olan tanklar; buradan üreriyot- 


tankEar özellikle 1 teknoloji I 
iJncftn sonra Tehlikeli oNnaya 
3?lar. 

IV Factpry; Hava saidın uçalefan¬ 
an üretildiğe mekan, Bu saldın uçak¬ 
ları genel olarak savunma amaçlı ol- 
dokları halde yer birlikleriyle birlikte 
kullanıldığında etkili saldın birimleri 
olarak da kullamıabllirler. 

Bombe? Facto*y: Düşman binalarını 
vılimanın en. kısa ve öz yolu tepeleri¬ 
ne atılacak üç adet tahrip gücü yüksek 
bombadır. Bu bombaları da işte ou 
Uçaklar taşıyor. E.n büyük dezavantaj¬ 
ları hız bakımından kaplumbağadan 
biraz hallice ol mal an ve uazen nçdefı 
ukaiâyrp sizi cam yanmış ve Pnzgrn 
düşmanla karsı karşıya brraltmalaru 
İt* Sat: Savunma amadı ü/nala/ın 
sahj. Bir ener|i dalgası yayarak yakın 
çevredeki' herkesi kömüre çevirir. Vat- 
hız kullanması size biraz tuzluya parlat, 
çünkü tek bir arış; £00 enerji birimidir. 



Cun Tumztı Sa£wr savunma küfesi 
Cıtadel kadar j^üç u değildir, ama 
Cıtadeı kendisine çok yakın bırımiere 
ateş edemediğinden. yanına biT iane 
dikmeniz faydalı olacak t ır 

SAM Site: Hava saldırılarına özel¬ 
likle de düşman bombardımanına kar- 
$ı het üssünüzde mutSaka bir tane bu¬ 
lunsun En son saydığım ıkı binadan 
her üssünüze en Fazlc üç iane kurabi- 
lustniz. ama bunlar diğer bin r ı 1 e.r gibi 
yer kaplamazlar Üssün içine veya ya- 
kın bir grinde istediğiniz bir yere kı* 
rab JJTrsJrılz 

Yukancfak I binaların yanıkta burıla- 
nn destek h\nalûîı da vardır, Destek 
binalarını kurabilmek İçin aynı tur bi¬ 
nadan /kı adet kurmuş o/mantz gere 
kar. Mesela' bir tek bombardıman oca¬ 
ğı -Fabrikanız varsa, bir yere saldırdrk- 
ran sonra bîr süre (yuka¬ 
rıdaki çizgi dolana kadar) 
be k I emen iz ge tek! ı 

Destek binasını kurduğu- 
huzciâ ise arka aptaya üç 1 
bombe rd ı man sald insi 
yapabilirsiniz Düşmana 
ağır kayıpJlar vermenin 
en iyi yolu budun 


Yen; bîr bölüme başlamadan önce 
karşınıza gelen ekrandan Wrafth'ln sa 
Sesini r kaporta cUyesim var ama...j ve 
bütün s.lahiarıhı geliş-, rebim&iniz. 
Bunun son istediğiniz silah sistemim 
secin ve ortadaki düğmeyi Llpgrade 
konumuna getirip Buy deyin Tabii oıt 
■ ? ty buy’aüilnıek için önqe Money ka¬ 
zanmanız gerekir Para kazanmanın 
fek yolu da gezegende sfze verilen, 
görevleri başanyla bitirip bölümler! 
geçmektir. Oyunda /leriemek İçin /İla 
da bütün gezegenleri ele geçilmeniz 
gerekmiyor ama ne kadar çqJ. geze¬ 
gen alırsanız, o Icadar zengin olursu¬ 
nuz Bu ekrandan göreve gideceğiniz 
gezegene teknoloji rabotu denilen bir 
inalılukat gönderip, -düşmanınızın e- 
Iindeki teknolojiyi öğrenebilir., casus 
gönderip önemli noktalara deitek bir¬ 
likleri bırakmasını ve görev hakkında 
tfaha detaylı nilg* bulmasını sağlayabl- 
JlfsTntz 

Teknoloji ekranında bir sonraki gö 
fev .çîn alabileceğiniz şeyler üç kate¬ 
goriye ay nim ıştır 

Wrajtft TBdınoiogy; Ta nkıniZct yeni 
kaporta ...dedim İşte] ve silah alabi¬ 
lirsiniz. Sîze tavsiyem en yakın 
zamanda Cupiö misslîe ve Dpgra- 
de lurini u!m^=tnîzdir. 

GeneraJ Technology: Sadece sizin 
tankınız değil oyunduk; diğer araçlar 
da teknolojik olarak gelişecektir Bura- 
tiarı fabria!arınızın ürereceği blıirnIe 
rin [etnoloji seviyesini yükseltebilirsi¬ 
niz. Mesela İkinci seviye bil tank her 
zaman için iki tane birinci seviye tan¬ 
ka bedeldir. 

MJssion Sı^pport Oyun sırasında 
göreceğiniz gibi 
2 fft pır t uzaydan 
kafanıza kutular 
düşecekrlr. Bwn- 
lar ana gernıdekl- 
ferin rşlrırze yara¬ 
yacağa m düşü¬ 
nüp kafalarma 
göre size yakrn 
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bombardıman uçağının yaklaştığını 
haritadan görüp. şeşini efe duyunca, 
ortalığa birkaç tarve AAV salm. Hav* 
savunması bunlarla ilgileneceğinden 
bornbardmıan uçaktan İçlerini kûlay' 
lı kta görecektir 

Hasar gören WraJrhl en yakın 
üsse götürüp, üssün merkezi otan o 
yuvarlak yere par kedin. Burada Fye 
b^r^nEz tankınız l*unTr olur biraz 
beklerseniz de bütün sîtoJılaııınz do 
3ar, 

Düşman da bitiklerini sizin gibi 
ışınlayarak hareket cltlrdiğinde-n, hiç 
beklemediği nfz biranda puhuya düşü' 
rüteblUrslnk. Batta çok oklu, sakin sa¬ 
kin düşman üssünün güneyindeki 
kanyonda İlerlerken önümde ve ar¬ 
kamda üç tarik sekiz de asker peydah¬ 
landı, Bu gibi' durumlarda elinizdeki 
bütün birlikleri yanınıza çağırın ve bü- 

ateş 

I ■ 

1 ■ ■ - 
J| :-■ :■■ >■'■;■ . ■ 

I .;■■ •.■:•' ■’ . • - r 

■- üe carı tadı... 

Ölmek üzere o- 
ğfe lan veya amk içinize 

yaramayan araçları 
ve fabrikaları nişan a- 
Ijp DEL e basarak 
re k rar e n e n ha* ■ ne ge ti re bi 1 1 ts İ n: z Za¬ 
man İktisat zaman; 

Özelliğe stratejik jâlgee.-Ju an 
üsler düşman tarafından s;‘« sık baskı¬ 
na uğruyor, Buralara Gun T .r>: . e 
SAM site yaf^gEff? da ^ene^likıp sök* 
m Oy üt. Böyle önem» üslere üç ad er 
AAV hava savunma s. üç tank s.e .-kİ 
asker birliği balkırsanız en azından 
sonraki üç saldmdû başınız ağrımaz 

Düşman jinatarma aslilerle sal¬ 
dırmayın Hem uzun sürüyor hem de 
bomöayt yerleştirirken * alsak gib 
önada kaldı klan neten kolayca avlanı¬ 
yorlar Her zaman bombardıman 
uçaklarına ağırlık 
verin ve en yakın 
zamanda destek 
M binasını dz Kurup 
düşmana kök sök- 
türün. 

f _ ı j* i = vL :: • 

,: r : .:>■ : u Vl.'.ciiiivüi 

■ 

| size ne?,ı bu gioi 
durumlarda OpTİ- 
ons'dan Hor zan 
Vîevv'ı d üşürün- 


bir bölgeye attıktan yardımcı blrlmleı- 
dlr. Bölüme başlarken din İade ne üs h 
ne de başka bir bUİik olmadığından 
özellikle zor görevlerde yanınıza bir¬ 
kaç bombet vç tank almayı Ifım.ıl et¬ 
meyin. 

Oyun sırasında kafanıza atılacak 
olası kutuların IçJndeMnl üzerlerindeki 
İşaretlen anlayabilirsiniz- 
Yımıruk: Ü rettikTe fin Ez I n d ışında* 
herhangi bir birlik tipinden kullanabil 
rnc hakki- Belli bir sının ûJmackğından 
gördüğünüz yerde alın, 

İngiliz Anahtara Süper zekamı kulla¬ 
narak gördüm kJ s bu aleti aldığınızda 
sol alttaki hasar göstergeniz normale 
dönüyor Haa. demek ki neymiş, ateı 
tamir ediyormuş.., 

Z {Enerji): Gezegendeki enerji sınır¬ 
sız değJ. Eğer encr[l biter de göfevi¬ 
nli bitmezse, ya el İnlideki fada birlik- 

I 

r:b.:iarı; jn ll 

- .- r j j.-ı i:,! 1 

r-^îr.' ...1 ecie- I 

çeksiniz. 

Bombam fankıniza 
yüklü olan silah!atı 
iuII yapar. 

Arö: Ekstra hak. 


Ortalık sakinleşince tekrar açAnsrmz, 
Uprîslng uzun süredir oynadığını en 
değişik oyunlardan bin Yalnıız en kötü 
yanı sürekli Cjfnâmn&i halinde sıkıyor, 
Ve savaşlar sayesinde bir strateji slmti- 
l,isyandan çok Arcade oyununa d ön il¬ 
giliyor- Ama İnşam öldürecek kadar 
hızlı bir savaş atmosAsri sağladığı keln. 
İnsanlar bağırıyor, liçafddr düşüyor, 
arıklar patlıyor Ve bütün tamtamı mm- 
s^eta siz tankınızın h*tnriic ofumıuş sa* 
ğa Sû : â emirler yağdı ny ort unuz Öz3l 
lıkle 3D> 1 r ■' sa’n'iplerinin kaçırmama- 
s; gereken bir oyun 


tleri Geri Hareket Asağ -yukan ou rjş 

lan 

Sağ Sol Hareket- Cif \ e 0 

Sağa sda kaym^ sağ-^>l ok : .şlan 

Silah seçlmî: G ve U 
Tamirat " üsteyken 
Güç y^tendlrme € 

Otadd'I çağırmt fp 
Asker .Tank, A AV .Bomberjur 
reÇSAM.K^Sat- F1-F2-F3-F4-F5-FÖ-F7 
Uydu görüntüsü: O 
Gcadet görüntüsü; Fİ 2 
Namlu ve silah İdi İdeme L.G 
Öb|e kamerası: K 
Silah menüsü Ss> C^T<L 


Gezegehlerdekİ tek düşmanınız 
m para torluk eleği' O gezegene ön¬ 
ceden gelip yerleşmiş olan yerliler de 
sizin gezegene tek basm-za sahip ol¬ 
ma fikrinizden püşianmayacak:ardır. 
Eğer ares ermezlerse 5iz de bofaşma- 
h ırv, ama ederieîSJft verin ağudanmn 
payını^ 

' Düşman üssüne bomDaFdsman 
uçağı göndermeden önce bürün SAM 
bararyalannı ydfedln Eğer üs içeriye 
giremeyecek kadar .yi korurıuyorsa 


Sinan AJCKOL 


sImülasyon 
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hiç bir yere uk [amam yolu nete bit 
çıhmıyordu. Tetikteydim, 
her an her şşy olabilir diye düşü¬ 
nüyordum ama iılç bJj şey olma- 
dl- Microsoft Age Ot Emprıes He 
yürüme-ye başladığı bu yolda, 
doğru yönde yürüyordu 


P azar günü yağış bekiefmrj^of* 
Hava sıcaklığının ise 23 derece 
civanııdri olacağı hesaplanıyor 
iiLj Zemin yarış için hazndr Cumarre 
si günü yapılan sıratafna Hırlarında en 
iyi zaman yapmış, yanşa birinci sıratta 

başlama hakkını kazanmıştı m* Mü¬ 
hendisler bürün gece çalışıp arabayı 
hazırlamışlar l»nse uykumu çok İyi 
almıştım. Isınma turlarında o sesi du¬ 
yana tadar hiç sorun çıkmamıştı: "Oğ- 
fum! Hadi uyan artık" 

Şu ana kadar Indy Car tutkumu bil 
gisavârda gidermeye çalışıyordum. 
Gerçi bundan sonra da bilgisayar 
oy unlan ile gidermeye çalışacağım. 
Şu arta kadar bîr çok Indy Car yarışı 
oynadım bunlardan en iyisi de Indy 
Car RjiçJng .T.ıpvrus'ı İdi Ama bun la¬ 
mı hiç bîri Ihma o araba, o yarış hava¬ 
sım veremedi- Hep bir şey eksikti ve 
bu eksiklik biç bir Oyunda giderllml 
yordu ve ne yazıktı kİ eümcfekilerle 
yednrhek zorundaydım. 

Microsoft -;Hdni şu Windows 95 Fa¬ 
lan v H ır ya ,ı tarafından Indy Car 5frni> 
latorü çikaniacoğrnı duyduğum zaman 
rüyaJanm kabusa dönüştü Hayır ola¬ 
mazdı oraya buraya tıkarak araba kal¬ 
fa namazdı m İlde Indy Car yarışı hiç 
oy namaz¬ 
dım. Oyunu 
gördüğüm 
zaman İse 
kabuslarım 

yavaş yavaş 
yumuşama¬ 
ya basFadr. 
En azından 


Açılış duranında sürücü ismini gir¬ 
dikten sonra Quick Race ve Races se¬ 
çeneklerinden birini İşaret ley erek yarı¬ 
şa başlayabilirsiniz, Qultk Race'i seçti¬ 
ğiniz zaman drlver pl&T ve başlama 
sırasL rasgele atanıyor. Ama Conîıgune 
penneresinden scçıminizi isteğiniz 
doğrultusunda yapabilirinizi Şu xtna 
kadar bir sürüş okulu aradınız ve bula¬ 
madınız. Işıe size bir şans lîadhg 
Schaol- Berk) araba yarışlarında yeni¬ 
siniz ve yanş arabası kullanma konu¬ 
sunda kafanızda sorular var. Belki de 
günlük hayatınızda iyE bir şoförsünüz 
ve günlük ku itanı m ta araba yanşa kul¬ 
lanımı orasındaki farkları görmek Isü- 
yofturruz. Yarış konusunda profesyo¬ 
nel yarışçılar ve mühendisi er tarafın¬ 
dan hazırlanan, yarış okulunda araba 
dinamiği ve sürüş teknikleri konusun¬ 
da Faydalı bilgiler bulabilirsiniz. Okul 
sonunda sorunun sizden mi yoksa 
arabadan mı kaynaklandığın! anlaya¬ 
bilecek duruma geleceksiniz. Eee ra- 
bil kî derslerinizi günlük çalışır ve 
ödevlerinizi zamanında yaparsınız. 


Oyunun ana menüsünde dürt seçe¬ 
neğiniz vaı. Bunlar Drlvers, Tmcks. 
Garage. MulUptayer ve Races. 1997 
senesi baz alınarak hazırlanmış oyun¬ 
da I 7 takım ve 2â yarışçı seçeneği 
mevcut. Drlvers penceresinden takı¬ 
mınızı ve sürücünüzü seçebilirsiniz. 




Unutmayın sürücülerin ve takımtann 
başarısı fârklıdu. Bu durumda en İyi 
sürücü ve takımı seçebilmek İçin yap¬ 
mamız gereken. Driver Infb tlüğmesl- 
nc tıklamak olacaktır. Burada sürücü¬ 
nün gecen son beş senelik başarılanın 
görebilirsiniz Drivlrig Alds pencere 
sinek? ise yarış zorluk derecesi (prof. 
V.ş.1 ve yarış özelliklerini ayarlayabilir 
siniz 


Tracks penceresinden F997 yarış 
takviminde bulurun pistlerden birini 
seçebilirsiniz. Görerek tabii, irade Irifo 
bölümünde ı^e piste ait başlama nok¬ 
tası. [e‘- ikeli yerler gibi bilgileri harita 
üzerinde görebilirsiniz. Pist üzerinde 
dolaşmak ve sürüş bilgileri almak iç in 
Track Tour seçeneğine tıklamanız ye¬ 
reri» olacaktın Sürücülerin pistteki baş¬ 
lama konumlarım da bu pencereden 
göre bi lirsiniz. Sezon ya fişi arı n da 199/ 
yarış Takvimi baz alınarak pistlere sıra 
siyle geçiş yapüacaktır. 


Carage penceresinden aracrnızın 
çeşidi akşamları sun oyarlarını yapabi¬ 
lirsiniz Yanş okulunda öğrendiklerini¬ 
zi pekiştirmek için uygun bit yer. 
OvervEevv penceresinde arabanız hak¬ 
kında genel bilgilet butabilinslnlz. 
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Drivers 
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□iğe* pencerelerden Is* dİ t stratus . 
aerodinamik, lastik. süspansiyon g.ul 
ayarları yapabilirsiniz Ama ben ayar¬ 
dan anlamam dlvoı.samz. H^.« pis re 
*ir . nvırlp ayarlar var bun lafı da kuka- 
na&llirsEniz. Bu ra d* sUe tavsiyem 
a yarlara başlamadan önce bir rest sü¬ 
rüşüne çıkmanız yönünde gtocafcar* 
ESC tuşuna basarak resi su'üşüntfen 
çıtan ve Overvlevv pencereline dö- 
nün. Race Englneer düğmesine tık¬ 
ladığınız zaman ef¬ 
sanevi yanş arabası 
mühendisi Nlgel 
Ben ne t arabanızın 
performansını ölçe¬ 
cek ve size en uy- " -? 

gun düzenlemeleri 
yapacaktır. Garajı 
kapatmadan önce 
ayarlarının kaydet¬ 
menizde yarar var. 

Sakla samanı gelir 
zamanı demiş atalarımız 


Verh kişiye kadar kullanıcıyı destek- 
İşyeri Mulrplayer özelliği sayesinde 
soğuk kıs gecelerinde soba üzerinde 
kestan " 1 kavurup, tombala oynayan 
ailelerin yeni uğraşı olmaya i 7 tane 
bilgisayarı olan) aday Bu özelliği kul¬ 
lanmak Idrı LAN bağlantısına Ihfiyaa- 
ııız olacak Bunun haricinde ÎCP/fP 
veya JPX protokollerinden bîrini kulla 
nar.il- oynayabilirsiniz. 


n r ay e" Races * 

penceresine ulaş: A 
Buradan ş t.pln 
be ıi neyeoll İrsiniz. 

S. -,f:e Sac* İte seçrl- 
ğin J pistte bîr hafta 
Sony 3ezs, yapabilirsi¬ 
niz, Sezere oaşlama . .ç - se r * Race 
Seasen seçeneğini işareti eme n.z ge^ 
rek Ama, nayir be- daha yanşa -aZ;r 
□eğilim diyorsanız Duyur n Test C |S 
v* a. 

SüŞmlrrto" yaptıksan sonra da yarışa 
basarnanız Voley olmayacak Gîcıkl - 
ğma siz uğ'aşnrıycrkv Getç : bu fbr- 
rnaİLteieri geçme şansınız '-a: Ama 
gemi iyi bir yan 5 ç iarebiimek ge^ . 
de başlama konurnu'-^j şansa bırak^ 
rnak İstemi-, arsanız bu adımlan tek 
tek asmanız lazım 

Eğer sezon ya 
I us yap /orsanız 
1997 takvimi 
^ üzerinden yarışa 

v ; ‘ 4 jf MlamPde başla - 

y ocaksınız Eveet 
İlk gun Cuma. 
Bugün bit etene¬ 
me sürüşü yapa¬ 
cağız ta oyunda 
□u friday Pracd- 
ce olarak geçi¬ 
yor Aynı gün bit sıtalarna turu olacak. 
Bu da Friday Qualifymg Diam t geçi* 
yor. Emesi gün erkenden kalktınız ve 
yanş bu gün olsun diye dua ediyorsu¬ 
nuz, Hay?ri Kelime*.' surar/nua rakor, 
kalbiniz* yumruk gibi çarpıyor ve kah 
valfı da yılığınız padişah macunu 
1 faniış anlamayın, daha tyI yatışmak 
İçin: boğazınız da kalıyor. Cumanesî 
günü de deneme ve 51 'al ama turları 
vat Yerer artık baydı ama. Ve .>te □ 
gün yanı Pazar, yal ıs günü. İnşallah 
Zorluk çıkaracaklar ya yarman önce 
sınmamız lazımmış. Neyse bu bizim 
yaranmrza. Cuma ve Cumartesi atla¬ 
sınız bıfe Pazar günkü ısınma adama¬ 



yın- Tekele sî*r ne 
-.adar sjcas: o‘u r sa 
,e r e o >.adar \ ru E - 
nur İnanmıyorum 
■şte yar.5 ba=l«ye? 
Hadi bakalım bun¬ 
dan s^nTdSi s ^e e 
arabamda kalmış ha¬ 
yırlı yarışlar 


Arabayı kullanırken alışagelmiş sağ. 

sc! "e-, gen ruşiaf.^dan başka - seş 
yükseltmek için A düşürmek için Z_ 
geri germek ; n de S.-yakar, tununa 
İMSmariiz gereksyör Vı tuşa : se vanş 
esn^s 1 «da e kra n. n >oğ n a d had tay 
görmenizi sağlıyor. Bunların dışında F 
tuşlanna ela çok foydaCı görevler atan¬ 
mış Bunlardan F9 otomatik fren, Y8 
sptn kontrolü, F7 otomatı* vites. FO 
direksiyon yATCbmı için kullanılıyor. Bu 
cıore tuş da yarış esnasında size çok 
yardımcı olacaklar. Dev anır* of arak ek¬ 
ran m û5z kenarında bulunan menü 
ÇwLSuğuı v rdan rüm bu ayarla ra yarış 
esna&mda ulaşabilmeniz Sağlanmış, 


Oyunu oynadığım zaman gereksiz 
yere önyargılı davrandığımı gördüm 
ve keneri kendime neden diye sor 
dum Oyun bütün olarak *ee alındığın 
da cam bir uyum içinde. Kullanıcıya 
yardımcı o laca,", her şey düşünülmüş 
Otomatik vites, spin kontrolü. direksi¬ 
yon yardımı seçeneklerin? dMir FtaJe 
geçirdiğinız zaman size sadece gaza 
basmak Katıyor Oyunun müziklerin¬ 
den özellikle metalden boslanan far 
memnun kalacaklar ama gaza getir¬ 
mesi açısmdan kimsemin de yadırga¬ 
yacağım zannetmem Dlrea 3 D des- 
{ekliyor alması ise gercege yatan lığına 
ayrı bir bava katıyor. Indy Car yarışla- 
rın dan hoşMnatar SçSn pîyasoçU^kl crı 
İyi seçenek Oynayalım bari 

1 I Itaplan 


KARNESİ 


MU*o*en rüaKÎTi 
Tıtı (a 11 : âî 5 @ SS m 

Flnniü Mkr^npft 

vhnanwı şayırr 4,&, Fmlton eo, 
İfl Hİ lîAll, bd m JIEIt. sn cu 
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LE6KND OFTHE 60U0S- 


Bebek bakımı zor İş 


Bu başlığı 
aklınıza bir kaç 
Croc kimdir? Gobbos nedir? 

Yenir mi, nerede f ne zaman, kim, nasıl, 
mutluluğun resmini yapabilir miyim.. 

U zaylıların varlığına inanan bir 
insanı televizyonda olduk' 
ça ciddi bir Talk Show’a çı- 
kanp “Tamam, şimdi saçmalaya... 
pardon, kendi düşüncelerinizi anla¬ 
tabilirsiniz” dendiğinde bu adamın 
Intel'in teknolojisini uzaylılardan 
aldığını iddia etmesinden daha 
saçma değildir Gobbo'lann varlığı. 
Belki de Intel teknolojisini 
Gobbo’lardan almıştır. 


İlk zaman Gobbolar bu küçük 
ve sevimli yavru timsahı çok 
sevdiler. Tabii timsah da onları 
sevdi. Hatta kralla aralarında 
“Amca, size kanım çok ısındı. Size ba- 
ba diyebilir miyim?” gibisinden bir 
geyik olduğu tahmin ediliyor. Neyse 
günler ayları, aylar yılları kovaladı. 
Timsah büyüyordu. Kral timsaha Croc 


İşte Gobbo gerçeği 


Gobbo’lar basit tipte yaratıklardı. 
Bu sevimli yaratıkların en büyük 
icatları yenilebilir deodorant (?) ve 
rüzgar gücü ile işleyen inek serin' 
letme makinesiydi (!!???). Her şey 
çorba kaşığı yılının 3. ayının bir sa' 
bahmda başladı. Kral Rufus nehrin 
kıyısında oturmuş, güneşin doğu' 
şunu seyrederken kıyıya bir sepet 
ve içinde de bir çift göz vurdu. 
Böylece filmin İyi oğlanı gelmiş oh 


Barıştan yanaydılar. Anrıa her Cüneyt 
Arkın filminde olduğu gibi bu filmde 
de bir Erol Taş vardı. 


Bırak o kızıl 


Dantinis’ler de bu oyunun kötü 
adamları. Bunlar dağınık oldukları ve 
yataklarını hiç toplamadıkları için an¬ 
nelerinden devamlı azar işiten varlık¬ 
lardır. Bu yüzden Gobbos’larla hiç an¬ 
laşamazlar ve yakaladıkları Gob- 
bos'u kafese atmaktadırlar Tüm 
bu işleri organize eden ise ezel¬ 
den beridir Gobbo’lara kıl olan Ba¬ 
ron Dante’dir. Kral baronun 
Croc’un peşinde olduğunu anla¬ 
mıştır ve onu kurtarmak için kö¬ 
yün meydanındaki gongu çalarak 
Beany yi çağırır (filmin mavi üni¬ 
formalı süvarisi). Beany gelir ve 
kralın sözünü dinleyerek Croc’u 
barondan çok uzak bir yere götü¬ 
rür. İşte tam bu sırada Baron Dan- 
te kralı yakalar ve kafese atar. 

Barondan kurtulmuş olan Croc 
uykularından bağırarak uyanmak¬ 
tadır. Beany bunun yataktan kay¬ 
naklandığını zannetse de Croc rü¬ 
yalarında tutsak düşen kralı ve 
arkadaşlarını görmektedir. Film¬ 
lerdeki tümü iyi adamlar (oğlandı 
büyüdü adam oldu) gibi arkadaş¬ 
larını zalim baronun elinden kur¬ 
tarmaya karar verir. 


du. Fakat dikkatle baktıkları zaman 
bunun bir yavru timsahın gözleri oldu¬ 
ğunu anladılar. Gobbolar bunun yıllık 
cüce timsah sepet (Yarışma isimleri 
bile ilginç) yarışında birinci gelen ol¬ 
duğunu zannettiler. Küçük bir sorun 
vardı. Şu ana kadar böyle bir şey ne 
yapılmış ne de başka uygarlıkların 
yaptığı duyulmuştu. Ama belli olmaz¬ 
dı ya yapıldıysa. Hatta kendi araların¬ 
da bu konu üzerine iddiaya bile 
girdiler Saatlerce beklemelerine rağ¬ 
men başka sepet gelmeyince böyle 
bir yarış olmadığına karar verdiler ve 
iddia sonunda herkes kaybetti... 


demeyi uygun görmüştü. Croc haya¬ 
tında Gobbo’ lardan başka varlık gör¬ 
mediği için kendini de bir Gobbo zan¬ 
nediyordu. Onlar gibi yürüyor, dans 
ediyor, yemek yiyor ve sesler çıkartı¬ 
yordu. Fakat zaman geçtikçe Croc bü¬ 
yümeye başladı. Gobbo’lar artık ona 
yemek yetiştiremiyor, ezilme korku¬ 
sundan yanında yÜTÜyemiyorlardı. 
Çünkü Croc en iri Gobbo’dan bile dört 
kat daha iriydi. Hava çok iyi gidiyor¬ 
du. Yağmur yağmamasına rağmen 
her yeşildi ve nehir hiç kurumuyordu. 
Yaşamayı ve insanları seviyorlardı. 


Oyun başlıyor 

Oyunda yapı olarak alıştığımız me¬ 
nüler kullanılmış. Start Game, Load 
Game, Options vs. Oyun kontrollerin¬ 
de hareket etmek için yön tuşlarını 
kullanıyorsunuz. Bunlar haricinde sıç¬ 
ramak için boşluk (Space)GGGGGH, 
kuyruk sallamak için (unutmamak 
gerekir ki kuyruk sallayan sevimli bir 
köpek değil kızgın bir timsah) sol 
CTRL tuşu, yumruk atmak veya tek 
ayak üzerinde sıçramak için sol SHIFT 
tuşu, sola doğru bîr adım atmak için 
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En nihayetinde 

Oyun şrddel içeren oyunlardan hoş- 
=an mayanlar ve oyun oynarken rahat¬ 
lamak İsteyenler için birebir. Yemyeşil 
adalar üzerinde bir damla kan görme- 
den i düşmanınız olsa da etrafta 
uçuşır- anla/ ve kelebekler eşliğinde 
oyun ■ ak gerçekten rahatlatıcı. 

ynftzlkİ^rln de oyunla bütünleş¬ 
tiresi bunda büyük etken. Son söz ola¬ 
rak da aTi|!ii.tü oyun aldığınız zaman 
ÇiNân Nltflpçiktaki EPİLEPSİ uyarısını 
okumadan oyuna başlamayın. 

*.<-■! Bu yazıyı yazdığım tarihte 
hı^hüz ÖSS sınavı yapılmamıştı. ÖSS 
sttAVtnft girecek olan tüm okurlarımı¬ 
za ve arkadüŞİiatâ başarılar. Gerçi siz 
bunu okuduğunu/ zaman iş işten geç¬ 
miş olniiirü ama,., 

Don Juan 


gerekecek. Diğer tüm tuşlar 
bu modda da aynı işlevi görü¬ 
yorlar. 


Ezberlemeyin, öğrenin 


Z, sağ doğru bir adım atmak için de X 
tuşlarmı kullanabilirsiniz. Bunlardan 
başka kamera yüksekliğini değiştir¬ 
meli İçin Q ve A, oyunu duraklatmak 
için ESC ve Croc'un kamerasını aktif 
hale getirmek için de W tuşlarını kul¬ 
lanabilirsiniz. Oyun normal, maymun 
engel çubuklan ve yüzmek olmak 
üzere üç modda oynanabilir. 

Normal modda boşluk tuşuna iki 
kere basıca Croc yere sert bir şekilde 
vuruyor. Bu hareketi öğrenmenizde 
fayda var. Bu hareket sayesinde üze¬ 
rinde soru işareti bulunan kutuları kı¬ 
rabilir ve içindeki eşyaları rahatça top¬ 
layabilirsiniz. Üzerinde ok işareti bulu¬ 
nan kutuları kırmaya çalışmasanız iyi 
olur. Çünkü onlar kırmak için değil 
itmek için. Tabii ki uygun konumu bul¬ 
mak da size bırakılmış. Yok! Olmaz! 
Orası açmadı, azıcık biraz sağa çek. 
Yok yok olmadı yamuk duruyor. Be¬ 
ğenmedim gibisinden şansınız yok. 
Maymun engel çubukları modunda 
ise boşluk tuşuna basarak zıpladıktan 
sonra tutunun ve yön tuşlarını kullana 
rak hareket edin. Bu sayede lav çukur¬ 
larından, dipsiz kuyulardan veya 
elektrik verilmiş sulardan geçebilirsi¬ 
niz. Belki de trafik canavarını bile alt 
edebilirsiniz. Gobbo'lar tarafından bü¬ 
yütülmüş olsa da yüzmeyi unutmamış 
bu yavru timsah. Boşluk tuşuna bastı¬ 
ğınız zaman timsah olduğunu bilme¬ 
diğinden ötürü kurbağlama stilinde 
ileri doğru yüzmeye başlıyor. 

En sonunda dayanamayıp onun 
bir timsah olduğunu söyliycem. 
Croc'un suya dalması için de yukarı ve 
aşağı yön tuşları¬ 
nı kullanma¬ 


lı u 


Gobbo'ların yaşadığı dört adada yö¬ 
nünüzü kendiniz belirlemelisiniz. Bu¬ 
rada ki birinci göreviniz, belki ama¬ 
nız demek daha doğru olur, küçük 

dostlarınızı kurtarmak. Bu dostları 
kurtarmak için de ilk olarak adadaki 
gardiyanları yenmeniz gerekli. Her 
adada iki tane gardiyan var. Bunlar 
baronun beyinlerini çitileyip, kurut¬ 
tuktan sonra sizin üzerine saldığı 
ada sakinleri. Sakin olarak adlandır¬ 
dıklarına bakmayın. Şişede durduk- 
lan gibi durmuyorlar. Her bölümde 
(Gizli Level’lar hariç) toplam altı tane 
Gobbo vardır. Üç bölümdeki tüm 
Gobbo'lan (18 tane) gizli bir Lcvel'a 
giriş hakkını kazanabilirsiniz. 

Bir Gobbo efsanesine göre dört tane 
değil beş tane Gobbo adası vardır. Fa¬ 
kat bu beşinci ada normalde görün 
mez. Her kim ki elektrikli testere bul 
maçasını çöze, o zaman adayı 
le. Oyun boyunca 8 tane gizil Level 
var ve bu Level’lann her bîrinde de bi¬ 
rer tane elektrikli testere vardır Bunlar 
tümünü topladığınız zaman beşinci 
adayı bırakın görmek oraya gidebilir 
siniz bile. 

Oyundaki araçlar 

Gobbo'lar hakkında söyleyecek bir 
şey yok. Beyaz kristaller size hayatı ko¬ 
laylaştırmaya çalışacaklar. 5 ayrı renk¬ 
teki kristalleri topladığınız zaman bö¬ 
lüm geçmeyi hakkettiniz demektir. 
Sandıklar hakkında daha önce konuş¬ 
muştuk. Kalpler canınıza can katacak. 
Anahtarlar ile adı üzerinde kilitli yer 
açabilirsiniz. Balonlar sayesinde bölüm 
içinde kısa geriler yapmanıza yardımcı 
olacaklar. Gördüğünüz düğmenin canı¬ 
na okuyun, jölelere dikkati Yemek için 
değil ziplamak için. Oyunda karanlık¬ 
tan korkanlar da düşünülmüş. Meşale¬ 
ler sizin için. Bölümü sona erdirmek 
için çanları çalmanız gerekli. Düşman¬ 
larımızla daha rahat savaşmak için on¬ 
ları yakından tanımalısınız. Bunlardan 
en önemlileri Dantinis'ler. Baron Dan- 
te’nin acımasız adamlan. Bir çöplükte 
ne kadar farklı koku varsa o kadar fark¬ 
lı Dantlnis vardır. Dantinis'ler haricinde 
bir çok istilacı solucan, dev arı falan 
var. Tabii bir de her bölümde Baron 
Dante'nin sizler için elleriyle hazırla¬ 
mış olduğu gardiyanlar var. 
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2. BOLUM 


Tam çözümün birinci 
bölümünde size ilk sekiz 
seviyedeki secret’ iann 
yerini göstermiştik. 

Bu bölümde oyunun son 
bölümüne yani 9’ dan 
16. bölüme kadar olan 
secret’ ları arayacağız. 


kultınmü AmacdÇürilm 




Bölüm -jonundi! funk 

idindeki kütünün alnndj 


Amıhtan almak 

iç m sandığı çekmeniz yeterli 


LEVEL 4/98 


ama acele edip atlarsanız sonucuna 
karışmam. En iyisi sakince açıklığın 
yanına gelip karşı tarafa atlamak. Gir¬ 
diğiniz odanın arkasında sol tarafa gi¬ 
dince yer kırılacak ve Altın Biblo' nun 
bulunduğu odaya düşeceksiniz. Şimdi 
sakin bir şekilde bibloyu alabilir, cam 
kırıkları arasından yürüyebilir ve oda¬ 
nın kenarından geldiğiniz yere tırma¬ 
nabilirsiniz^ SHIFT tuşuna basılı tuta¬ 
rak yürüseniz cam kırıkları etkilemez) 


Secret 3: Zümrüt Biblo 
Altın Bibloyu aldıktan sonra kayarak 
indiğiniz odada bulunan su birikintisi¬ 
ne girin ve sağ ait köşeye gelin. Kork¬ 
mayın bir şey yok. Sadece yer kırıldı 
ama bu yarıktan gelen balıklardan çe¬ 
kinebilirsiniz. Bunları hallettikten son¬ 
ra suya dalın ve sağa doğru ilerleyin. 
Aldıktan sonra geldiğiniz yere geri 
dönün ve bölüme devam edin. Ne de 
olsa Lara inatçı bir bayan. Onu yalnız 
bırakmayın. 


Level 10: 
The Deck 


Şimdiden kendinizi çizgisel düşün¬ 
meye alıştırmanız yararınıza olacaktır. 
Bu bölümde oldukça dolambaçlı ve 
eliptik olarak düzenlenmiş. Bu bölüm¬ 
de sizin için önemli olan ilerdeki bö¬ 
lümlerde de taşıyacağjmz "The 
Seraph" olacaktır. Ama panik yapma¬ 
yın bu olmadan da bölüm sona ere¬ 
cek. Zaten Seraph' ı aldığınız zaman 
bolüm sona eriyor. Bu bölümde daha 
fazla korkmanız gerekenler sizi yak¬ 
maya çalışanlar olmalıdır. Onlara karşı 
en kullanışlı silah ise Granate. Bence 
bunu kullanın. 


Secret 1: Taş Biblo 

Botun üzerinden geldiğiniz yerin 

A 


Level 9: 
Living Quarties 


B u oldukça kısa ve bir o kadar 
da fazla bulmacaya sahip kısa 
bölüme hoşgeldiniz. Bu 
bötüm buraya kadar yorulanlar için 
tahmin edemeyeceğiniz kadar stresli 
bir dinlenme fırsatı olacak. Bu bölüm¬ 
de sadece bir anahtar bulacaksınız. 
Dikkat etmeniz gereken en önemli 
nokta boş yere cephane harcamamak 
olmalı. Çünkü bundan sonraki bölüm¬ 
lerde "The Deck" ve “Tlbetan Foot- 
hills” bir mermiye dahi ihtiyacınız ola¬ 
cak. 


Secret t: Taş Biblo 
En son sütun üzerinde (asıl 
düzenlerindeyken) koşarak sağı¬ 
nızda duvarda bulunan girintiye 
zıplayın. Taş Biblo' yu burada sessizce 
sizi beklerken bulacaksınız. Dönüşte 
ise koşarak öne doğru zıplamanız, tu¬ 
tunmanız ve kendinizi yukarı çekme¬ 
niz gerekecek. Burada dikkat edilmesi 
gereken tek nokta sizi yakmak için 
koridorun girişinde bulunan tip. 


Secıet 2: Altın Biblo 

Morenin önünde bulu¬ 
nan şalterin indirilmesiyle 
açılan kapağın bulunduğu 
koridorun sonunda Altın 
Bibloya ulaşabilirsiniz. 
Aman tuzak var. Altın 
Biblo bir kat aşağınızda 


#•# 


TOMB 
RAIDER 


































Kullanın a Amacı/Çoıtım 


Cabin Key 


Bölüm başındaki su »Sandıkları çekerek bulduğunuz 

birikintisinin karşı # kapıyı açıyor 

tarafında kayaların üzerinde» 

Yeraltı gölünün ortasındaki *Botun üzerine atlamadan önce 

botun üzerinde »enerjinizin tam olmasına 

"dikkat edin 


Storage Key 


Ortada ters duran gemi 
altının üzerinde 


»Bölüm sonuna giden kapıyı 
•açıyor. SeraplV ı unutmayın. 


karşısına doğru atlayın ve suyun dibi¬ 
ne kadar dalın, Biraz ilerde yerde Taş 
Biblo’ yu göreceksiniz. Biraz acele her 
an boğulabilirsiniz. 

Secret 2: Altın Biblo 

Geminin güvertesinde bulunan 
havuzun bir kenarında açık renkte bir 
yer vardır. Buraya doğru yüzdüğünüz 
zaman burası açılır ve içerisinden bir 
dalgıç; çıkar. Dalgıç çıkınca siz de 
sudan çıkın ve havuzun kenarından 
dalgıcı öldürün. İşte Altın Biblo bura¬ 
da gizli. 

Secret 3: Zümrüt Biblo 

Zümrüt Biblo bu bölümdeki diğer 
secret' lara göre daha dikkat çekici fa¬ 
kat ulaşması zor bir yere saklanmış. 
Bölümün sonunda portakal renginde- 
ki metal yapının hemen sağında kü¬ 
çük bir delik göreceksiniz. Zümrüt 
Bibloyu almak için buraya girmeniz 
yeterli olacak. İlk olarak girişin yanın¬ 
daki sütun üzerine atlayın, turunun ve 
kendinizi yukarı çekin Aman dikkat! 
Mağara girişi cam kırıkları ile dolu 
Buradan yürüyerek geçin ve bibloyu 
alın. Dönüşte de aynı yolu kullanın. 
Çok az zarar verecektir ama ölmekten 
iyidir. 

Level 11 : 
Tibetan Foothills 

Bu bölümde Lara' yı dondurucu bir 
soğuk bekliyor. Ama o buna rağmen 
sadece bir pilot mont giyerek soğuğa 
meydan okuyor. Öldürücü buz saçak¬ 
ları, kuvvetli çığlar ve kar motorları 
(Silahı olanlar cazip olsa da manevra 
kabiliyetleri daha düşük) yolunuzdan 
ah koymaya çalışacaklar. Tabii ki 
soğuk kanlı dostlarımız da(?). Şimdi 
dağa tırmanma zamanıdır. Baltalar eli¬ 
mizde* uzun ip belimizde... 


Secret 2 : Zümrüt Biblo 

İkinci büyük zıplamayı gerçekleştir¬ 
dikten sonra dışarı çıkın. Mağara giri¬ 
şinden geriye baktığınız zaman sol ta¬ 
rafta bir sütun üzerinde bibloyu göre¬ 
ceksiniz Sütun üzerine zıplayın ve 
Zümrüt Bibloyu alın. Bulunduğunuz 
yerden aşağı indiğiniz zaman iki tane 
kar leoparının sizi beklediğini göre¬ 
ceksiniz Beklemenin hıncını sizden 
çıkarmadan önce onlara karşılaşma¬ 
dan memnun kalmadığınızı mesela 
UZI ile anlatın. 

Secret 3 : Altın Biblo 

Silahla donatılmış kar motorunun 
bulunduğu yere geri döndüğünüzde 
çığ düşmüş olduğunu ve bunun saye¬ 
sinde bir açıklığın oluştuğu dikkatinizi 
çekecektir. Aşağıya indiğiz zaman 
ikinci bir çığdan kaçmak için sol tarafa 
doğıu koşmaya başlayın ve tehlike 
geçtikten sonra Altın Biblo sahibi 
olmanın ne güzel bir şey olduğunu 
düşünün, 

Level 12: 

Barkhang Monastary 

Lara' nın XiarV ın hançerini ararken 
dolaştığı (?) tüm mekanlar manastır 
tarafından yönetilen yerlerdi Bu sefer 
işin başına yanı manastıra gidiyoruz. 
Buraya gitmeden önce buradaki keşiş¬ 
lerin mantığını anlamamız lazım Bu 
dindar vc kendini insanlığa adamış in¬ 
sanlar oyunun kötü adamları tarafın¬ 
dan kandırılmışlar. Bu insanlar manas¬ 
tır içerisinde kafalarına göre takılıyor¬ 
lar, Eğer her şey yolunda giderse bö¬ 


lüm sonunda 10. Level' dan beri taşı¬ 
dığınız Seraph size bölüm bitirmeniz¬ 
de yardım olacak, 

Secret l: Altın Biblo 

Altın Biblo sizi büyük heykelin arka¬ 
sındaki küçük yarıkta bekliyor. Gri yo¬ 
lu takip edin ve rampanın üzerinden 
atlayın ve kendinizi yarığın içerisine 
çekin, Altın Biblonuza kavuştunuz 
tebrikler 

Secret 2: Taş Biblo 

İçi su dolu odaya geldiğiniz zaman 
suya daim ve duvar boyunca yüzün 
Merdivenin arkasında küçük bir yarık 
içerisinde Taş Biblo’ ya ulaşabilirsiniz. 



Secret 3: Zümrüt Biblo 

Trapdoor Key’ i aldıktan sonra gel¬ 
diğiniz yöne doğru dönün. Kayanın 
yuvarlandığı koridor üzerinde sağlı 
sollu girintiler vardır. En uygun 
zamanda koridora girin ve koridorun 
sonunda, solundaki girintiye saklanın 
Her zaman temkinli olmakta yarar var 
Çünkü burada devamlı açılıp kapanan 
kapılardan var s Bu kapıları da sağ 
salim geçince biblonuza kavuştunuz 
demektir 



Secret 1: Taş Biblo 

Taş Biblo dar pervazın üzerinde 
sürgülü kapının dışında. Burası ku¬ 
lübenin sağında kapalı olan mağa¬ 
ra girişinin yakında bulunuyor. 


Drawbrİdge Key 


Hut Key 


»Kartoplanmrı düşmesi 

•sonucu açılan yarıkta 

• 

»Çığ düşmesiyle açılan 
•(Kar motorlu adamın 

* geldiği oda) 

• 


Köprüyü çalıştırıyor 


Bölümün başındaki kulübenin 
kapısını açıyor 
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Main Hail Key 


Strongroom Key 


Rooftops Key 


Budha heykelini n 
bulunduğu salonda 


Main Hail’ a girdiğiniz 
zaman sağ taraftaki ilk 
odada 

Strongroom* da 
(Kırık kapının arkasında) 


Koridorun sol tarafındaki ilk 
odaya girin 

Main Hali* un üst katı) 


Trapdoor Key 

Alevli ve çivili çuvalların 
olduğu koridoru geçince 

Heykelin önünde yerdeki kapağı 
açıyor 

Gemstone 1 

Çatıdaki kapılardan aşağı 
indiğiniz odada 

Çatıdaki altın heykellerin 
arkasındaki yere takın 

Gemstone 2 

Çatıdaki kapılardan aşa| 
indiğiniz odada 

Budha heykelinin üzerinden 
karşıya geçin ve oraya yerleştirin 

Prayer Wheels 1 

Açılıp kapanan kapılardar 
geçince merdivenden 
çıkınca ikinci odada 

Son bulmaca çözümü 

Prayer Wheels 2 

Gemstone kullanarak 
açtığınız odada 

Son bulmaca çözümü 

Prayer Wheels 3 

Suyunu kestiğiniz odada 
sandığın arkasında 

Son bulmaca çözümü 

Prayer Wheels ^ 

Heykelin önündeki yer 
kapağının olduğu odada 

Son bulmaca çözümü 

Prayer Wheels 5 

Asma köprüyü geçtikte 
sonraki gözetleme 
kulesinde 

Son bulmaca çözümü 

Son Bulmaca 

Budha heykelinin 
arkasındaki odada 

5 Prayer VVheels’ i de boşluklara takın 

Bölüm Çıkışı 

Prayer Wheels’ ler ile 
açılan oda 

Bitirmek için 10. Bölümden 
sakladığınız Seraptı’ ı kullanın 


rasj size kalmış. Geri do- 
I nerken dikkat etmeniz ge- 
P reken tek nokta zıplayıp, 
tutunmak olmalı. Bunlan 
da yaparsanız kimse Lara 
yı tutamaz. 


Manastır girişindeki kırık kapıyı açıyor 


Yuvarlanan sivri kayaların bulunduğu 
odadaki kapıyı açıyor 


Secret 3 : Altın Biblo 

Bıçaklarla döşenmiş 
odaya geldiğinizde sol ta¬ 
rafa bakın. Görünen açıklı¬ 
ğa tırmanın ve Altın Biblo¬ 
yu alın. Artık rahatlayabilir¬ 
siniz çünkü bu bölümün 
odasında bulunuyor¬ 
sunuz. 




Level 13 : 

Catacombs of 
The Talion 

Bulmaca yığını olan bu bölüm bir sır 
ile başlıyor ve iki tane oldukça sıkı 
bulmaca ile sona eriyor. Bunlardan 
başka bu bölümde ilk defa Yeti’ lerle 
karşılaşacaksınız. Bilim adamları var¬ 
lıklarını kabul etmese de Lara bunlara 
karşı savaşmaya devam edecek. 


Secret 1: Taş Biblo 

Bölümün hemen başında, İkinci 
odada, sol tarafınızda bulunan yarığa 
atlayın ve kendinizi yukarı çekin. Taş 
Bibloyu ve yanındaki bîr kaç Hare i da¬ 
ha alın. Neden tüm secret 1 lara ulaş¬ 
mak bu kadar kolay değil! 

Secret 1: Zümrüt Biblo 

Buz havuzu boyunca devam eden 
platform üzerinden (solunuzdaki ma¬ 
ğaranın girişini görebildiğiniz) buz 
merdiveni görebilmek için yukarıya 
bakın. Tırmandıktan sonra sağ doğru 
ilerleyin Hareketli platform üzerine 
gelince İki kere zıpfayınüfEİnçisi yolun 
öteki tarafındaki pJatfoirrra olmalı). 
Daha sonra Zümrüt Bibloyu görebile¬ 
ceğiniz bir düzlüğe çıkın. Bundan son- 


Level 14 : 
lce Palace 

Yavaş ama emin adım¬ 
larla “Tomb Raider II” nin 
de sonuna yaklaşıyoruz. 
Bundan sonra oyunu bitir¬ 
mek için çabalamak şaşırtı¬ 
cı olmasa gerek. Yetişlerin 
çığlıklarını duymanıza rağ¬ 
men bolüme başlamak ve 
hatta bitirmek buraya ka¬ 
dar gelen biri için zor ol¬ 
masa gerek. Çok sayıda 
Talion savaşçısı ile karşıla¬ 
şacaksınız. Bu bölümü top¬ 
ladığınız Granateleri kulla¬ 
narak zorlanmadan geçe¬ 
bilirsiniz. Bu bölüme oyu¬ 
nun belki de en iddialı bul¬ 
macası ile başlıyoruz. Kolay gelsin, 

Secret 1: Altın Biblo 
Kalasvari beyi dar ve uzun kafesin 
içerisine ittikten sonra ., 

Bu nasıl bir ipucu olabilir ki. Uziyi, 
“Tomb Raider” i, ve boşluğa atlamayı 
düşünün. Altın Biblo’ ya ulaşmak için 
görüş sınırlarımız dışında olan bir yol 
bulmamız gerekiyor. Bunu bul duldan 
sonra geriye sadece bibloyu alarak 
Lara' yı zengin etmek kalıyor. 
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Secret 2: Taş Biblo 
Yetiyi öldürdükten ve Flare aldık¬ 
tan sonra mağaranın sağındaki 
karanlık pasajın içerisinde Taş Biblo 
ile randevunuz var sakın unutma¬ 
yın. Bibloyu Yetilerin yemek yedik¬ 
leri yerden daha rahat görebilirse 
niz. Burada bir Flare yakarsanız 
bulunduğunuz rampayı ve zıpla¬ 
manız gereken yeri daha rahat göre¬ 
bilirsiniz. 


Secret 3 : Zümrüt Biblo 

Fıçılan geldiği yönde bulunan kuyu 
üzerine zıplayın. Aman dikkat. Son bir 
tane fiçı daha var. Kendinizi yukarı 
çektikten sonra tekrar zıplamanız la¬ 
zım. Fıçıdan kurtulmak için sol tarafa 
doğru bir kere daha zıplamanız lazım. 
Daha sonra meyilli mağaranın girişine 
doğru ilerleyin ve Zümrüt Bibloyu ala¬ 
rak Lara’ nın servetine servet katın. 
Geri dönmek için merdivenle yukarı 
çıkın ve geriye doğru zıplayın. 

Level 15 : 
Tempel Of Xian 

Bu bölümü belki de oyunun en yük¬ 
sek adrenalinli bölümü sayabiliriz. So¬ 
nu gelmeyecekmiş gibi olsa da her 
çıkışın bir inişi olduğu gibi bu bölü¬ 
mün de bir sonu var. Bol bol zıplaya¬ 
cak, tutunacak ve yanJjş her hangi bir 
harekette Lara’ yı lavların içerisinde 
erirken göreceksiniz. Hiç bir insan eti¬ 
nin yanarken çıkardığı kokuyu duydu¬ 
nuz mu? Hiç hoş değil. 

Secret t : Altın Biblo 

Suyun akıntısına kapılıp kendinizi 
bıraktığınız uzun tünelin sonuna yak¬ 
laştıkça geriye doğru zıplayın. Bu ha¬ 
reket sonunda 90 derece dönmüş 
olmanız lazım. Şimdi şelalenin 
ağzında tutunun ve sol tarafa doğru 
ilerleyin. Altın Bibloyu gördüğünüz 
de kendinizi yukarı çekebilirsiniz 
demektir. 



TFbctan Tiasfc 1 


Tl betan M ask I 



* Havuzun bulunduğu 

* salonda (tefesin İçinde 

» 

» 

1 Man astar küpesinin 
m yanındaki yanktau su 

* birikintisinin İçinde 


Secret 2 : Taş Biblo 

Taş Biblonun yanına gitmek ilk ola¬ 
rak ortasında lav bulunan ve üç kat 
aşağıya ip merdivenlerle inilen bir oda 
bulmanız lazım. Burayı bulunca mer¬ 
divenlerden aşağı inin. Merdivenin 
bittiği yerlerde hareket (CTRL) tuşuna 
anlık bırakarak buraları geçebilirsiniz. 
Bibloyu aldıktan sonra aynı yolu kulla¬ 
narak tekrar yukarı çıkabilirsiniz. 

Secret 3 : Zümrüt Biblo 

Ortasında lav ve ejderha heykeli 
bulunan odaya geldiğiniz zaman işin 
büyük bir bölümünü tamamladınız 
demektir. 

Level 16: 
Floating Island 

Başardınız! Şimdiye kadar bir çok 
düşmanı uzun bir yolculuğa çıkardınız 
ve bulmacalar çözdünüz. Artık endişe 
etmenize gerek yok. Size vereceğim 
ipuçları sayesinde hiç bir sorununuz 
kalmayacak. 

Secret 1: Zümrüt Biblo 

Mystic Plaque’ lan aldıktan sonra 
adanın üzerinde ağacın hizasında bu¬ 
lunan düz kayayı arayın. Öne doğru 
zıplayın ve kendinizi yukarı çekin. 
Tebrikler bibloyu aldınız. 

Secret 2 :Taş Biblo 

Kapalı kapının önündeki köprünün 
üzerindeyken sol tarafınıza bakarsa¬ 
nız, küçük bir oyuk içindeki Taş Biblo’ 
yu görebilirsiniz. Arkanızı açıklığa 
dönün ve gidebildiğiniz kadar geri 
gidin. Son noktaya gelince de geriye 
doğru zıplayın. Şu an sizi doğru biblo 


* Dikenlerin «nündeki merdivene 

* tırmanın ve geriye doğru 

* zjpbyin, 

* 

t Yetilerin fcmİ4jndu,gTJ odayı 
* açmak için kullanın 


ya götürecek bir tünel içerisine girdi¬ 
niz. Geriye dönebilmek için tünelin 
ağzında, sağda bulunan parçanın 
üzerine gelin. Kenara zıplayabileceği¬ 
niz kadar dönün. Zıpladığınız zaman 
kendinizi bir kayma sahasında bulma¬ 
lısınız. Burayı da geçmek için tekrar 
zıplamanız yeterli olacaktır. 



Secret 3 : Altın Biblo 

İşte son secretJ Bölümün sonunda 
ip gezisinden az önce. Arada bir yer¬ 
de işte. Sandığa tutunun ve bunun 
üzerinden hemen solda bulunan 
kayaların üzerine atlayın. Sağ tarafa 
doğru ilerleyin ve lavların yanına 
geldiğinizde teknenin üzerine zıpla¬ 
yın. Etrafınızda dönün ve çıkıntıyı 
gördüğünüz zaman, onun altındaki 
tünele atlayın. Geriye dönmek için ilk 
olarak teknenin yanındaki kayaların 
üzerine zıplayın ve tutunup, kendinizi 
yukarı çekin. Çıkıntının üzerine gel¬ 
mek için arkaya zıplayın. Eğer sandığı 
hareket ettirdiyseniz ileri doğru ilerle¬ 
yebilirsiniz. Bundan sonra da sadece 
geldiğiniz çıkıntıya ulaşmak kalıyor. 


Level 17: 

The Dragon’ s Lair 

Ejderha olabildikçe kötü bir düş¬ 
man. Eğer sizi uygun bir durumda ya¬ 
kalarsa tereddüt etmeden yakmaya 


Ânahurldmata Yeri 


KuFLifun-a Amacı/Çölüm 




TT betan Makini 
Gnrçg Hıinımer * Eriyen buzlan n alnında 


m RMnr bı^Iıingff jmiık J 
• bloğun üzerinde 


Tallûn 


■ 

* 1 e r■ Paiace' m İçerisinde 


Köprünün yakrndıJıJ yolun 
üzerinde nâbCTlref jrî Lc 

kePcElcrce' m Mpiştfıi açan 
çtfırıak için 
Talion" u aldığınızda 
nötıcrçlltîf çıkıyorUı 
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çalışacaktır. Ejderha ile savaşırken size 
yardımcı olabilecek herhangi bir ipucu 
yok. Ama sizi başarıya götürebilecek 
bir kaç strateji belirleyebiliriz-. 

Ejderha seri bir şekilde kendi etra¬ 
fında dönemez. Bu zaafını iyi kullanın. 
Eğer ona yaklaşamıyorsanız, ona doğ¬ 
ru koşun, bir kaç atış yapın ve hemen 
geriye, saklandığınız yere dönün. 

✓ Siper olarak büyük sütunları kul¬ 


18 bölümü bitirdik 
11 kaplanı ezdik 
Phantom der ki 

Lara en iyisi 


lanın 



Alevleri su birikintisinde söndü¬ 
rün. Ayrıca suyun altında bir takın UZI 
şarjörü ve bir kaç tane de Medi Pack 
bulabilirsiniz. 

✓ Ejderhayı şaşırtmak için suya bir 
kaç dalış yapabilirsiniz. 

i/ Su yüzeyine dikkat edin: Eğer 
ejderha suyun yanma geldiyse, su yü¬ 
zeyine çıktığınız anda size en sıcak 
sevgilerini gönderebiliyor. Bu durum¬ 
da su yüzeyine çıkmak, faydalı bir dü¬ 
şünce olmaktan çıkıyor tabii. 

Ejderhayı düşürmeye çalışın. İşte 
ipucu burada saklı. Ejderha düştükten 
sonra belini bir daha doğrultamıyor. 
Kan kırmızısı renginde olan karnına 
doğru gidin ve ejderha acı çekmesine 
son vererek hançeri oradan alın. 
Ejderhanın gölge haline dönüşürken 
size mağaraya gidip onu seyretmek¬ 
ten başka bîr şey kalmıyor. 

Büyük kapıdan geçin ve hem tüne¬ 
lin hem de bölümün sonuna doğru 
ilerleyin. Sabrın sonu selamettir. İşte 
artık oyun bitti sayılır. 


Home Sweet Home 


Lara gibi süper bir bayan bir saniye 
olsun huzur içinde kalabilir mi? Tabii 
ki hayır. Bu kadar güzel bir bayanın 
peşinden koşan bir kaç kişi mutlaka 
oluyor. 

Şimdi size iyi haber. Bu bölümde 
hiç silahınız yok. Ne de olsa geceli¬ 
ğin neresinde silah taşınabilir ki. 
Şimdi de iyi haber silah dolabının 
anahtarı üzerinizde ve dolap da he¬ 
men yatağın yanında. Şimdi iyi bir 
ev sahibi olarak Lara’ ya misafirlerini 
ağırlama da yardım etmek de size 
düşüyor. Evden dışarı çıkınca yapı¬ 
nın etrafında sola doğru ilerleyin. 
Misafirlerimizi daha rahat bula¬ 
bilmek için bir kaç Flare yakın. Bu 
adamların sahibini gördüğünüz 
zaman tanıyacağınızdan eminim. Ve 
İşte son. Bu adamı da öldürdükten 
sonra rahata erebilirsiniz. Ve işte 
oyunla beraber bu yazının da sonu. 
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Oyun esnasında 
CTRL+ALT+SHİFT "tuşla¬ 
rına basılı cu tarak aşağı¬ 
daki hileleri klavyeden 

yazın: 

Bedouinprince - Ölümsüzlük 
Checkmatein2 - Görevi bitirmenizi 
sağlar 

Hesbackandhesgotagun - Sınırsız 
cephane verir . *> 

beplikespudding - Serbest bakış mo 
du (CTRL+yön tuşları ile kumanda edi¬ 
lir) 

G-Poliçe 

Bu hileleri ana menü ekranında klav¬ 
yeden yazarak kullanJti: 

1 WOOWOÇ - Havoc sirenleri 
SUPACAM - Enemy FallCam 
BENIHILL -.Benny Hill arabaları 
PANTALpN - Tüm gizli görevleri oy¬ 
nama imkanı (Training menüsünde) 
DOOBIES - Sonsuz kalkan (Bu kod 
sonra İdi göreve geçmenizi engeller^ 
MRJTCKY - Sonsuz silah (Bu kod son¬ 
ra id göreve geçmenizi engeller) 
STATTOE - Oyun içi bilgi verir 
Seviye kodları: 

2-DOLMAN 
4-ACEDUF 
6AtfENSKI 
8-MAZMAN ' 
İO'DELUCS 
12-K1MBCHS 
14-YERMAN ’ 
16-THEYOLK 


G-Polıce 

"Tl 


1 



l'MADGAV 
3'SONAGAV 
S-JOJOGUN 
7'SAEGGY 
9'DAZMAN 
11-ANDOOOO 
13-ANDYMAC 
15-OLLIEB 
17'TONYMASH 18-ANDYCROW 
19-BIONJC2 20-TSLATER 


ZMAUSTFHOD 

23-CLAIREC 

25-ANGUSF 

27-EDFIRE 

29-^THONBOY 

3J-RUGGER 

33-CAKEBOY 
* 

- 


22'jONRTTZ 

24-STEVEBOT 

26-EUANLEC 

28-STUBOMB 

30-JIMMAC 

32-ROSSCO 


Lotus Esprit Turbo ChaJJenge 

İlk on arasına girmekte zorluk çekiyor¬ 
sanız şu yöntemi deneyin, Two Player 
Gam e başlatın ve oyuncu isimlerini sı¬ 
rasıyla aşağıdaki gibi girerek değişik 
etkileri'elde edinr„ 

Player 1: İN A BİG COUNTRY Player 
2: F1ELDS OF FİRE = .Bu hile yarışı so¬ 
nuncu bitirseniz biletsizi ilk ona soka¬ 
caktır. 

Player 1 : MONSTER 
Player 2: SEVENTEEN - 
Bu hile ise sizi bonus ya¬ 
rışa götürecektir. 

I 

MYTH 

Yeni bir oyuna başlarken 
istediğiniz herhangi bir 
bölümde oynamak için 
şunu deneyin: New Game seçeneğine 
tıklarken klavyeden boşluk tuşuna ba¬ 
sılı turun. Oyun esnasında ise CTRL 
ile -i- tuşlarına*birlikte basarak bölümü 
geçebilirsiniz. . 

Jedi Knlght: Mysteries 
Of The Slth 

Oyun esnasında T tuşuna basın, klav¬ 
yeden hileyi yazın ve Enter tuşuna bar 
sın: 

diçdiedie - tüm silahlar 
gimmestuff - tüm malzemeler ve 
anahtarlar ’ * - 

gameover - bölüm geçme 
statuesque 1 - tüm düşmanlan don¬ 
durur 

traînme - forGe seviyenizi artırır 
freeblrd - uçmanızı sağlar 
bomga 1 - ölümsüzlük ' 
trbde - tam mana 
f cartograph - tüm harita 

X-Car. Expedmental Radng 

Aşağıda bulunan kodlan yarış esna % 
sında girin: 

CTRL+SHIFT+F8: Harita rengini değiş¬ 
tirir. 

CTRL+SHIFT+F9: Hasarınızı anında 
onarır. 

. CTRL+SH1FT+F10: Siyah bayrağın 
kalkmasını sağlar^ 

Aşağıda bulunan kodlan ise Track Sı 



'Aslında oyunlarda hile yapmayı hiçbirimiz sevmeyiz. ■ 
Ancak oyun yüzündenyıidırma noktasına 
geldiğimizde başka çare kalmıyor. 

Siz*de çaresiz ka/dıysanız bu sayfSya bir gözatın. 


lection (pist se¬ 
çimi) menüsün¬ 
de girin: 

Bir pist seçer¬ 
ken S tuşuna 
basarak güneşli 
hava ve R tuşu¬ 
na basarak da yağmurlu havayı seçe¬ 
bilirsiniz. Yine aynı şekilde single race 
veya quid< raçe seçeneklerine tıklar¬ 
ken M tuşuna basarak füzeyi aktif ha¬ 
le getirebilir, yarış esnasında HUD aç¬ 
ma tyşu ite de ateşleye¬ 
bilirsiniz. * 

Bedlam 

Oyunda Ölümsüz" olabil¬ 
mek için-.şunu deneyin, 
öncelikle oyuncu ismini 
(player name) GOD ola¬ 
rak değiştirin ve sonra da New Cam- 
paign seçeneğiyle yeni bir oyun baş¬ 
latın. Oyundan çıkıp geri dönerseniz 
yine isminizi GOD olarak girin ye sa¬ 
dece bu isimle kaydedilmiş dosyaları 
açın. Oyunu çalıştırırken kullandığınız 
komut satırfna şunu ekldmeyi dene¬ 
yin, /KARMA bu şekilde tüm sHahlar 
ve malzeme emrinizde olacaktır. 

Overboard! 

Kullanılan kısaltmaların anlamlan: 

■ G: Gemi (ship), K: Kafatası (skuFI), 

B: Balık (fish), Ç: Çıpa (anchor) 

Seviye kodlan: 

1-2: G-K-B-Ç-G-Ç, 
t-3: G-Ç-K-G-Ç-B 

1 - 4 : K-G-B-Ç-Ç-G 

2- 1: B-B-Ç-G-K-Ç 

2-2: K-Ç-Ç-B-Ç-B , 

2-3: B-Ç : G-G-G-K 

2- 4; Ç-B-G-K-K-B 

3- 1: G-K-K-tf-Ç-K 

3-2: B-K-Ç-B-K-B 

3- 3: B-B-G-K-B-G* 

' 3-4: G-Ç-G-B-Ç-B 

4- 1: K-K-Ç-G-B-B 

4-2: G-Ç-K-B-B-Ç ' 

4-3; K-GJ<-K-B-G 

4- 4: G-B-G-B-G-Ç 

5- 1: Ç-G-B-K-B-G 
5-2: B-G-Ç-K-G-B 

5-|Î 4 Ç-B-K-Q^k 

.5-4:'K-B-Ç-B-G-K 


* 





- 
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İndiniz 5 metreye S 
metrelik bh odadasınız 
favandan örümcek ağlan 
svkıyur Meşaleleriniz 
odanın kuzey vr balı dil 
v,ıri!ıfI.ı İlci kapak kapıyı 
aydınlatıyor Işrldo. bir 
kaç laıe küsndokl delikle- 
liıre k N =w;ıy(>rl.iT Nr yapı¬ 
yor SUnU z - h 

Aykut; Berrce kuzeydeki kapıyı ı 1 . ı 
lırn 7 

Koray: Hayır, köydeki büyücn h l 
iM'iıii’i batıda olduğunu söyledi Öb- 
kapıyı açalım 

Tunç: IVkl. h*-n kapıyı attyofum 
Masan: Kapıyı rictığriuzcld ki nk ■ 
^eleıı bu ıl .m. ıüzg c ıı mrVı U*u 
r »e /1 srindü rdü Â n ı U ta li .i n I i k i a ■- ■ 11 .■ 
Ve. Iıu karanlıktan sürünerek L i ı* 
doğıu bir şeyin yaklaşıığrnı duyu ve 1 
Sürıuz Olduğa hüyüh bir srry 
Aykut: Eyvah Nasıl iv. : ■üyiraı ya 
pı yordum Hatırlamam lazım 
Tunç: Ben kılıcımı ceknm ■>. e gözk 
rfr> ı i 11 kararıl iğ< ı 1 1 esi h am i ■ be 1 I i yor 


Düşünün ki. yaşadığınız clCrr^v-ırn- 
bulunduğu evrenden başka evrenle* 
de var. Valmi, hu evrenler sadece Kâ¬ 
zı I atımızın hayal gücünde . ı.şıynı V- 1 . 
düşünün ki. haftada bir koç saat cU 
olsa, size de bu evi ı.- illerin kapıl Art açı 
kyor, Bu bahsettiğim, bir bilim kurgu 
«iİmi ser \a ryosı ı değ!il He pirnızın ;ı 
kat arkadaşla bîr araya gelerek jî< 
tekleşti reblleccgi bir eğlence 


Vem bir bilgisayar oyunu mu? Yoksa 
Internet' re varolan sanal bir site mr? 
Hayır bu fanı nsrik rol yapma oyunu. 
Birazca hayal gücünüz varsa ve gün¬ 
delik hayalin düzeninden bir paıta 
u/aklaşm ık isliyorsanız, siz de dünya¬ 
da 100 milyon insan gibi, kendinizi 
ranıaşrik rol yapma oyunlarıyla gelişti¬ 
rebilirsiniz 


Hepimiz, zamanında Ğlzlı Hedef. 
Boim y r ı rkı Kızma Birader îar/ı masa 
■jstıı oy un İe- oynamişızdir Yine çoğu¬ 
muz. küçükken elimizde plastik ta¬ 
bancalar. daldan yapılmış yaylarla 
kovboy kszıktarllidllk oynamışızdır ya 
da trvcılık irimdi bu İki türün bir birle¬ 
şimini hayal edin. 

Tu m kültürlerin efsaneleri. doğa 
asm yar,ılıklardan, insanüstü güdere 1 
Aihip ki Ims-nA ulardan bahsede* Dev 
i er, :. ı.ı l. ı>| t; r periler. t L j de 1 1 ıa I a ı hep bu 

efsanelerde çıkar tamımıza. 2 D. Yüzyu 
1ın en çok okunan yaMrianndan i.R R_ 


îolkıen de İskandinav cTsa- 
n ele rî nd en esî n! ene rek 

"Yüzüklerin EfencHsi^nl ya¬ 
zar, Birinci cildi ülkemizde 
de en cok satan kitaplar 
arasında yeralan bu Üçle 
me. yepyeni bir edebi tür 
doğurur fantastik Kurgu 
Shannara serisi D e a t hga re 
Döngüsü ve tüm dünyada 
lü milyondan fâzla sat on 
ve kısa süre içinde Artta 
bahçe yayınlarından çıka 
cak olan “Lider Mrzrağı" bu türün 
önemli eserleri atçısında sayılabilir. 

Napoiyon döneminden beri masa 
üstü strateji oyunları, buyul-: kurnanı 
d anların özel hobisi olmuştur. İlk ola¬ 
rak yeni savaş stivıtolHopp gel Işı irmekte 
kollanılan masa üstit oyun fan, 20 
Yüzyılda, yeni gelişmekte olan r? Ritmi- 
eğlendirid oyuncak, sektörünün ayrıl 
maz bir parçası olmuştur Önceleri, 
kurşun askerlerle geniş masalarda 
rariöJ savaşları ta?farıdırrrm konusuna 
nğ-tlık veren oyun yaratıcıları, günü¬ 
müzde bir cinayet çözmeden ruiun 
dr i bb oiel zinciri kurmay^ kadar pek 
cok değişik oyun sunmaktadırlai me- 
raklılanna 

?0'\'i yılların başında Amerika'da 
birkaç üniversite- öğrencisi fantastik 
kgıgu öykü ferle stratefik masa üstü 
oyunlarını yeni bb tür altında blriestit- 
dlltr. Önce thalnmall, sonra da 
D ı.j nge: .'i ı 5& Dr,ıgü r i Z1 n d an 3 at u e 
E|derhalriri -.iLİıvla yayılan bu oyunda, 
oyuncular efsanelerdeki yerilmez ^a- 
vaşcılaıı gizemli büy ütüleri canlandı- 
tabiT-vorlardı Gary Gygax vc arkadaş¬ 
ları bu oy unlatın basılması ve yaygın - 
[aşması için T5R İne. Tacrfcal Srudıts 




ı- rt/c -t m o 



Research j sirkecini ky mulnr Oyun 
rum Amerika yı bir Sdagm gibi sararak 
A v 11 jj ya a tî at i ı -.-ıık Oyuncuların bir 
d raya geldiği fuarla? düşüncelerim 
paytesuî.Lm yayınlar oluşmuştu DAP 
tjl man içinde kufültenn kapsamlı hâk 
gt i f "M-'-i y I r yer İni Ad v ar ite d D u ı ıg< r 
ons K Dragonsa (Geliştirilmiş Zin¬ 
danlar ve Ejderhâ İrin bırakrı. Bu araçla 
* O I yvı p m . ■ : vyu ı te UI âfı n ı n -j \ Ig ı ah şv ■ ■ ı i - 
sİ yeni d yüncüler bu malt ve i.-iaiIai 
organize r-rmF^k kin kurdukları. Iti'OA 
kol rt n i a y i ng Garne rs As m ula clnıı« n r 
gaNİzasyünu rüm dünyaya hızla ynyr!- 
dı. 

AD&D'nm ardından pek ■ ■ .«’■■ deği¬ 
şik oyun sürüld ü piyasaya. Artık oyun- 
cutar sadece eli !■-■ 1 1 kahramanları 

değil. 1920 lerde doğa üsâı olaylan 
a rastı rai ı d çekere rl flerJ î f K J0 Los Âj^ gc 
tes'Jnda yasayan modern vampirleri. 
205Û yılmriii ı lı'jn y'Âyı yöneten dev nr- 
ketlerin men suplar im r.drisandırablll- 
yor Yıldız Savmışlar] nda Lukr ve Han 
Solo'yta birlikte İm para Torluğa karar 
Sriv*sab i 11yü r! ard ı G u n ün: ü ı de 200 
askın sirke: 400 ü askirı eteği s-k rol 
yapma oyununu merale klarının bcrğe-^ 
nisfne sunmuş durumdadır, 


Secilen evren ya da oyun sistemi ne 
oluısri okun tüm oyui'ilaurı özü aslın 
da ayn ı d 11 Her oy unun ti l r öyu n yöne - 
[itişi vardır, Bu ki sİ hikaye an kumayı 
seven ve kural tan iyi biten biri olrr ı^ılı 
dır Oyun 3 ya da 4 oyuncuyla bir 
tesir masa İtası tiyatrosu seklinde îa- 
nrm1dpat>31|r. Oyun yöneticisi önceden 
belirlenmiş bir dünya üzerinde oyun¬ 
cuların İkisini çekecek bir hikaye 
hazırfar Oyuncular ise bu dünyada 
vrv olan Ürer karakteri canlandırılan 
Her karak terin l^ll! başlı özel İlkleri 
vardı c Oyuncular kimisi çevrk, kimisi 




zeki olan bu kıtrakcerrenn oyun idnefe 
davranışların belirlerler ve oyun 
yöneticisi ıı ki on İn ra sunduğu prob 
temleri c 6/ m ey e çalışırlar Karakterle 
r ı n be III Ö2 c 1 1 ■ k I e n say: ba : fi egc 1 te ı le 
iri do o< 1 1. m ı sı i r Oy uncular ■<. ıra ;■: t o ı! e 
nııln belli eylemle rl bdşaci@bîlnıeieı ı 
ıçırı. bu üâyışal dejprten kullanırlar 
Gündelik hayarra hervesin Ih ı ısreCH 
gırıı iıcr $311 n\ rır>da basaramadığı güı - 
/rjııuııdı’ bulundurulursa doğal olarak 
rol yapma oyunlarında dn hır jantların 
sallılı yı/ konu&udur Bu rastlantısallık 
zarların iiiıllanımiyt ı gen ■ ı klosrr 
Örneğin -n sar ak çatıdan cariyi arla 
çjok çevik bir ka^lder Sçin kolay 
■: il s a r l.ı aşağı ■ i üc.r 11 e v, 1 1 .1 I ü^c ı k em i 
ser. anda kenara tuiuııma şansı hor 
zaman vardır Bu oyunlarda kullan ilan 
zatlar İse ■>,idece adı yüzlü değil an 
on 4ıi. yirmi ya da yui yüze yİ S ■ ılabteı 
Oyun genelde karşılık ' konuşma sek 
knde gecı.-r. Oyuncular yapmak İste 
diklerini oyun yöneticisine söylerler 
Oyun yöneticisi de., oyuncuların <5 
dünyadaki gözü kulağı ol atak, yapı ten 
harekelerin sonuçlarını ve gerçekleş 
l irmek, Itlr harıgl zan arma lan cy u .n 
ğinl söyler. 

Fantastik roî yapma oyunlarının bir 
kazananı ve bit kaybedeni yokcut 
Oyunda amaç oyun yöneticisini yen 
m ek ya da diğer oyunculardan üstün 
olmak değildir Asıi amaç, oy un yöne- 
İlcisinin hazıtifiehğı hikayenin, tüm' 
oyuncuların eğle ninelerin i sağ kıyacak 
vc kendileri ne sunulan gi zem ter* cö 
z.ecek şekilde tamamlanmaşıdrr. 

Hayal gücünü gdj^rınmc konusunda 
oldukça etkin plan fantastik rol yapma 
oyunlar oyuncuların ve- oyun yönerı 
ellerinin kendilerim ifade yeıene-gme 
de yararlı olınakrark Kişilerin bir süre 
içinde atsa, dünyaya başka bit gölh 
bakmasına İmkan veren bü oyunla?, 
her yasıan insan îç1 n cazibesini horu 
ın aktifi ir. 


Bu oyunlara yeni boşlamak isteyen 
ter. mevcut oyun sistem ten arasından 
kendi fantastik ya da bilimi kurgu «îgı 
ri! <*i ila r ı-F>a uygun dünya i ( L c n r i -i ?d ı r 
ler. Cjtvek AD^D gereksr; diğer oyun 
seçenekten İç'\n Mitil ^e x ısürans Car tı¬ 
sında İd "Gerekil Şeyle r" i Adres; MI İSİ 
Reasürans Çarşısı Mo: | | Teşvikiye 
İsranbul r Te i l \ l j 240 40 5 71 Cîl t I- 
iarigıc rKikrası olabilir Burada hem 
oyuı ila 11 km ud i gözl eri n I zlr- görı-m 11 1 . 
hem de daha dm aylı bilgi alabilirsiniz. 


K 1 asık 
olarak bas 
Iangıc tein 
Advanced 
Duııgeons 
Dragon s 
iyi bîr se 
cimdir Bu 
oyun Tı,ılkı • 
mn vc diğer 
f a n ra s t i k 
k u ı y ( ı i ki- 

i a p l a r i ada 
a n I a 111 a n 
güçlü kahra¬ 
manlar ölümsüz büyücüh t vi* pftter 
ha|aıla dolu dünyaterda maceralar ya¬ 
samak isteyenle) İçin İdealdir Oyun 
sislim Mir İlişkin klüpten okumak oyu¬ 
na haşlamak kIh ilk adımdır Su kitap¬ 
larda a dünya ve içindekiteı tanıtilu 
Ayrıca oyunun sis teni i ve yeni 
k at a k i <: 11 or 111 bazı rl ıl rı m ası halt ki rı d a 
bilgiletin yanında yeni başlayan oyun 
yöneticileri İçin hazır senaryolar da Sti 
tapiarıvı yerahtiar. İlk olarak alınması 
gereken kitap PlayeiL- Harıdbook. yaoi 
Oyuncunun Ll Kİtabîdn. Bu kırapra 
A 0^0 hakk uda genel üilgj. A Dik D 
dünyatan kin karakıer hazırlama yön¬ 
temleri ve hem rol yapma hem dı 
karakrerlerin oyun içi seçenekleri ko¬ 
nusunda bilgi vor ! lınekredir Bu kitabı 
okumak bir oyuntunun oyuna öaste- 
mnsı İçin yererlldlr Oyun yörıcfrds» 
olmak be biraz daha zaman ve Hği 
gerektirmektedir. ADkD de oyun 
yöneticisine Dungeon M as re r. yani 
Z i n d a n c ı Lra ş ı denm ek red ir Oyu 11 

yöneticisi Players Handbook'un yanı 
sıiı^. Dungeon .Vlascers Gülde ı IZiıı 
d^ncpbasıAın Rehberi) okumalıdır. Bu 
kî rapta nasıl yeni bir senaryo yaratıla¬ 
cağı ve oyunun rıasr? oynatrlm-ısı ge¬ 
rektiği anlatılır Bununla birlikte savaş 
kuralları ve oyuncuların bulabileceği 
hâzinelerle ligiIi detaylı bilgi de mev 
tuttur Ayrıca Zindancı başı Monsîro- 
i.rı AflaruıaJ ? iCanavajca EF Kitabı) da 
haz it bulundur m, ılrdır Bu kitapta 
ADfesD dünyalarına özgü 300 ü aşiun 
yaralıkla ilgili bilgi şunuimaktadır, EJu 
kitapların yanı sıra heı düzeyden 
oyuncular için hazır dünyalar ve Fwır 
senaryolar da AD&D'nln ayrılmaz bir 
parçasıdır 

Amk. bir liaç taııc zar. düz bir masa 
ve bo^ bir akşam da bulunduğunda her 
sey hazır dernektir. 

Kılıcınız hep keskin, iyilik tanrıları 
hep yanınızda olsun. 

Zindancıbası 



ı w:\rci Afeko 


Hayalimdeki 
Define Adası 

L CSI yaklaşık on dört yıldır yazı¬ 
lım üretmekte olan tecrübeli 
bir firma, özellikle eğitim prog¬ 
ramları konusunda büyük prestij sahi¬ 
bi olduklarını söylemek yanlış olmaz. 
Son on yıldaki çalışmalarıyla dünya 
çapında verilen yirmiden fazla eğitim 
yazılımı ödülüne layık görülen bu 
firmanın ürünlerini artık ülkemizde de 
bulabilmek mümkün. 3. Boyut Multi- 
medya tarafından Türkçe seslendir¬ 
mesi yapılan ve arabirimi de buna 
uygun olarak elden geçirilen ürünler¬ 
den bir tanesi de Hayalimdeki Define 


Kendinize bir define adası 
yaratabilirsiniz. 



yapmak, 

unutulmamalı. Arabirim neredeyse ta¬ 
mamen ikonlar kullanılarak hazırlan¬ 
mış, ayrıca oynamakta olduğunuz 
adayı kaydetmek de mümkün. Ger¬ 
çekten oldukça iyi bir program ve 
alınmaya değer. 



Adası. 6-9 yaş arası çocuklara hitap 
edecek şekilde tasarlanmış olan 
yazılımın oldukça detaylı bir Türkçe 
kullanım kılavuzu da ürün ambalajının 
İçinde mevcut. Windows 95 altında 
çalışacak şekilde hazırlanmış progra¬ 
mın kurulumu son derece kolay ger¬ 
çekleşiyor. Aslında bu programın han¬ 
gi türe girdiği tartışılabilir, nedenine 
gelince, her ne kadar eğitim amaçlı 
olarak hazırlandığı vurgulansa da, kul¬ 
lanılması son derece zevkli. Konu ola¬ 
rak ünlü Define Adası klasiğinden 
yola çıkan program, her şeyin 
etkileşimli olduğu bir ortamın yaratıl¬ 
masıyla, çocuklann farkında olmadan 
eğitilebilmeşini sağlıyor, belki de bu 
yüzden bu kadar eğlenceli. Adanın 
çeşitli bölgelerinde elinizdeki karak¬ 
terleri ve eşyaları kullanarak farklı 
öyküler ve animasyonlar oluşturabili¬ 
yorsunuz. Değişik yerlerde karşınıza 
çıkarı farklı tipte bulmacalar yaratıcılığı 
geliştiren yapıdafaî, bunların cİLşında 
oyuncunun sayılan, şekilleri ve hatta 
notaları bile öğren meşin* yardımı 
olan kısımlar mevcut. Basit besteler 
biİe yapılabiliyor, tabii bu yazılımın 
kullanıcı kitlesinin ufaklıklar olduğu 


Bilgi için: 

3.BOYUT MULTIMEDIA 
Tel: (212) 241 30 89 
Fiyatı: 30$ 


Hayalimdeki 

Şato 

Hayalinizdeki şatoyu 

inşa ederek içinde 

bir gezintiye çıkabilirsiniz. 

B u sayfada tanıtımına yer verdi¬ 
ğimiz ikinci ürün de yine LCSI 
tarafından hazırlanmış ve 
3. Boyut Multimedya tarafından Türk- 
çeleştirilmiş olan Hayalimdeki Şato 
isimli program. Hayalimdeki Define 
Adası isimli yazılım île aynı türden 
olan bu programın da amacı, 4-7 yaş 
grubu küçüklerin sıkıcı bir ders atmos¬ 
ferine girmeden, çeşitli oyunlar, ani- 



Eski taş şatolar her zaman çocukların 
ilgisini çekmiştir. 

masyonlar ve ses efektleri eşliğinde 
temel becerilerini geliştirebilmelerine 
yardımcı olmak. Mekan olarak bir 
ortaçağ şatosu seçilmiş, şatonun için¬ 


deki zindan ve çeşitli odalarda, aynca 
çevredeki ormanda bulunan pek çok 
etkileşimli obje sayesinde kullanıcıya 
eşyanın tabiatı hakkında yeni tecrübe¬ 
ler kazandınlabiliyor. Oyunda bulunan 
karakterlere kumanda etmek son 
derece kolay, zaten her ekranda bulu¬ 
nan soru işaretine tıkladığınız zaman 
karşınıza neler yapabileceğinizi anla¬ 
tan yardım ekranları çıkıyor. Ekranın 
üst kısmında bulunan menü kullanabi¬ 
leceğiniz karakterleri ve onların çeşitli 
şekillerde davranmasını sağlayan 
hareket ikonlarını içeriyor, bunlann 
kullanımı çok basit, sadece karakteri 
belirli bir noktaya yerleştiriyor, sonra 
da bir yol çizip, bu yol üzerinde 
istediğiniz yerlere davranış ikonları 



Animasyonları hazırlarken karakterlerin 
birbirlerine olan tepkilerini de ayarlamak 


mümkün. 


yerleştiriyorsunuz. List sol köşede bu- 
iunan yeşil ışığı yaktığınız zaman her 
şey önceden belirlediğin iz şekilde 
çalışmaya başlıyor, ancak işin güzel 
yanı zaman zaman beklenmedik 



Su illi salon gorllndü (Undur, 
fazlasını barındırıyor. 


sonuçlarla karşılaşabil meniz. Bunlar 
küçüklerin olayların sebeplerini araş¬ 
tırma ve çeşitli etmenler arasında 
bağlantı kurarak bir bütünü daha rahat 
kavrayabilirle yeteneklerinin gelişme¬ 
si için son derece faydalı alıştırma¬ 
lar. Aynca çeşitli tiplerde bulmacalar 
sayesinde problem çözme yöntem¬ 
lerini öğrenmeleri de mümkün olabil 1- 
yor. Kısacası anaokulu seviyemdeki 
çocuğunuza genel yeteneklerini ge¬ 
liştirmesi konusunda yardımcı ötebile¬ 
cek bîr program arıyorsanız bunu size 
tavsiye edebiliriz. 


Bilgi için: 

3.BOYUT MULTIMEDIA 
Tel: (212) 241 30 89 
Fiyatı: 30$ 
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Multikid - Home 


Bu Ay Multikid Home Serisine 
ait diğer ürünlerle birlikte 
Doğa Konulu olanını da 
inceliyoruz. 

M ultikid Home eğitim serisi 
3-8 yaş grubu çocuklara 
yönelik olarak Edusoft Ltd 
tarafından hazırlanmış. Serinin ülke¬ 
mize getirilmesi, dilimize çevrilmesi 
ve satışı ise 
Empa A.Ş. tara¬ 
fından yapılı¬ 
yor. Bu seri pek 
çok farklı konu¬ 
yu ele alan ve 
çocukların ilgi¬ 
sini çekebilecek 
yapıda hazır¬ 
lanmış olan bir W 
dizi CD içeri¬ 
yor. Her CD be¬ 
raberinde geniş 
açıklamalara 
yer veren el ki¬ 
taplarıyla birlikte orijinal ambalajla¬ 
rında satılıyor. Bu seride işlenen ko¬ 
nulardan bazıları şunlar; müzik, oyun, 
trafik, evimiz, bilim, doğa ve daha 
başkaları. Biz burada doğa konulu 
olanını inceleyeceğiz, ancak ileride 
bu serinin diğer CD’lerini de gözden 
geçirmeyi planlıyoruz. Öncelikle bu 
programı kullanabilmek için ihtiyaç 
duyacağınız sisteme bir göz atalım. 
İşletim sistemi olarak Windows 3.1 
ya da Windows 95 gerekmekte, bil¬ 
gisayarınızın işlemcisi ise en azından 
486 DX-2/66 olmalı. Gereken hafıza 
miktarı ise 16 mb ram, kurulum ve 
çalıştırma için en az 4x hızlı bir cd sü¬ 
rücü, Hard Disk üzerinde de 20 MB 
kadar boş bir alana ihtiyacınız olacak. 
Bunların dışında sesleri duyabilmek 
için bir adet ses kartı ve hoparlörlere, 
grafikler içinde SVGA ekran kartına 
ihtiyacınız var, tabii bir de Mouse ge¬ 
rekiyor. 

Oyunlar ve Filmler 

Serinin elimizde bulunan CD’si do¬ 
ğa konusunu incelemeye, çocukların 
tabiatı tanımalarını sağlamaya yöne¬ 


lik hazırlanmış. Malum günümüzde 
çocuklar hemen tüm zamanlarını 
beton yığınları arasında geçiriyorlar, 
inanılması güç gibi gelebilir ama mey¬ 
ve ve sebzelerin fabrikalarda imal edil¬ 
diklerini sananlarına bile rastlamak 
mümkün olabiliyor. Bu da aslında 
yaşadığımız gezegeni ne denli vahşice 
katlettiğimizin en somut delili, artık 
doğa denen canlı yapıyı ve onun içeri¬ 
ğini çocuklara göstermek için 
bilgisayar disklerine ihtiyaç duymaya 
başladığımızı düşü¬ 
nürsek, bundan 
sonra ki yirmi yılda 
tüm gezegenin çöle 
dönüşeceğini söyle¬ 
yebilmek için her¬ 
halde ünlü bir kahin 
olmak gerekmez. 
Ama bizim konu¬ 
muz bu değil tabii, 
biz elimizdeki CD ile 
ilgilenmeye devam 
edelim. Kurulumu 
gerçekleştirmek için 
CD üzerinde bulu¬ 
nan dosyalardan Setup üzerine tıklaya¬ 
rak kurulumu sorun¬ 
suzca gerçekleştire- 
biliyorsunuz, ürünün 
kutusundan çıkan el 
kitabı bu konuda da¬ 
ha da detaylı bilgiyi 
içermekte. Programı 
çalıştırdığınız zaman 
karşınıza gelen me¬ 
nü tamamen grafik 
ikonlar kullanılarak 
yapılmış, ancak üst 
sol köşede bulunan 
soru işareti sayesin¬ 
de herhangi bir ko¬ 
nuda bilgi alabilmek mümkün oluyor. 
Eğer ikonu ekranın en üstüne götürür¬ 
seniz karşınıza çeşitli ayarlar yapabile¬ 
ceğiniz bir menü geliyor. Buradan ses 
ve müziği açmak, ilerlemelerinizi kay¬ 
detmek ve daha pek çok ayar yapabil¬ 
mek imkanı buluyorsunuz. Mevsimieri, 
hayvanları ve bitkileri tanıma şeklinde 
bölümlere ayrılan programda son de¬ 
rece şirin çizgi karakterler size ev 
sahipliği ediyorlar. Bölümler farklı 
şekillerde çalışıyor, bulmaca üzerine 
kurulu olanlar genelde eşleştirme 



Çocuğunuza mevsimleri öğretmek için 
iyi bir fırsat. 


oyunları şeklinde hazırlanmış. Burada 
çocuk hayvanlar ve bitkilerin bulundu¬ 
ğu ortamlarla olan ilişkilerini basitçe 
öğreniyor, bu arada da el ve göz 
koordinasyonlarını geliştirme imkanı 
buluyorlar. Diğer bölümlerde ise vide- 
o görüntülere ağırlık verildiğini söyle¬ 
yebiliriz, mesela çeşitli hayvanların 
resimlerinin bulunduğu bir bölüme 
geldiğinizde, her resmîn üzerine tıkla¬ 
mak o hayvanla ilgili kısa bir video 
filmin oynatılmasını sağlıyor. Bu film¬ 
ler genellikle herhangi bir hayvan 
türünün genel 
özelliklerini ve 
yaşam alanlarını 
öğretmek ama¬ 
cıyla hazırlanmış. 
Bunlar sayesinde 
çocukların kuş, 
balık vesaire gibi 
değişik hayvan 
türlerini tanımala¬ 
rı ve bulundukları 
ortamla îlîşkîlen- 
direrek genelle¬ 
me yapma yete¬ 
neklerini geliştir¬ 
meleri hedeflenmiş. Genel anlamda 
ele alındığında oldukça eğitici bir CD 
olduğu söylenebilir, ama tabii ufaklık¬ 
lar ne der, onu bilmek çok zor. 
Malum, küçük çocukların neye ilgi du¬ 
yacaklarını ve neden hoşlanacakları 
hiç belli olmaz. 


Bilgi için; 

EMPA 

Tel: (212) 599 30 50 
Fİyah: 43$ 
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Ana menüden pek çok ayar yapma 
imkanınız var. 



Çeşitli hayvanlarla ilgili filmleri 
seyredebilirsiniz. 
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Teknoloji ilerledikçe öğrenme 
yöntemleri de değişiyor. İlerleme 
amacı hayatı kolaylaştırmak olan 
teknoloji, eğitimi de 
kolaylaştırıyor. 

7 senelik ortaöğretim hayatımda 
Almanca öğrenmeye çalışır¬ 
ken düzinelerce kitap yani bin¬ 
lerce sayfa okudum. Bir bölümünü 
ezberledim. Öğretmenlerimiz dersi 
daha eğlenceli hale getirmek için bize 
kelime dağarcığımızı geliştirecek 
oyunlar öğretirlerdi. Ama iyice sıkıl¬ 
mış olan bizler oyundan dahi zevk 
almazdık. Öğrendiklerimizi pratiğe 
dökmek için tek şansımız derslerdi. 
Ve o zaman kablolu televizyon da ol¬ 
madığı için Alman kanallarını izleye- 
miyorduk. Biz de elde ne varsa kullan¬ 
maya çalışıyorduk. Ne mi? Wer? Wie? 
Was? Kitapları ve onlara ait teyp ka¬ 
setleri. 

İşte Raks firması tarafından piyasaya 
sürülen Oyunlarla Almanca Öğreniyo¬ 
rum CD-Rom’ u ile bu eksiklikleri ka¬ 
patmak hedeflenmiş. EuroTalk serisi¬ 
ne ait olan Oyunlarla Almanca öğre¬ 
niyorum ağaç yaşken eğilir sözünü 
uygularcasına 2-12 yaş arasındaki kul¬ 
lanıcılara hitap ediyor. 

Öğrenmede göz ve kulak arasında¬ 
ki bağlantının çok önemli olduğunu 
bilen yazılım geliştiricileri bu konu 
üzerinde hassasiyetle durmuşlar ve 
başarıya da ulaşmışlar. Çocukları sık¬ 
madan ekran başında tutabilecek ya¬ 
pıda olan renkler ve animasyonlar 
seslendirmeler ile desteklenmiş. 

Sprechen Sie Deutsch? 

Programın açılış menüsünde eğer 
ilk defa kullanıyorsanız isminizi girme¬ 
niz gerekli. Pencerenin sağ alt 
köşesinde bulunan bayrak resmine 
tıkladığınız zaman dil penceresi açılır. 
Buradan programı kullanmak istediği¬ 
niz dili Türkçe dahil 45 ayrı dil arasın¬ 
dan seçebilirsiniz. Bu seçim sonunda 
menüler ve size program boyunca 


Oyunlarla Almanca 

•• 

Öğreniyorum 


öğreniyorum 
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Öğreniyorum penceresinde 9 seçeneğiniz var Kelimenin telaffuzunu dinlerken, 

resmini görebilirsiniz 


yardımcı olacak kaplanın 
konuştuğu dil de 
değişecektir. İsminizi 
girdikten sonra üç yol¬ 
dan birini seçme duru¬ 
munda kalıyorsunuz. 

Bunlar Öğreniyorum, 

Oyunlar ve Kayıt. Öğre¬ 
niyorum başlığı altında 9 
seçeneğiniz daha bulu¬ 
nuyor. Bunlar Kelime 
A-B-C, Renkler, Çoğular, 

Meslekler, Çalışmalar, 

Konumlar ve Yerler. Bun¬ 
lardan her biri İçerisinde 
fotoğraf filmleri bulunu¬ 
yor. Bu filmlerden bir 
resim seçtiğiniz zaman 
resim ekranı kaplayacak 
ve resimde anlatılan ke¬ 
lime telaffuz edilecektir. 

Eğer hoparlör simgesine bir kere tık¬ 
larsanız bir bayan, ardından bir kere 
daha tıklayacak olursanız bir erkek o 
kelimeyi size okuyor. 

Oyunlar penceresinde üç ayrı oyun 
ve her oyun için üç zorluk derecesi ol¬ 
mak üzere toplam 9 seçeneğiniz var. 
Kartı Bulun isimli oyunda 12 resim 
arasından söyleneni bulmanız isteni¬ 
yor. Çiftleri Eşleştirin oyununda ise 
resimleri ve sözcükleri ve isimleri bir¬ 
birleri ile eşleştirmeniz gerekli. Za¬ 
manla Yanşın oyunun da ise bir daki¬ 
ka içinde kaç kelime hatırladığınızı 
öğrenebilirsiniz. Bu oyunlarda kazan¬ 
dığını z puanların toplamı puan pence¬ 
resinde toplanacak. Eğer aldığınız 
puanlar yeterli olursa bronz, gümüş 
veya altın sertifikalardan birini yazıcı¬ 


dan bastırabilirsi¬ 
niz. Kayıt ekranın¬ 
da seçiminizi yap¬ 
tıktan sonra, o re¬ 
sim üzerine sesinizi 
kaydedebilir ve da¬ 
ha sonra bunu 
sinema başlığı al¬ 
tında seyredebilir 
ve kelimenin oriji¬ 
nal telaffuzu ile 
karşılaştırabilirsiniz. 

Birden fazla kul¬ 
lanıcıyı destekle¬ 
yen bu yazılıma 
kaydınızı yaptığınız 
andan itibaren 
isminiz Öğrenci 
Listesine (Student 
Records) ekleniyor. 
Burada isminizle 
beraber kayıt tarihi, aldığınız toplam 
puanlar vs. tutuluyor. 

Gerekli donanım : Windows için; 
VGA ekran kartı (256 renk destekli), 
ses kartı, 486 işlemci veya üstü, 8 MB 
Ram, CD-Rom sürücü, Mikrofon (İste- 
ğe bağlı). 

Apple Macintosh için; Renkli 
Macintosh, 68030 işlemci veya üstü, 
8 MB Ram, CD-Rom sürücü. Mikrofon 
(İsteğe bağlı). 

K.T. 


Bilgi için: Raks Ne w Media 
Tel: (217) 273 27 9 f 
Fiyatı: 35 $ 
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Sertifika bastırmak için yeterli puanı 
toplamanız lazım 
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Hikaye dünyasında yolculuk 


İngilizce’ yi görerek, duyarak ve katılarak, 
etkileşimli bir ortamda öğrenmenin 
ne kadar kolay ve eğlenceli 
olabildiğini siz de göreceksiniz. 


R aks tarafindan piyasaya sürü- 
len Story World 1 yine bir 
EuroTaJk ürünü. Asıl öğrenme 
sürecinin oyunlarla ve bulmacalarla 
başladığını savunan EuroTalk çocukla- 
rı eğlendirirken bir şeyler öğretmeyi 
neredeyse kendisine ilke olarak ata¬ 
mış. Kaliforniya Üniversitesinde 
i 990'lı yılların başlannda yapılan araş¬ 
tırmaya göre, eğlence ve gülmenin 
belleği esaslı bir bi¬ 
çimde geliştirdiği so¬ 
nucuna varılmıştır. 

Bulmacalar, oyunlar 
ve öyküler size bu 
olanağı sağlamaktır. 

Programa ayıracağınız 
çok kısa bir süre bile 
anımsamanıza çok 
yardımcı olacaktır. Ez¬ 
berlemeyecek, öğre- 
ileceksiniz. EuroTalk ZS’gSZ?** 



Story, 

Listen to 
the CD, For 

Teachers „ . „ .. 

Korkunç göründüğüne bakmayın, 
and Paren tS Altın kalplidir. 

ve Catalo- 

gue and Demonstration. Catalogue 
and Demonstration bölümünde 
EuroTalk firmasının diğer programları¬ 
nı görebilir ve bir bölümünün demosu- 
nu ku Ulanabil irsiniz. 



kendi alanında yaptığı 
başarılı araştırmalar sonucu bir çok 
ödül kazanmıştır. Bunlardan bazıları 
Altın ve Avrupa Bima ödülleri ile dün¬ 
yanın 30 ülkesinde satış yaptıkları için 
aldıkları Kraliyet Dışsatım Başarı ödü¬ 
lüdür. 

Çalışmak eğlen¬ 
celidir,... 

CD-Rom’ u çalış¬ 
tırdığınız zaman si- 
ze program boyun¬ 
ca yardıma olacak 
Sevimli Ejderha ta¬ 
rafından karşılanı¬ 
yorsunuz. İngilizce 
yapılan tanışma 
merasiminden sonra NE W düğmesine 
tıklayarak ejderhanın konuştuğu dili 
değiştirebileceğiniz pencereye ulaşa¬ 
bilirsiniz. Burada Türkçe dahil 18 dil 
seçeneğiniz var. Programa başlamak 
için ilk olarak isim girmeniz veya liste¬ 
den kendi isminizi seçmeniz gerekli. 
Ana menüye uylaştığınız zaman 5 se¬ 
çeneğiniz olduğunu göreceksiniz. 
Stories and Games, Record Your 



CD-Rom içerisinde dört hikaye bulunuyor 


Şimdi eğlenme 
zamanı 

Hikaye okumak 
veya oyun oynamak 
isterseniz Stories 
and Games seçene¬ 
ğini işaretleyin. 
Program içerisinde 
dört tane farklı hika¬ 
ye bulunuyor. Gol- 
dîlocks and the Three Bears, Incy 
Wincy Spider, Three Billy Goats Gruff 
ve Humpty Dumpty. Goldilocks and 
the Three Bears adlı hikaye toplam 
12 ekran görüntüsünden oluşuyor. Bu¬ 
rada hikayeyi sadece 
dinleme veya dinler¬ 
ken okuma hakkına 
sahipsiniz. Ok düğ¬ 
melerini tıklayarak 
istediğiniz sayfaya ge¬ 
çebilir veya geri 
dönebilirsiniz. Bu hi¬ 
kayeye ait üç farklı 
oyun var. Colouring 
Game oyununda ayıyı 
boyamanız gerekli. 

Kullandığınız her faklı 
renk size iki altın yıldız kazandıracaktır. 
Bu yıldızlar öğrenci listesinde tutula¬ 
cak ve başarınız hesaplanacaktır. Color 
Quiz'de ise sîze söylenen rengi bul¬ 
manız isteniyor. Match the Pairs (Kart¬ 
lan eşle) ise hafızanızı sınamanız için 
uygun bir oyun. 

Incy Wincy Spider ise dört ekran gö¬ 
rüntüsünden oluşan kısa ve sevimli bir 
hikaye. Bu hikayeye ait yine üç farklı 


oyun var. Colouring Game’de 
ise yine resim boyamanız iste¬ 
niyor. Bu oyundaki tek fark kul¬ 
landığınız her farklı renk için 
tek altın yıldız kazanmanız. 
Spider Game’de ise sîze söyle¬ 
nen nesneleri tıklayarak arka 
plandaki resmi açmanız isteni¬ 
yor. Matvh The Pairs ise ilk 
hikayedeki iie aynı. 

Three Billy Goats Gruff hika¬ 
yesi de toplam 12 ekran gö¬ 
rüntüsünden oluşuyor. Burada 
Find the Objekt oyununda size söyle¬ 
nen nesneyi resim üzerinde bulmanız 
isteniyor. The Size Game T de ise size 
söylenen büyüklükteki nesneyi bul¬ 
manız isteniyor. Match the Pairs oyu¬ 
nu ise önceki hikayelerdeki île aynı. 

Humpty Dumpty isimli hikaye dört 
ekran görüntüsünde oluşuyor. Önceki 
oyunlara ek olarak burada Put 
Humpty Dumpty Together isimJi yeni 
bir oyun var. Bu oyunda ise Humpty 
Dumpty’i birleştirmeniz isteniyor. 

Record Your Story penceresinde 
istediğiniz bir hîkayeyi okurken sesini¬ 
zi kaydedebilir ve orijinali ile kıyasla¬ 
yabilirsiniz. For Teachers and Parents 
böiümünde kullanıcıların başarılarını 
öğrenci listesi üzerinde görebilir ve 
yazdırabilirsiniz. Listen to CD ise hîka¬ 
yelerde yapılan eylemleri resimlerle 
açıklıyor. 

Mutlu son 

Bir bütün olarak incelendiğinde gö¬ 
ze batan hiç bir hata yok ve her şey 
uyum içinde. Kısacası faydalı bir eser. 

Minimum sistem ihtiyacı: PC için 
486 işlemci, 8 MB Ram, VGA ekran, 
şes kartı, CD-Rom Drive, hoparlör, 
mikrbfon (İsteğe bağlı), Windows 
3.1/95 işletim sistemi. 

Apple Macintosh için renkli Macin¬ 
tosh, 4 MB Ram, 256 renk ekran, mik¬ 
rofon (İsteğe bağlı) ve CD-Rom drive. 

Humpty Dumpty 


Bilgi İçin: Raks New Media 
Tel: (212) 273 27 91 
Fiyat: 29 $ 
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Multikid - Bilim 
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Çocuklar, gizem dolu bilim dünyasıyla ilgili 
meraklarını giderme fırsatı bulacak, 
laboratuvardaki aletleri tanıyacak, 
esrarengiz macera oyunlarıyla 
ilginç olaylara tanık olacaklar... 


M ultikid serisinin üçüncü 
ayağını oluşturan "Bilim" 
CD'Rom'unu sîzler için in¬ 
celedik. Çevremizi saran dünya ve 
onun içinde bulunduğu evren, sadece 
çocuklar değil ama hepimiz için esra¬ 
rengiz olaylarla, sırlarla dolu değil mi¬ 
dir? Hiç kuşkusuz bizim kafamızı kur¬ 
calayan şeylerin yanında çocukların 
merak ettikleri çok daha masumcadır. 
Örneğin bir uçağın nasıl uçtuğu, alet¬ 
lerin nasıl çalıştığı gibi konular ufaklık¬ 
ların ilgisini her zaman çekmemiş mi- 
dir? 

Multikid-Bilîm CD-Rom’u başlıca iki 
bölüme ayrılmış: "Araştır ve Bul" ile 
“Bilim Parkı". Araştır ve Bulu seçtiği¬ 
mizde sevimli kahramanımız soluğu 
t-ok şirin bîr kitaplık ra atıyor, Burada 
başka lıır ufaklığın başına gelenlerin 
Öyküsünü bir yandan okurken, bir 
yandan da etkileşimli ortamda kitabın 
Kahramanına yardım etmek zorunda 
kalıyor. Öykü boyunca el fenerinin pi¬ 
lini, bilgisayarın ve yazıcının işlevini, 
çektiği slaytları nasıl izleyeceğini ve 
daha bir dolu nesnenin mekanizması¬ 
nı çözüyor. Yine kitaplıktan ulaşılan 


Çocuklar, Bilim Parkı’nda hem elektronikle 
hem de sayılarla haşır neşir olacaklar. 


başka bir ekrandaki bir 
laboratuvarda ise bü¬ 
tün bu aletler hakkın¬ 
da bilgi alabiliyor. 

Bilim Parkı daha zi¬ 
yade, ileri teknolojide 
bir fabrikanın içini ya 
da biümkurgumsu bir 
mekanı andırıyor ve 
CD-Rom’un gerçekten 
eğlenceli kısmını oluş¬ 
turuyor. Park, elektrik- 
enerji ve matematik konulanna ayrıl¬ 
mış. Elektrik-enerji başlığı altında 
elektrikli aletlerden tutun da, elektrik 
devrelerinin “yap-boz"larına dek bir¬ 
birinden renkli ve eğlenceli ekranlar 
yer alıyor. Küçük dostlarımız, elektrik¬ 
li aletlerle oynayabilir ya da elektronik 
devrelerin sırlarını çözebilirler. 

Matematik bölümü 

Matematiğe ayrılmış ekranlara ge¬ 
lindiğinde, genellikle küçükler için can 
sıkıcı sayılan konulara, alışılmadık de¬ 
recede eğlenceli yaklaşımlarla karşıla¬ 
şıyoruz. Sayılarla yapılan işlemlerin 
sonuçlarını bilmek 
suretiyle ilerleme 
hakkı kazanılan, 
kızmabirader ben¬ 
zeri bir oyun ya da 
pastacı dükkanında 
kesirleri öğrenmek 
gibi yenilikçi dene¬ 
meler bu bölümü 
eşsiz kılmış. 

Multikid serisin¬ 
deki diğer CD-Rom 
uygulamalarında 
olduğu gibi “Bilim" 
CD’ sinde de küçük 
kardeşimize ya da 
çocuklarımıza Ma- 
\/K Kimli. “Şirin- 


Böyle kitaplıkların olduğu bîr ülkede olsaydık 
tekrar çocuk olmak istemez miydiniz? 


Ier”den fırlamışa benzeyen bir yaratık 
eşmt ediyor. Maviş'I kullanarak ekran- 
laf yazdırabillyor. m&Zİk açılıp kapana¬ 
biliyor, İstenen bölümler atlanabiliyor 

yd da Türkçe-İngilizce arasıda 
yapılabiliyor. Evet, bu İki dil seçeneği 
Multikid serisinin tüm CD-Rom'farın 
da karşımıza çıkan bir özellik. İngilizce 
konusunda duyarlı ebeveynler ya da 
İngilizceyi yeni öğrenen ama yaşça 
büyük çocuklar bu özelliğe epey itibar 
edecekmiş gibi geliyor bize. 

“Bilim" CD'si ile Edusoft’un başarılı 
çalışmaları devam ediyor. “Oyun ve 
Ben”deki aynı özeni ve dikkatli çalış¬ 
mayı bu uygulamada da hissetmek 
mümkün. Bu CD-Rom, çocuklar için 
eğlendirirken eğitme mantığını dene¬ 
mek isteyen ebeveynlere İyi bir baş¬ 
langıç noktası teşkil ediyor. 


Çağdaş Koçyîğit 


Bilgi id 01 EMPA 
Tel: (212) S99 30 50 
Fiyata 43 î 































Multikid - Oyun ye Ben 


Bir çocuk için oyuncakçı dükkanını 
ziyaret etmekten daha eğlenceli ne olabilir? 
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ultîmediamn nimetleri ko¬ 
nusunu, konuşup yazıp tü- 
ı keteli uzun bir süre oldu. 
Hem de ellerimizi gerçek Multimedia 
PClerin üzerine koymadan çok önce 
bitirdik. Raflarda Chip ya da Level gibi 
dergiler yokken elimize geçen yaban¬ 
cı yayınlardan “edutainment” kavra¬ 
mının ne olduğunu öğrendik ilk. 




listem 



Kahramanlarımız bölümler arasında gezerken 
şehrin sokaklarından geçiyorlar. 


Tamamen Multimedia’nın özelliklerini 
kullanarak, eğlenirken öğrenmekti an¬ 
lamı. Dünyayı sarmış binlerce değişik 
CD-Romlara gıptayla baktığımız dö¬ 
nem yavaş yavaş geride kalıyor. Şaşır¬ 
tıcı bir biçimde ardı ardına piyasaya 
çıkan Türkçe içerikli Multimedia 
CD’Ieri sadece bilgisayarcılarda değil, 
kitapçı ve marketlerde görmeye de 
alıştık bile. Bunların önemli bir kısmını 
çocuklara hitap eden uygulamalar 
oluşturuyor. Edusoft’un dünyaca ünlü 
Multikid Home serisi de bunlardan bir 
kaçı. Empa tarafından yerelleştirilerek 
piyasa sunulan serinin ikinci 
CD-Rom’u olan "Oyun ve Ben "i sizier 
için inceledik. 

Oyun ve Ben, 5-11 yaş grubu için 
hazırlanmış. CD’nin içeriği "Vücudu¬ 
muz” ve "Sevgili Oyuncaklarım” isim¬ 
li iki başlık altında toplanıyor. Birinci 
bölüm 'Ne işe yararız?”, “Yüz bilme¬ 
celeri”, “Bir yüz yarat”, “Komik yüz¬ 


ler” gibi çok sayıda değişik 
ve birbirinden ilginç bölüm¬ 
den oluşuyor. Bu bölümleri 
gezip oynayarak, kimi za¬ 
man banyoda ne yapacağını 
şaşırmış bir ufaklığa yardımcı 
olurken, kimi zaman da in¬ 
san yüzündeki organların 
fonksiyonlarıyla ilgili hiç de 
sıkıcı olmayan bil¬ 
meceler çözeceğiz. 

Bir başka ekranda 
yeni ve birbirinden 
komik yüzler yaratırken ço¬ 
cukların kendilerini Olimpus 
dağındaki tanrıların yerine ko¬ 
yacağından şüphemiz yok. 

Hem küçükler, hem de 
büyükler için 

^ “Sevgili Oyuncaklarım”, ço- 
- 9j cuklar kadar biz yetişkinlerin 
T de ilgisini çekecek. Gerçekten 
de, CD’nin kutusunda yazdığı 
gibi “bir çocuk için oyuncakçı 
dükkanını ziyaret etmekten 
daha eğlenceli ne olabilir?” şeklinde 
düşünebilirsiniz ama aynı şeyin herkes 
için geçerli olduğunu, 26 yaşındaki bu 
satırların yazarı, Akmerkez’e her gitti¬ 
ğinde bizzat yaşamak suretiyle sabit- 
lemiş durumda. Sadede gelirsek, bu 
bölümün de “Birleştirme ve Bağla¬ 
ma”, “Uzunluk ve Boylar”, “Yaşam 
Tarzları ” şeklinde alt başlıkları olduğu¬ 
nu söyleyebiliriz. Çocuklar, bu bölüm¬ 
lerde kah kelimeleri ve resimleri eş¬ 
leştirecek, kah içiçe geçmiş matruşka 
bebekleri nehirdeki taşların üzerinde 
boy sırasına sokacaklar. “Yaşam Tarz¬ 
ları” ise başlı başına bir derya doğrusu. 
Bu ekrandan gidebileceğiniz yerlerde 
günlük etkinlikleri ne zaman yapaca¬ 
ğınızı pekiştirir, zaman ve saatler 
konusunda uzmanlaşabilir ve günlük 
hayat hakkında daha bir dolu şey öğ¬ 
renebilirsiniz. Tabii bunları zaten bili¬ 
yorsunuz ama unutmayın bu 
CD-Rom’u kendiniz için değil çocuğu- 
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Oyuncakçı dükkanı, çocuklar kadar 
büyüklerin de favori mekanı. 


nuz ya da küçük kardeşiniz için ala¬ 
caksınız. El kitabını ise güzelce oku¬ 
yup öğrenmek zorunda kalacak olan 
yine sizsiniz çünkü Multikid serisi her 
ne kadar kolay kullanımlı olsa da evin 
küçüklerine bilgisayarın karşısında 
rehberlik etmek durumunda kalabilir¬ 
siniz. 

"Oyun ve Ben’ in grafik tasarımı ol¬ 
dukça başarılı. Pastel tonlar kullanıl¬ 
mış ve ekrandaki karakterler oldukça 
temiz çizilmiş. Görsel olarak başarısını 
sadeliğinden alan programda, karak¬ 
terlerin hareketleri de alışık olmadığı¬ 
mız kadar düzgün. “Macromedia 
Director” programının hakkı verilmiş 
doğrusu. 

Ses konusunda da iyi çalışmışlar. 
Türkçesi düzgün, vurguları yerinde. 
En güzeli de, yerli dublajlarda genel¬ 
likle sinirlerimizi bozan bir ses tonuyla 
konuşan ve hitap ettikleri çocuklardan 
binlerce kat aptal yetişkinler tarafın¬ 
dan yapılan seslendirmelerden bu 
CD'de eser olmaması. Empa’yı özenli 
çalışmasından ötürü kutlamak gerek. 

Çağdaş Koçyiğit 


Bilgi için: EMPA 
Tel: (212) S99 30 50 
Fiyatı; 43 5 
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ÖYS SINAVLARI 


Öğrenci seçme sınavı henüz bitti ama Öğrenci Yerleştirme 
Sınavı’na da çok az bir zaman kaldı. Hazır mısınız? 

Okul, dersane, kitap gibi klasik eğitim ortamlarının dışında da 
çalışmayı hiç düşündünüz mü? 


M art aylarının son günlerinde 
BİLDEN, ÖYS Sınavları adlı 
yeni bir CD-ROM çıkarttı. 
Şimdi ana hatları ile bu ürünü incele¬ 
yelim. 

Program iki ana işlevi içeriyor. 

1 -Test Uygulamak, 

2 -Uygulanan Testleri 
Değerlendirmek. 

Bu CD-ROM’da son on yılın (1988- 
1997) ÖYS sorularını bulacaksınız. So¬ 
rular, soru bankaları altında toplan¬ 
mıştır. Her yıl için ayrı ayrı Türkçe, 



Genel Test bölümünde tipik bir 
OYS sınavına katılıyorsunuz:. 


Matematik, Sosyal Bilimler, Fen Bilgi¬ 
si bankaları mevcuttur. Toplam yakla¬ 
şık 2700 soru bulunmaktadır. Test 
menüsünden dilediğiniz bir banka se¬ 
çerek işe başlayın. Mesela 1997 yılı 
Türkçe sınavı gibi. Tüm soruları yanıt¬ 
lamak zorunda değilsiniz. Sınavın 
başlangıcında kaç soru çözmek istedi- 

ÖYS PUANI 
HESAPLAMALARI 

| Îİ'N BİLİMLERİ ~j[ 
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Puan hesaplamaları 1997 
katsayılarına göre yapılıyor. 


ğinizi belirtebilirsiniz. Testi alın ve uy¬ 
gulamaya başlayın. Uygulama sırasın¬ 
da dilediğiniz an yanıt kartınızı çağırıp 
verdiğiniz yanıtlan izleyebilirsiniz. 
Soruları sıra ile yanıtlamak zorunda da 
değilsiniz. Sayfalar içinde serbestçe 
dolaşabilir, yanıt kartında som numara¬ 
sına basarak soruya hızla ulaşabilirsiniz. 

Test bitince değerlendirmeye geçe¬ 
ceksiniz. Bu bölümde size doğru, yan¬ 
lış yanıtladığınız, boş bıraktığınız soru 
sayısı, Yüzde puanınız bildirilecek. 

Değerlendirmeden sonra teste 
yeniden gidip verdiğiniz yanıtları 
kontrol edebilirsiniz. Bu anda yalnız 
sizin verdiğiniz yanıtı değil doğru 
yanıtı da göreceksiniz. Yanıt kartını 
çağırırsanız tüm sorulara verdiğiniz 
yanıtlan ve doğru cevaplan birlikte 
görebilirsiniz. Boş bıraktığınız yada 
yanlış yanıtladığınız sorulara hızla ula¬ 
şabilirsiniz. Soru ekranında bir düğme 
ile doğrudan doğruya bulunduğunuz 
sorunun çözüm ekranına geçebilirsi¬ 
niz. Sorunun ayrıntılı çözümünü ince- 
leyip geriye, yani soru sayfasına 
dönebilirsiniz. 

Genel test 


Test menüsünden Genel testi seçti¬ 
ğinizde size hangi sınav türünü seç- 
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Test sonunda genel bir 
değerlendirme sunuluyor. 



Soruyu cevapladığınızda uygun seçeneği 
işaretlemeniz gerekiyor. 


mek istediğiniz soruluyor. Türkçe- 
Matematik, Fen Bilgisi, Sosyal Bilgiler 
türlerinden birini seçiyorsunuz. Bu 
andan itibaren bir dakika kadar bekle¬ 
mek durumundasınız. Zira bilgisayar 
on yıllık veri bankasından soru 
harmanlamakla meşgul olacaktır. 
Seçtiğiniz sınav türüne göre soru ban¬ 
kalarından gelişi güzel derlenen soru¬ 
lar hazırlanınca test kendiliğinden 
başlayacaktır. Uygulamanın bundan 
sonraki mantığı aynıdır. Ancak değer¬ 
lendirme bölümü 1997 yılının katsayı¬ 
ları kullanılarak ÖYS sınavından alaca¬ 
ğınız puan hesaplanmaktadır. Ancak 
değerler parametriktir. Dilediğiniz 
yılın katsayıları ile değiştirebilirsiniz. 

Aynı değerlendirme bölümüne ana 
menüden de girebilirsiniz. Amacı 
kağıtta uyguladığınız testleri değer¬ 
lendirmektir. Burada puan alanlarını 
boş bulacaksınız. Test türünüzü ve 
puan alanlarını doldurarak ÖYS pua¬ 
nınızı hesaplayabilirsiniz. 

Unutmayın ÖYS de her yı! önceki 
yıllardaki sorulara benzer sorular çıkı¬ 
yor. Bu yılda öyle olacak. 

Yazılımı kullanabilmek için mini¬ 
mum sistem ihtiyacı; 486 işlemci, 
8 MB Ram, 10 MB HDD alanı, 16 Bit 
ses kartı, CD-ROM sürücü, Windows 
95 işletim sistemi. 


Bilgi İçirt: 

B i id en Bilgisayar 
Tel: (212) 230 SI 82 
Fiyat: 25 $ + KOV 
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Kral Çıplak!!! 

Artık masallar tek boyutlu 
olmaktan çıktı. İlerleyen 
bilgisayar teknolojisi sayesinde 
masallar elektronik ortama 
aktarıldı. Bu sayede sadece 
masal dinlemek yerine, 
hikayenin bir parçası oluyor ve 
hatta yönlendirebiliyorsunuz da. 

B ibliotech serisine ait bir ürün 
olan Kral’ın Yeni Giysileri Ren 
Bilgisayar tarafından Türkçe’ye 
çevrilmiş ve piyasaya sürülmüş. Hans 
Christian Anderson’ın orijinal hikaye¬ 
sine sadık kalınarak hazırlanmış 
olmasına rağmen kullanım esnasında 
çocukların ilgisini çekebilecek ekle¬ 
meler de yapılmış. Kurulumu çok 
rahat olan bu yazılım 6 yaş ve üzerine 
hitap ediyor. Programın açılış ekranın¬ 
da kral ve atı (?) ile tanıştıktan sonra 
ana menüye geçiyorsunuz. Burada 



Miranda söyle bana, benden yakışıklı 
var mı dünyada 


size hikaye boyunca yardımcı olacak 
Miranda (ayna) tarafından karşılanı¬ 
yorsunuz. Program hakkında kısa bir 
açıklama aldıktan sonra seçiminiz ya¬ 
pıp hîkayeye başlayabilirsiniz. “Başla” 
seçeneğine tıklayarak oyunlu hikaye- 
ye, 'Bana Oku” seçeneğine tıklayarak 
sadece dinleyeceğiniz hikayeye başla¬ 
yabilirsiniz. Seçenekler ekranından ise 
hikayeye istediğiniz sayfadan başlaya¬ 
bilirsiniz. Burada 13 resim içerisinden 



Unutmayın! sadece aptallar göremez 
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istediğinizi seçebilir ve emin olmak 
için ön izlemeden yararlanabilirsiniz. 

Bana bir masal anlat bilgisayar... 

Hikayeye “Bana Oku” seçeneğiyle 
başlayacak olursanız Miranda size her 
ekran görüntüsüne ait metni okuya¬ 
cak ve tüm animasyonlar kendiliğin¬ 
den gerçekleşecektir. Bu durumda 
size sadece izlemek kalıyor. Başla se¬ 
çeneğine tıklarsanız oyunlu hikayeye 
başlarsınız. Bu seçeneğin diğerinden 
tek farkı arka planda bulunan hareket¬ 
li nesneleri tıklayarak animasyonları 
kendiniz çalıştırmanız. Yazılım içeri¬ 
sinde programlama (seslendirmeler) 
ve yazım hataları olsa da çocuklann 
ilgisini çekebilecek bir yazılım. 

K.T. 


Bilgi için; 

Metropol Dağıtım 
Tel; (212) 211 55 65 
Fiyat: 14 S 


Casus, 
Süper Casus 

“Nova” çok tehlikeli bir silahtı. 
Şirket "Nova” yı imha etmek 
zorundaydı. Eski ortağınız 
Kane kötü tarafa geçti ve 
şirketin planlarını suya 
düşürdü. Şimdi “Nova” ya 
sahip ve sizin onu 
durdurmanızı istiyor. 

M aceranın derinlerine inen 
Süper Casus I Ren 
Bilgisayar tarafından piya¬ 
saya sürülmüş. Tamamı İngilizce olan 
oyunun açılış ekranında isminizi gir¬ 
dikten sonra Briefing Room içerisinde 
oyuna başlayabilirsiniz. Artık sizde 
macera dolu olayların içindesiniz. 
Olayların gelişimine göre bazen bîr 
striptiz kulübünde striptizci ile diyalo¬ 
ga girecek bazen de sakin bir parkta 
gazete okuyacaksınız. Heyecanın do¬ 
ruklarında dolaşmaya hazır mısınız? 



Profesör ile konuşur» ve araçlarınızı tanıyın 


Her an her şey olabilir, 
dikkatli olun! 

Oyun başlangıcında Briefing 
Room’dan envanter çantası alıyorsu¬ 
nuz. Bu çanta içerisinde tüm oyun 
boyunca size yardımcı olacak araçlar 
bulunuyor. Tabii bunların hepsi he¬ 
men verilmiyor bir bölümünü de sizin 
toplamanız gerekiyor. Bunlar arasında 
çok amaçlı gözlük, V5 dokunma tozu, 
bomba imha seti, kilit açma seti T 
tabanca, çok amaçlı kulaklık, mikrofon 
sayılabilir. Ama bunlar haricinde bilim 
adamlarının sîzin için geliştirdikleri 
ışınlama cihazı (Önceden kodlanmış 
adres listesinde herhangi bir yere git¬ 
menizi sağlar), ileri düzey frekans 
modülatörlü telekom (tony) işinizi 
kolaylaştıracaklar. Envanter Çantasına 
ulaşmak için herhangi bir yerdeyken 
Space tuşuna basmanız yeterli olacak¬ 
tır. Envanter (Training Room) 
Odasında tüm cihazlar ve işleyişleri 
hakkında geniş bilgi alabilirsiniz. 
Ayrıca Envanter Odasında maketler 
üzerinde silahlarınız deneyerek atış 
talimi yapabilirsiniz. 

Oyun esnasında Enter tuşuna 
bastığınız zaman özellikler menüsü 
açılacaktır. Burada oyun iie ilgili 
müzik, zorluk seviyesi gibi ayarları 
yapabilirsiniz. Geçtiğiniz her hangi bir 
bölüme geri dönebilir, skor tablosunu 
inceleyebilir, listede bulunan eski bîr 
oyuna geri dönebilir ve oyundan çıka¬ 
bilirsiniz. Şansa ihtiyacınız olacak. İyi 
Şanslar!!! 

K.T. 


Bilgi için: 

Metropol Dağıtım 
Tel; (212) 212 55 *5 
Fiyat; 36 $ 
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Donanım 


Saitek CyberGunner 

Game-Pad Joystick 


Daha Rahat Ve Zevkli Oyunlar 
Sizi Bekliyor. 

P C üzerinde bol oyun çeşidi 
vardır, hemen herkesin zevki- 
ne uygun bir şeyler bulmak 
mümkün denebilir. Ne var ki iş oyun 
oynama yöntemlerine gelince durum 
biraz farklıdır, değişik tipte oyunlar 
için başka başka kontrol cihazları kul¬ 
lanmak gerekebilir. Mesela Arcade ve 
Action türü oyunlarda klavye kullan¬ 
mak elleri ağrıtabilir, ayrıca değişik 
yerlerde bulunan tuşlara hakim olmak 
zor olacağından, zaman oyundan 
zevk almaktan çok tuşlara alışmakla 
geçer. Genelde bu durumun en çok 



hissedildiği anlar PC üzerine uyarlan¬ 
mış konsol oyunlarını oynarken yaşa¬ 
nır. Bu tarz oyunlar Game Pad düşü- 
nülerek hazırlandığından tuşların klav¬ 
ye üzerindeki dağılımı genelde olduk- 
ça kullanışsızdır ve en iyi sonuçlar yi¬ 
ne bir Game Pad ile alınabilir. Saitek 
yapımı X6-32M modeli Game Pad, 
ergonomik yapısı ile ele rahatça otu¬ 
ruyor ve uzun süreli oyunlarda bile in¬ 
sanı yormuyor. Üzerinde bulunan 
kontrol düğmeleri sayesinde ihtiyaç 
duyulmayan Buttan lan iptal edebil¬ 
mek de mümkün. Eğer Mortal Korn- 
bat oynarken yeterince performans 
alamamaktan şikayetçi iseniz, belki de 
bu cihaz işinizi kolaylaştırabilir. 


Uçuşlarınız Artık Daha Zevkli. 

U çuş simülasyonları ve araba 
yarışlan hassas kontrol cihaz- 
lan gerektiren oyunlardır. Ne 
var ki çok detaylı tasarlanmış karmaşık 
analog Joystick’ler hem kullanılması 
emek isteyen, hem de oldukça pahalı 
olan cihazlar olabiliyor. Üstelik bu ci¬ 
hazları genelde simülasyonlar dışında, 
mesela Arcade oyunlarda kullanmak 
pek mümkün olmuyor. Bu yüzden 
fazla pahalı ve karmaşık bir cihaz 
edinmek istemeyenlere A4 Tech fir¬ 
ması yapımı olan CyberGunner mode¬ 
li Joystick öneriyoruz. Bu model ele 
rahatça oturacak ve oyun esnasında 
sizi yormayacak bir yapıda tasarlan¬ 
mış, altında bulunan dört adet vantuz 
ile düzgün bir yüzeye sıkıca tutunabi¬ 
liyor ve bu da diğer elinizin serbest 
kalmasını sağlıyor. Üzerinde dört adet 
ateş düğmesine ek olarak bir de Hat 
Switch tabir edilen ve çeşitli roller üst¬ 
lenebilen mini yön tuşu mevcut, bu 
sayede ciddi uçuş simülasyonlarını da 
oynamak mümkün oluyor. Aşağıda 
bulunan düğme yardımıyla analog 



moddan dijital moda geçmek son de¬ 
rece kolay, bu da Action türü oyunla¬ 
rı da aynı Joystick ile oynama imkanı 
sunuyor. Kısacası fazla para harcama¬ 
dan her iki görevi de üstlenebilecek 
bir Joystick arayanları tatmin edebilir 
sanıyorum. 


Bilgi için: ■ B ‘*£' 'Ç in: 

Bogğaziçi Biulgisayat' H Multimedia 

Tef: (216) 33* 12 39 I Tel: (212) 212 98 50 

Fîyatc 13-5S ■ F'Y atl! l6 * 


OuickShot 

StratoWarrior 

Tam PC Pilotlarının 
Düşlediği Cihaz. 

A ğır, sağlam ve ergonomik. 
Bu sözler StratoVVarrior’u 
tanımlamak için kullanılabi¬ 
lecek sözler, ancak bu durum fazla şa¬ 
şırtıcı olmasa gerek, çünkü QuickShot 
firması uzun yıllardan beri Joystick ve 
benzeri aksesuarlar üretiyor, üstelik 
ürünlerin kalitesi gün geçtikçe de 
gözle görülür bir biçimde artıyor. Ni- 


O 



tekim Strato için de aynı şeyleri söyle¬ 
mek mümkün, öncelikle bu Joystick 
tam amen analog olarak tasarlanmış 
ve hedef müşteri kitlesi hesaplı fakat 
sağlam bir ürün arayan simülasyon se¬ 
verler olarak belirlenmiş. Ana gövde 
tamamen metalden üretilmiş, son 
derece sağlam ve bir o kadar da ağır. 
Bu sağlamlık sayesinde en ağır şartlar¬ 
da bile uzun ömürlü olması garanti¬ 
lenmiş. Ağır olması ise cihazın altında 
bulunan dört adet pabuç üzerinde 
masaya sağlam bir şekilde oturmasına 
imkan tanıyor. Hassasiyet açısından 
en zor beğenen kullanıcıları bile 
memnun edebilecek kadar iyi olan ci¬ 
haz, üzerinde bulunan hız ayar düğ¬ 
mesine ek olarak bir adet gaz pedalı 
ile beraber geliyor. Bu pedal oyunda¬ 
ki hız kontrolüne kademeli olarak 
ayaktan kumanda edebilmenize im¬ 
kan tanıyor. Genel olarak ele alındı¬ 
ğında kalite ve işçilik olarak kusur bul¬ 
mak zor, uzun ömürlü bir analog 
Joystick edinmek isteyenler için iyi bir 
seçim olabilir. 


Bilgi içini 
Mu iti medya 
T el: (212) 212 98 50 
Fiyatı: 21$ 
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Sega 

Infra-Pad 


Kablo Derdinden Uzak Ve Rahat 
Bir Oyun İmkanı. 

G eçen sayıda Sony Playstation 
için kullanılmak üzere tasar¬ 
lanmış oldukça kullanışlı bir 
uzaktan kumandalı Game Pad tanıt¬ 
mıştık. Hemen ardından Sega için ta¬ 
sarlanmış benzer bir cihaz da elimize 
geçti, Sega firmasının kendi ürünü 
olan İnfrared Control Pad, tıpkı tele¬ 
vizyonlarınızın uzaktan kumandalarına 
benzer bir sistemle işliyor ve kullanımı 
laserle çalışan cihazlar gibi herhangi 
bir tehlike taşımıyor. Ürünün kutusun- 
dan üç parça maizeme çıkıyor, bunlar¬ 
dan ilki Satürn’ün ön tarafındaki Game 
Pad portlanna oturacak şekilde hazır¬ 
lanmış olan kızılötesi sinyal alıcı, bu 
parça gücünü doğrudan konsoldan 
çekiyor. Diğer parçalar ise İki adet inf¬ 
rared Game Pad, bunların her biri 
çalışmak için iki adet AA tipi kalem 
pile ihtiyaç duyuyor, pil sarfiyatı ise 
nispeten düşük sayılabilir, tabii bütün 
gün konsolun başından kalkmıyorsa¬ 
nız o zaman durum biraz değişir. Bu 
setin iki büyük faydası var, ilki kablo 
karmaşasını ortadan kaldırması ve ra¬ 
hat bir oyun imkanı tanıması, İkincisi 
ise çift Pad olarak satılıyor olması, 
eğer ikinci bir Pad almayı zaten plan¬ 
lıyorsanız bu ürün size bir taşla fazla 
kuş vurmak imkanı tanıyabilir. 


Virtuality VRD 

Sanal Dünya İle Ciddi Biçimde İlgi¬ 
lenenler İçin Birebir. 

Sanal dünya nedense pek çok insa¬ 
nın ilgisini gerçek dünyadan daha fazla 
çekiyor. Modern zamanların en büyük 
hastalıklarından biri de gerçek dünya¬ 
dan uzaklaşma çabası, böylece insanlar 
sorunlarından tamamen kurtulabile¬ 
ceklerini sanıyorlar. Kısaca sanal cihaz¬ 
lar yeni çağın intihar yöntemlerinden 
biri olarak tarihte yerlerini alıyorlar, 
tabii bunları kullanarak madden değil 


tu İması gereken başlıca kural, fiyatla¬ 
rın cihazın büyüklüğü ve performansı 
ile genellikle doğru orantılı olduğu¬ 
dur. Sonuçta VRD için de benzer bir 
durum söz konusu, yarı kask biçimin¬ 
de tasarlanmış olan ve içerdiği iki a- 
det mini ekran sayesinde her göze bir 
imaj göstererek 3D bir görüntü yara¬ 
tan cihaz, benzerlerine nazaran daha 
detaylı bir yapıya ve gelişmiş teknolo¬ 
jiye sahip. Tabii bunun bir de bedeli 
var, her ne kadar Firması bu cihazın 
benzerlerinden daha ucuz olduğunu 
beyan etse de, alt düzey kullanıcılar i- 
çin 1240 dolarlık fiyat oldukça ağır 
gelecektir. Tabii eğer profesyonel mü¬ 




Bilgi için; 

Ara) İthalat Ltd. 

Tel: (2J2) 659 26 73 
Fiyat»; 7S S 


ama bir süre içinde ruhsal açıdan ölü¬ 
yorsunuz. Çünkü bilgisayarların sundu¬ 
ğu sanal ortamlar gerçek hayat kadar 
acımasız değil, ama bu oraya bağımlı 
olmanıza ve gerçek hayatla olan bağı¬ 
nızı kopararak çeşitli ruhsal bozukluklar 
geliştirmenize sebep olabili¬ 
yor. Bu ve benzeri olumsuz¬ 
luklarına rağmen unutulma¬ 
ması gereken bîr şey var, di¬ 
li ger her teknoloji gibi bu da 

( doğru kullanıldığında son 
derece faydalı olabiliyor. Bu¬ 
rada tanıttığımız VRD sanal 
kask, sanal dünya teknoloji¬ 
sinin evlerinize kadar giren 
örneklerinden sadece biri, 
bu türden pek çok farklı fiya¬ 
ta ve farklı işleve sahip ü- 
rün piyasada mevcut. Ne var ki pek 
çoğunun fiyatları sıradan kullanıcıları 
ürkütecek kadar yüksek, nispeten ucuz 
olanları ise vaadedilen sihirli dünyayı 
yaratmayı başara m ayacak kadar düşük 
teknolojilerin ürünleri. Bu yüzden 3D 
görüntüler yarattığını iddia eden bir 
ekipmana yatırım yaparken akılda tu¬ 


hendislik uygulamaları ve benzeri pa¬ 
ra getiren konularda geleceğin tekno¬ 
lojilerine yatırım yapan bir kullanıcı 
iseniz, o vakit bu ve benzeri zaman 
içinde kendjni amorti etmesi mümkün 
gelişmelere yatırım yapmak vizyonu¬ 
nuzun doğal bir parçası olacaktır. VRD 
kask türünün oldukça iyi bir örneği, 
kafa hareketlerine olan duyarlılığı ve 
hafif yapısıyla kendini ön plana çıkar¬ 
mayı başarıyor. Tek şikayetiniz diğer¬ 
lerinde de rastlanan kablo bolluğu ve 
karmaşası olacaktır, fakat maalesef bu 
sorun PC ile ilgili her konuda yaşanı¬ 
yor, yani bu cihaza mahsus bir durum 
değil. 


Bilgi için; 

Onitron 

Tel; (212) 220 37 99 
Fiyatı; 1240$ 

(TV Can ver t er Dahil) 
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Demek isteyince oiuyormuşi W 


A dı Quake. Kim veya ne oldu¬ 
ğu mu? Bu o kadar da önem¬ 
li değil. Zaten hakkında 
bildiğimiz tek şey o delinin en büyük 
amacının kendi icadı olan Slipgate 
isimli aleti kullanarak, mutasyona uğ¬ 
rattığı ölülerden kurulu birliklerini üs¬ 
lerini ize sokmak olduğu. Askerlerinin 
daha sonraki hedefi ise katletmek, çal¬ 
mak ve gerekirse insanları kaçırmak. 

Counterstrike operasyonu şu an¬ 
dan itibaren başlamış durumda. Öyle 
görünüyor ki siz de bizi kurtaracak ka¬ 
biliyete sahip tek insansınız. Yapma¬ 
nız gerekeni söylememe gerek yoktur 
herhalde. Şeytanın bu karanlık hiz¬ 
metçisini, onun askerleri önce bizim 
birliklerimizi, daha sonra da hayatta 
kalmayı bir şekilde başarabilmiş diğer 
tüm insanları yok etmeden haklamak¬ 
sınız. Önünüzde iki seçenek var. Kah¬ 
raman olarak üsse geri dönmek veya 
sonsuzluğun içinde bir yerlerde kay¬ 
bolmak sizin elinizde. 

"Quake’in Sega sürümünü hazırla¬ 
mamız olanaksız”. Evet, bu sözler 
aynı oyunun PC versiyonu daha tazey¬ 
ken ve satış rekorları kırarken ID 
$oftware programcılarının kullandığı 
sözlerin aynısı. Onların bu önyargısı 
Sega'nın yaklaşık 2 sene boyunca bu 
muhteşem oyundan mahrum kalması¬ 
nın tek sebebi oldu. Nihayet üstün 
çabası sayesinde Duke Nukem 3D’yi 
konsolda oynamamızı sağlayan 
Lobotomy Software bu işe de elini at¬ 
tı ve böylece geç de olsa başarılı bir 
çalışma ortaya çıktı. 

Quake, 4 Episod’a serpiştirilmiş 23 
bölüm içeriyor. İlk Episod’dakl amacı¬ 
nız yapımcılar tarafından yanık Orc 
etinin ve barutun hoş kokusu ile tanış¬ 
mak için yapılmış bir alıştırma olarak 
özetlenmiş. Orjinal versiyonda yer 
alan gizli görevler kaldırılarak onların 
yerine eskilerinden daha iyi tasarlan¬ 
mış 4 yeni Sega bölümü eklenmiş. 
Her Episod'da bir gizil bölüm yer alı¬ 
yor. Bunları da ilave ettiğimizde bö¬ 
lüm sayısı 32’yi buluyor. 

Oyun sırasında 8 ayrı tipte silaha sa¬ 
hip olmanız mümkün. Bunların arasın¬ 
da av tüfekleri, el bombası ve roket 
atarlar gibi sıradan olanlannın dışında 
balta ve çivi atarlar oyunun kendine 
özgü silahlarını oluşturuyor. 


Değişiklikler... 

Bu kez değişiklikler listemde sizi bi¬ 
ri iyi biri kötü iki haber bekliyor. Önce 
kötü olanından başlayalım. Oyun Net- 
work desteği içermiyor. Zaten bu da 
olabilecek en büyük eksikliklerden bi¬ 
ri. İyi haber ise oyuna eklenmiş yeni 
ışıklandırma efektleri. Quake'in poli- 
gonal yapıdaki grafikleri oldukça etki¬ 
leyici bir görünüme sahip. Ancak yine 
de onların Duke 3D’deki kadar hızlı 
olduğu söylenemez 
Oyunda farklı güç ve görünüme sa¬ 
hip 15 yaratık tipi var. En çok dikkat 



etmeniz gerekenlerden biri her bö¬ 
lümde sayısız yerde karşınıza çıkacak 
gizli bölmeleri kaçırmamaya özen 
göstermek ve oralarda bulunan çeşitli 
cephane, zırh, ilk yardım çantası ve 
Biosult gibi ıvır zıvırları bulmak. 

Müzikler PC versiyonuyla en ufak bir 
farklılık göstermiyor. CD kalitesindeki 
parçalar Nine Inch Nails adlı grup ta¬ 
rafından hazırlanmış. Ses efektleri 
muhteşem bir atmosfer hazırlıyor. 
Müzikler tahmin edilen düzeyde kor¬ 
kutucu bir etki yaratmasa da en azın¬ 
dan kendinizi bir saniyeliğine bile 
rahat hissedemeyeceğinizden emin 
olun. Karanlığın içinde bir yerlerde si¬ 
zi bekleyen yaratıkların böğürmeleri, 
hemen her köşe başında karşınıza 
çıkarak sizi usandıracak düşmanlarını¬ 
zın homurtuları ve en güzellerinden 
bîri de onların suratlarına çivileri ya¬ 
pıştırırken çıkardıkları çığlıklar kolon¬ 
larınızın evi yeterince titretmesine yol 
açacaktır. 

Quake bir kaç günde bitirilebilecek 
kadar kolay bir oyun değil. En düşük 
zorluk seviyesi bile sizi epey oyalaya¬ 
caktır. Bu arada oyunun 15 yaş altı ço¬ 
cuklar için fazla şiddet içerdiğinden 


sakıncalı bulunduğunu da belirtmiş 
olalım. 

Karasızım 

Yazının dibini bulduk ama ben hala 
oyunun bu kadar büyük bir gecikmey¬ 
le konsola aktarımının çok sevinilecek 
bir haber olup olmadığı konusunda ke¬ 
sin bir karara varamadım. Yine de ger¬ 
çek bir Quake tutkunu için “Ben bu 
oyunu PCde defalarca bitirdim" de¬ 
mek almamak için yeterli bir mazeret 
olamaz. Bir yerlerden bir şekilde temin 
etmeniz ve oyunun karanlık atmosfe¬ 
rinde çirkin düşmanlannızla beraber bir 
kaç saat geçirmeniz şiddetle tavsiye 
edilir. Tabi çoklu oyuncu desteğinin ol¬ 
mayışını umursamıyorsanız. 

Ozan Ali DÖNMEZ 
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Çamur Adamın 
Maceraları 


E h başlık biraz garip oldu 
tabii ama bir o kadar da ger¬ 
çek sayılır, söylesen ize hiç 
Neverhood oynadınız mı? Hayır mı? 
İlginç bir Adventure, ama en dikkat 
çekici yanı tüm modellerin renkli kil¬ 
den hazırlanmış olmasıydı, tabii bu 
malzeme sayesinde ilginç animasyon¬ 
lar da ortaya çıkıyor. Skullmonkeys 
bildiğimiz platform tarzında bir oyun, 
ancak çamur adamlar temasını ve baş¬ 
rol oyuncularını Neverhood' dan 

alıyor. Konuya gelince, uzayın derin¬ 
lerinde bir yerlerde Idznak adında kil¬ 
den bir gezegen vardır. Bu gezegenin 
sakinleri Skullmonkey denen basit 
insan benzeri yaratıklardır. Bunlar 
günlerini herhangi bir insanımsı yara¬ 
tık gibi geçirirler, faydasız aletlerle 
zaman öldürür, sebepsiz yere birbirle¬ 
rine vurur ve bolca gürültü ederler. 
Birgün herşey alışılmış lüzumsuz tem¬ 
posunda sürerken, gezegenlerine 
gökten beklenmedik bir misafir düşer. 
Klogg ismindeki bu kötü ve cani ruh¬ 
lu misafir kendini onlardan biri gibi 
gösterip onların lideri olduğunu söy¬ 
ler. Hepsini biraraya toplayan Klogg 
dev bir metal canavar yapmayı ve bu¬ 
nunla yakınlardaki Neverhood’a sal¬ 
dırmayı planlamaktadır. Böylece 
kardeşi olan Klaymen ile kozunu pay¬ 
laşabilecektir. Ancak içlerinden bir 
tanesi biraz daha akıllıdır ve olup bi¬ 
tenler hakkında Klaymen’i uyarması 
için tuhaf uçan bir makine gönderir. 
Makine Klaymen’i bulur ve onu doğ¬ 
rudan fdznak gezegenine uçurur. 
Bundan 


Klaymen tek başına ilerleyip Klogg ve 
onun savaş makinesini yoketmek zo¬ 
rundadır. 

Hoplayın, Zıplayın 

Skullmonkeys alışılmış platform 
oyunlanna güzel bir örnek, eğer bu tip 
oyunları seviyorsanız tabii. Grafiklerin 
iyi olduğunu söyleyebiliriz, ancak 
daha da ilgi çekici yanlan tamamen 
kilden yapılmış olmaları, animasyon¬ 
lar ve objeler aslında iki boyutlu olma¬ 
larına rağmen, kil modellere has bir 
hacime sahipler. Oyunda kahramanı¬ 
mız Klaymen rakiplerini tepelerine 
zıplayarak yokediyor, ancak bu şekil¬ 


de başa çıkamayacağı pek çok düş¬ 
manı da olduğundan etraftaki silahlan 
toplaması ve bazen hızlı bir şekilde 
kaçması gerekiyor. Bölümleri doldu¬ 
ran küçük kil toplarından topladığınız 
her yüz tanesi size bir hak kazandırı¬ 
yor. Doğrusu bu haklara ihtiyaç duya¬ 
caksınız çünkü oldukça uzun bir oyun 
sîzi bekliyor. İkisi gizii olmak üzere 


o n - 
dokuz 
bölüm 
mevcut, 

bu bölümlerin herbiri 
ise üç ila altı arasında 
alt bölümden oluşuyor. Bazı noktalar¬ 
da karşınıza oldukça güçlü Boss sınıfı 
düşmanlar çıkıyor, bunları hesaba kat- 
masak bile etrafta sizi bayağı yorabile¬ 
cek bir sürü farklı tipte yaratık mevcut. 
Bölüm içinde karşınıza Ma Bird denen 
ve olduğu yerde dikilen bazı kuşlar 
çıkıyor, bunların tepesine bastığınızda 
yerinizi işaretlemiş oluyorsunuz ve 
eğer vurulursanız tekrar oradan başlı¬ 
yorsunuz. Bir diğer nokta ise bölümle¬ 
ri nasıl bitireceğinizle ilgili, her 
bölümün sonunda bulunan büyük ve 
gri kil topunun içine atlayınca sonra ki 
bölüme ışınlanıyorsunuz, ancak bazen 
karşınıza bir de kırmızı geçiş kapısı 
çıkabiliyor. Burada çok dikkatli olma¬ 
nız gerek çünkü kırmızı kapılar sizi 
aynı seviyenin daha zor olanına götü¬ 
rüyorlar. Sonuçta genel olarak ele 
aldığımızda Skullmonkeys platform 
sevenleri uzun süre konsollarının başı¬ 
na bağlayabilecek bir oyun, ama plat¬ 
formlara fazla ilgi duymuyorsanız o 
zaman durum değişir tabiî. 


M. Berker Güngör 
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GRAN 

T0URI8M0 


"Eski şövalyelerin 
kalkanlarından ve 
mızraklarından bu yana hiç bir 
insan yapımı alet, İnsanın 
egosunu otomobiller kadar 
tatmin edememiştir." 

-Sör VViHiam Rootes. Ingiliz 
otomobil fabrikatörü, 1958. 

T abii 21. yüzyıla girdiğimiz şu 
günlerde herşey biraz değiş¬ 
miş durumda. Egosunu 
sadece video oyunları ile tatmin ede¬ 
cek bütün bir jenerasyonla karşı karşı- 
yayız ve hiç kuşkusuz bu yazıyı oku¬ 
duğunuza göre aslında sizinle karşı 
karşıyayız. Siz bir fenomensiniz... 
Neyse, bir süre için dışarıda bîr yerler¬ 
de güzel kızlar olduğunu da unutup 
PlayStation’ımıza Gran Tourismo 
CD’mizi koyalım ve bakalım neler 
oluyor. 

Zombllerin Gecesi 

Açılışta bizi uzun ve inanılmaz gü¬ 
zellikte, tam ekran bir video karşılıyor. 
Bu soluk kesici sekansta her şey bilgi¬ 
sayarla üretilmiş. Tüm oyun makinele¬ 
rinde bu kadar güzel bilgisayar ani¬ 
masyonlarına sahip başka bir Intro 
bulma şansınız epey düşük. Hatta 
otomobil oyunları söz konusuyken 
imkansız. Intro’da, oyunda kullanaca¬ 




ğınız arabaların neredeyse tamamı yer 
alıyor. Karşı konulmaz Toyota Supra 
bile. Böylece birazdan geçireceğiniz 
antisosyal saatler için iyice havaya gi¬ 
riyorsunuz. Dışarıdaki güzel kızlar ve 
gerçek arabalar böylece düşünceleri¬ 
nizi terketmiş oluyor. Artık gerçek bir 
zombisiniz. 

Oyunumuz iki ana bölüme ayrılmış. 
Quick Arcade isimli ilk bölümü seçer¬ 
seniz elde edeceğiniz iki yeni opsi- 
yondan bir tanesi Slngle Race. Burada 
seçebileceğiniz arabalar epey geniş 
bir spektrumda yer alıyor. Ortalama 
bir arabadan tutun da (Honda Civıc, 
Mitsubishi Mirage), daha spor bir ara¬ 
baya (Honda Integra Type R, Toyota 
MR2) ya da epey egzotik sayılabilecek 
diğerlerine (Honda NSX, Nissan Skyli- 
ne GT-R) dek opsiyonlannız hiç de az 
değil. Her bir arabanın ait olduğu bir 
sınıfı var. C, B ve A. Tabii ki A en iyi¬ 
si. Örnek vermek gerekirse Honda 
Çivic SiRJI 1 .ö litrelik VTEC, ancak C 
grubuna girerken; Nissan Skyiine GT-R 
Turbo bütün zarafetiyle A grubunun 
asil bir üyesi durumunda. Quick Arca¬ 
de bölümünün adından da anlaşılan 
yapısı gereği olacak, İvme, Azami Sü¬ 
rat gibi kritik istatistikler verildiği hal¬ 
de daha spesifik veriler (beygirgücü, 
ağırlık, boyutlar) es geçilmiş durum¬ 
da. Sizi sevindirecek bir başka güzellik 
de, arabalarınız için değişik renklerde 
boyaların bulunması. Bu renkler ger¬ 
çek hayattaki otomobil üreticilerinin 


kullandıkları arasından seçilmiş. Üç 
tane de zorluk derecesi bulunuyor. 
Eh, benim size tavsiyem şu: Madem 
dışardaki bütün güzelliklerinden vaz¬ 
geçip kendinizi TV’nin karşısına esir 
ettiniz; bari ızdırabınızı çekilebilir kılın 
ve en zor derecede oynayın. 

Tamamen Yalnızsınız 

Single Race’e ek olarak bir de Time 
Trial olayımız var. Arabalardan istedi¬ 
ğiniz birini alıp, istediğiniz bir parku¬ 
run üzerine koyuyor ve zamana karşı 
yanşıyorsunuz. Şunu bilmenizi isterim 
ki oyunun bu bölümü Single Race’e 
göre her ne kadar daha üstün olmasa 
da en az onun kadar zevkli. Sonuçta 
pistte, siz ve arabanızdan başka hiç 
kimse yok. Yalnızsınız. Tabii video 
oyunları oynamaya çılgınca devam 
ederseniz yaşamınızın geri kalanında 
da epey yalnız kalacağınızı hatırlatma¬ 
ma gerek var mı, bilmem. 

Albüme Adım Veren 45’Uk 

Oyunun ikinci ana bölümünün adı 
Gran Tourismo. Zaten, bu oyunu bu 
kadar iyi yapan her şey burada toplan¬ 
mış. Akıl almayacak kadar fazla sayıda 
otomobili bu bölümde toplayabilir, 
Upgrade edebilir ve yaptırabilirsiniz. 
140 (yazıyla: yüz kırk)’tan fazla araç 
emirlerinizi bekliyor. Çoğunu Quick 



LEVEL 4/98 




































Arcade modunda bulamayacağınız hız 
şeytanlarının arasında Nissan 2405X 
SE, son model Honda Accord, özel ya¬ 
pım Corvette, Honda Civic Type R ve 
Castrol Toyota Supra gibileri bulunu¬ 
yor. Oyuna belli bir parayla başladığı- 
nızı bilmem söylemeye gerek var mı? 
Herhangi bir otomobil üreticisinden 
50,000,000 yen gibi bir paraya yukar¬ 
da saydığımız teknoloji harikalarından 
ya da benzerlerinden birini alabiliyor- 
sunuz. O kadar çok araç var ki, rüyala- 
nnızın arabasını mutlaka buluyorsunuz. 
Her araba üreticisinin ana harita üzerin¬ 
de kendi yeri var. Bu yerlere gidip 
araba alım-satımı yapabilir ya da üreti¬ 
cilerin kendi garajlarında performans 
arttırıcı parçalar takıp mevcut aracınızı 
Upgrade edebilirsiniz. Akla gelebile¬ 
cek her yedek parça, her renk boya bu 
garajlarda mevcut. Tabii parası olana. 
Parçalar aldığınızda, beygirgücü ka¬ 
zancınızı ya da kaybınızı hemen anında 
görüyorsunuz. Böylece aracınızı en op- 
timize bir şekilde Upgrade etmek 
mümkün oluyor. Paranızı en uygun 
şekilde paylaştırmak size kalmış. 

İşin tüm eğlencesi bu saydıklanm 
değil; Gran Tourismo modundan en 
fazla zevki alabilmek için bir çok müca¬ 
deleye girmek gerekiyor. Örneğin tek 
pistlik yanşlara katılabilir ya da çok par- 
kurlu ve puan sistemli yarışmalara işti¬ 
rak edebilirsiniz. Yarışlar çok çeşitli ve 
karşınıza çıkacakları önceden tespit 
etmeniz zor, bu yüzden ilk yapılması 
gereken 3 değişik sınıfta lisans almak 
ve doğru arabalara sahip olmak ya da 
Upgrade yapmak olmalı. Ancak bun¬ 
dan sonra ciddi bir kazanma şansıyla 
pistte yerinizi alabilirsiniz. Lisans almak 
için çeşitli sınavlardan geçmek gereki¬ 
yor: hızlanma, yavaşlama, basit ve zor 
virajlar, el freniyle dönmeler, zamana 
karşı yarışlar... Sınavı geçmek epey zor 
ama unutmayın, istediğiniz kadar 
deneme şansınız var. 

Güzellikler Bitmiyor 

Gran Tourismo modunun sunduğu 
bir başka güzellik, Machine Test Area 
isimli bölüm. Aracınızı buraya geti 
rip, her türlü dış ve iç etkenle¬ 
rin tamamen kontrol al- 
tında olduğu bir or 
tamda, performansı¬ 
nı ölçüyorsunuz. Bi¬ 
len bilir şartların 


kontrol altında olması, yapılan deney¬ 
lerin tam bir bilimsellik arz etmesi' 
ni sağlar. Bu bölümdeki eğlenceli bu¬ 
luşlardan birisi de aracın azami sürati¬ 
ni ölçmek için kullandığınız oval yük¬ 
sek hız pisti. Yine meraklıları, Eu- 
roSport ya da muadili kanallardaki 
programlardan bu pistleri hemen 
hatırlayacak. Kısacası, arabanıza ekle¬ 
diğiniz yenilikleri test etmek için 
Machine Test Area kadar güzel bir bu¬ 
luş olamaz. Nefis. 

Her ne kadar Gran Tourismo modu, 
otomobil çılgınları için (memlekette 
epey yaygın bir hastalık) karşı konul¬ 
maz harikuladelikler içerse de, düz 
araba yarışı meraklıları ya da sadece 
video oyunlarının tutkunları için sıkıcı 
olabilir. Hiç bir zaman üstesinden gele¬ 
meyecekleri detayların İçinde boğulup 
yokolabilirler. Bu tür insanlann tek kur¬ 
tuluşu, Upgrade olayına pek bulaşma¬ 
dan sadece yanşmak ve kazanmaya 
çalışmak olabilir. Tabii bu kez de kazan¬ 
ma şansları epey düşmüş olacak. 

Görsel Güzellikler önemlidir 
Hayatımızda 

Tam şu sıralarda kızları iyice unut¬ 
muş olduğunuzu tahmin ediyorum. 
Zaten sizi ilgilendiren de etten, ke¬ 
mikten ziyade; ekrandaki piksellerin 
bir takım armoni ve renk durumları. 
Sizi hemen rahatlatalım, Gran Touris¬ 
mo görsel olarak, Playstation, Satürn, 
N64 ya da PCdeki tüm yarış oyunla¬ 
rından daha üstün durumda. Gran 
Tourismo “Environment mapping” 
dediğimiz, 3D modellerin üstünün 
sürekli değişen gerçekçi dokularla 
kaplandığı tekniğin Playstation’da ilk 
olarak hakkıyla uygulandığı oyun. Bu 
tekniğin neticesinde arabalar gerçek¬ 
ten de hangi renkte olursa olsun me¬ 
talik görülüyor. Şehirde ya da şehir 
dışında çevrenizdeki binalar, ağaçlar 
ya da diğer her şeyin son derece 
gerçekçi bir şekilde arabanızın kapor¬ 
tasında yansıdığını görüyorsunuz. 
Oyun boyunca gerçek zamanlı olarak 
üretilen bu 
grafikler, 




önceden “render” edilmiş 3D video 
izlenimi taşıyorlar. Böyle bir güzellik 
başka hiç bir yarış oyununda yok. 
Hemen ekleyelim, genellikle ihmal 
edilen pist detayı bu oyunda epey 
yüksek tutulmuş. Ve işin en mükem¬ 
mel tarah, şu bir paragrafta anlattıkla¬ 
rımın tamamının saniyede 30 kare 
gibi çok doğru bir süratte olması. 

Gran Tourismo ses konusunda da 
epey başarılı. Bir yarış oyununda daha 
gerçekçi ses efektlerine rastladığımı 
hatırlamıyorum. Eğer turbolu bir araba 
kullanıyorsanız motor bölmesinin di¬ 
binden gelen vızıldamalar dikkatinizi 
çekecek. Ya da VTEC motorlu bir Hon- 
da'nın içindeyseniz 5000 rpm yi ge¬ 
çerken motorun kendini belli ettiğini 
ve kadran sonuna dayandığında aynı 
gerçekte olması gerektiği gibi delice¬ 
sine kükrediğini duyup hayretler içeri¬ 
sinde yokolup gideceksiniz. 

Dışarı Çıkıyoruz 

Netice olarak Gran Tourismo şimdi¬ 
ye kadarki en iyi yarış oyunu ve belki 
de sezonun en iyi oyunlarından birisi. 
Bunu oynadıktan sonra başka hiç bir 
yarış oyunu sizi tatmin etmeyecek. 
Evden çıkın, bu oyunu bulun ve satın 
alın. Kimbîlir belki yolda güzel bir kız¬ 
la tanışabilirsiniz de... 


Çağdaş Koçyiğit 
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"Bu yolculuk kesinlikle pudralanmış süt kuzusu, zengin evladı 
şımarık çocuklara göre değil! Hayır, sizi sefil fareler, 
bu sadece gerçek bir erkeğin göze alabileceği bir macerai 


için tepeden görünen korsan 
geminizi yönetmek, bulma¬ 
caları çözmek, diğer korsan¬ 
larla savaşmak, limanlan ele 
geçirmek ve başka bİT sütü 
tehlikeyi bertaraf etmek gibi 
işleri başarmanız gerekiyor. 

Bu anti-korsan(i) tehlikeler 
arasında dairesel dev testere¬ 
ler, alev püskürten kuleler, pat¬ 
layan balıklar, uzay gemileri ve 
daha niceleri yer alıyor. Her biri 4 
bölümden oluşan toplam beş alan 
var. Her alanın dördüncü bölümüm 
de, daha ileriye gidebilmek için hakla¬ 
manız gereken klasik 
bir “boss" diğer bir de¬ 
yişle “bölüm sonuyara- 
tığr yer alıyor. Oyunda 
temel olan şey savaş¬ 
mak. Neyseki emrinize 
hazır, çeşitli türde silah¬ 
lar var. Toplar, roketler, 
güverte topları, mayın¬ 
lar, ateş püskürtücüler 
bunlardan sadece bir 
kaç tanesi. Oyundaki 
harika bîr savaş modun- 
da ise beş oyuncuya ka¬ 
dar olmak üzere (tabii 
gerekli arabiriminiz ve 
yeterli sayıda arkadaşı¬ 
nız varsa) on değişik 
(ama birbirinden pek de 
farklı olmayan) alanda, 
İnsan insana çarpışmak 
mümkün. Savaş modu- 
nu orijinal yapan şeyler¬ 
den birisi, oyuncular 
birbirlerine göreceli ola¬ 
rak yaklaştıklarında 
ekranın üzerinize zoom 
yapması ve uzakla¬ 
şınca da bunun tersi ol¬ 


ması. 
Arenalar 
çok geniş oldu¬ 
ğundan bu efektin kullanıldığını sayı¬ 
sız kere göreceksiniz. Bir de, çok 
oyuncu için gerekli olan donanımın, 
şu meşhur "multi-tap” denen parça 
olduğunu ekleyelim. Herhangi bir 
Sony bayisinden alabilirsiniz. 


Tasarım Harikası Oluyor, 
Bu Flımanın Oyunlan 


Neredeyse bütün Psygnosis oyunla¬ 
rında olduğu gibi grafik tasarım kusur¬ 
suz. Senaryonun büyük bir kısmı çizgi 
film tadında, ama aynı zamanda 
epeyce detaylı ve gerçekten de çok 
hoş. Herhalde en güzel görsel efekt 
deniz suyu olsa gerek, çünkü su 
adeta şeffaf ve batırdığınız tüm 
düşmanlarınızı okyanusun dibinde 
görebiliyorsunuz. Göze oldukça güzel 
görünen başka bir efekt de, kuleleri 
yokettiğinizde ya da alev aldığınızda 
ortalığı saran yan transparan duman¬ 
lar, bulutlar. Düşmanlarınızın her biri, 
bölüm sonu Boss'ları da dahil olmak 
üzere çok detaylı ve hareketli olarak 


O verboard ya da Amerika’da¬ 
ki ismiyle Shipvvreckers, 
Psygnosis’İn en son action- 
zeka oyunu. Yedi denizin hâzinelerini 
yağmalamak İçin deryalara açılmış bîr 
korsan gemisinin kaptanı, belki de bi¬ 
razdan dibi boylayacak son ve tek yol¬ 
cusu olmak için sizi aday gösteriyor. 

Zor İş Olsa Gerek, Korsanlık 

Overboard, hiç kuşkusuz son 
zamanlarda video oyunları piyasasın¬ 
da gördüğümüz en orijinal ve yaratıcı 
oyun. Vahşi amaçlarınıza erişebilmek 
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yorum doğrusu. Zira, bu oyundaki ge¬ 
miyi yönetmek hem çok kolay, hem 
de çabuk öğreniliyor. 


ZayıfYönleıl de Vardır, 
TOm Oyunların 


tasarlanmış. 

Oyunun tasarımcıları müzik 
konusunda da epey başarılı 
tercihler yapmışlar. Her alanda, 
temaya uygun olarak alt bölüm¬ 
ler boyunca değişen, kendine 
has bir fon müziği var. Müzikle¬ 
rin çoğu neşeli olduğu kadar, 
şirin sayılacak bir takım gaza 
getirme motifleri de içeriyor. Ör¬ 
neğin ilk alandaki şarkılar tam 
olarak bir korsan oyunundan 
bekleyeceğiniz tarzda: Biraz Ka¬ 
lipso ve Karaib korsan havaları 
tabir edebileceğimiz layt tadında 
müziklerden oluşuyor. 

Overboard ya da diğer adıyla 
Shipvvreckers, oyun kontrolleri 
açısından da başanya ulaşmış 
görünüyor. Geminizi adeta araba 
kullanır gibi kullanıyorsunuz: 
Gaza basma ve sağ-sol hareket¬ 
leri. Geminin idare edilme 
mekanizmasında belki de tek 
arayacağınız şey geri vites ben¬ 
zeri bir güzellik. Yine de bu, ger¬ 
çek yelkenlilerde olabilen bir şey 
mi, bunu hiç mi hiç merak etmi- 


Şimdi gelelim eksi puanlara. 
Overboard île ilgili en büyük sıkıntım, 
oyunun bir noktadan itibaren kendini 


çok tekrar 
etmesi. As¬ 
lına bakar ’ 
sanız, bütün 
bölümlerde 
öyle ya da böy¬ 
le aynı şeyi yapı¬ 
yorsunuz dolayı¬ 
sıyla bir süre sonra 
sıkıcı olmaya başlı¬ 
yor. Sanırım oyundan en fazla 
zevki ve mutluluğu, size bir sürü 
opsiyon sunan multi-player (çok 
oyunculu) moddayken alacaksı¬ 
nız. Her neyse, ızdırapiardan bir 
başkası da, korkunç yükleme sü¬ 
resi. Örneğin, ana menüye dönüp 
oyunu kaydetmek için bile gülünç 
derecede uzun bir süre beklemek 
gerekiyor. Oyunların ara yükleme 
süreleri her zaman bir eziyet kay¬ 
nağı olagelmiştir zaten. 

Açıkçası Overboard’dan etki¬ 
lendim, ama yukarıda da deyinii- 
diği üzere, yaratıcılığın ve yenili¬ 
ğin ateşi kısa sürede yanıp tükeni¬ 
yor. Yine de ve kesin olarak, 
video oyunları alemine bu kadar 
sağlam bir oyun daha kattığı için 
Psygrıosis’i kutlamak gerekir. 
Overboard* u muit i-tap arabirimi (ve 
yeterli sayıda oyun arkadaşı) olan her- 
kese ve maymun iştahlı olmayanlara 
tavsiye edebilirim. 


Oyunu zaten almış olanlar için hileler derledim. Afiyet olsun: 

Bölüm 

Şifre 

1.2 

Gemi, Kafatası, Balık, Çapa, Gemi, Çapa 

1.3 

Gemi, Çapa, Kafatası, Gemi, Çapa, Balık 

1.4 

Kafatası, Gemi, Balık, Çapa, Çapa, Gemi 

2.1 

Balık, Balık, Çapa, Gemi, Kafatası, Çapa 

2.2 

Kafatası, Çapa, Çapa, Balık, Çapa, Gemi 

2.3 

Balık, Çapa, Gemi, Gemi, Gemi, Kafatası 

2.4 

Çapa, Balık, Gemi, Kafatası, Kafatası, Balık 

3.1 

Gemi, Kafatası, Kafatası, Balık, Çapa, Kafatası 

3.2 

Balık, Kafatası, Çapa, Balık, Kafatası, Balık 

3.3 

Balık, Balık, Gemi, Kafatası, Balık, Gemi 

3.4 

Gemi, Çapa, Gemi, Balık, Çapa, Balık 

4.1 

Kafatası, Kafatası, Çapa, Gemi, Balık, Balık 

4.2 

Gemi, Çapa, Kafatası, Balık, Balık, Çapa 

4.3 

Kafatası, Gemi, Kafatası, Kafatası, Balık, Gemi 

4.4 

Gemi, Balık, Gemi, Balık, Gemi, Çapa 

5.1 

Çapa, Gemi, Balık, Kafatası, Balık, Gemi 

5.2 

Balık, Gemi, Çapa, Kafatası, Gemi, Balık 

5.3 

Gemi, Balık, Kafatası, Çapa, Çapa, Kafatası 

5.4 

Kafatası, Gemi, Çapa, Balık, Gemi, Kafatası 
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oluşan dev bir level olarak tasarlan¬ 
mış. Bunların arasında kolayca geçiş 
yapılmış çünkü “Oddworld: Abe’s 
Oddysee” klasik Arcade mantığının 
yanışı ra bitip tükenmeyen, sayısız bul¬ 
macayla örülmüş adeta. Ekranların ço¬ 
ğu Adventure oyunlanndaki odalar 
gibi düşünülerek hazırlanmış. 

Yaşayan Bir Dünya 

Adamımız Abe ve oyundaki diğer 
tüm karakterlerin hareketleri, 
düzinelerce çok detaylı animasyon 
karesinden oluşuyor. Epey yetenekli 
iiüstratörlere çizdirlldiği beiil olan ya¬ 
ratıkların hareketleri, son derece 
"smooth" ve çizgi film tadında hazır¬ 
lanmış. Yaratıkların Yıldız Savaşla- 
n’ndaki bar sahnesinden ödünç alındı¬ 
ğı bile kolayca söyleyebiliriz. Ya da 


it 


• # wçüncü kuşak video oyunlany- 
I la biriîkte üçüncü boyuta da 

VJ taşınmış, Playstation ya da 
Satürn’ümüzle birlikte pofigonların, 
gerçek zamanlı tekstürierin insanı ap¬ 
tal eden yalan dünyasında patlayarak 
yokolmak üzereydik. 16 bit konsolla¬ 
rın Amiga’dan ödünç aldığı iki boyut¬ 
lu platform oyunlarındaki o güzelim 
piksellerin lezzetini tam unutmuşken, 
önce SkullMonkeys şimdi de Odd- 
vvorid: Abe’s Oddysee bizim kuşağı 
tam kalbinden vuruverdi. 

Oddvvorld, en eski oyun türlerinden 
(yoksa jandarından mı demeliydim) 
birisinin tekrar dirilişini simgeliyor. Yi¬ 
ne de kalbinin derinliklerinde bir plat¬ 
form oyunu olduğu halde “Oddvvorld 
Inhabitants” (oyunu yapan adamlar) 
şaşırtıcı sayıda yeni öğenin yanışı ra 
epeyce stil, cila ve mizah katmak su¬ 
retiyle delirtici bir prodüksiyona imza 
atmış bulunuyorlar. 

Adaletsiz Bir Dünya 

Adalete bakın, siz oturduğunuz 
rahat koltuğunuzdan kalkmadan ve 
sadece neredeyse küçük parmağınızı 
kımıldatarak, korkunç izdi raplar için¬ 
deki sıradan bir Mudokon yani kötü 
yürekli Glukon’ların yönettiği bir et 
fabrikasındaki zavallı köle Abe’i oyna¬ 
tıyorsunuz. Tabii ki tüm yaptığınız onu 
kurtarmak adına sadece Abe'in ızdıra- 


bına yenilerini katmak oluyor. 

Bu pek iyiliksever (!) Glukon- 
lar, Abe’ln dünyasının çoğu¬ 
nu ele geçirip sayısız Mudo- 
kon’u esir etmiş vaziyette. 

Doğal hayata pek saygılı 
olduklan da söylenemez, zira 
dünyadaki bir çok yaşam fer¬ 
im un un soyunu tüketmekle 
meşguller. Harika bir günde, 
aldığı bir müjdeyle Abe' in 
yaşamı daha da mükemmel¬ 
leşir, mutluluğuna mutluluk 
katılır: Glukonlar piyasaya 
yepyeni bir ürün çıkaracaktır ve bu 
mamülün en temel bileşeni Mudokon 
etidir! Panik içinde kaçmaya başlayan 
Abe’in kaderi artık sizin becerikli (?) 
ellerinizde. 

Oyunun Into bölümünü teşkil eden 
tam ekran video, bu sıralar adet oldu¬ 
ğu üzere son derece etkileyici bir şe¬ 
kilde hazırlanmış. Neredeyse “Sou! 
Blade" oyunundaki kadar iyi. Intro bi¬ 
ze adamımızın öyküsünü anlatıyor, 
başarılı bir biçimde oyunda bizi bekle¬ 
yen tasarım harikaları konusunda 
ipucu veriyor ve pat diye oyunun içi¬ 
ne sokuyor. Into’nun son karesi oyu¬ 
numuzun başladığı ekran! Oyun 
boyunca izleyeceğimiz video seltarıs- 
lar da aynı şekilde tasarlanmış. Oyu¬ 
nun kalitesine kalite katmış. 

Oyunun kendisi, yüz tane önceden 
render edilmiş muhteşem ekrandan 






























hepsi, en az onlar kadar yaratıcı olarak 
sıfırdan tasarlanmış. Ses mevzusu da 
oldukça başarıyla kotan İmiş. Et¬ 
kileşimli müzik ve çok kanallı 
ses efektleri özellikle orman 
sahnelerinde adeta yaşayan bir 
şeyler hissi uyandırıyor. 

Oyun boyunca karşımıza 
çıkan bir çok yaratık, "Odd- 
vvorld lnhabîtants^taki yetenek¬ 
li adamların buluşu olan 
“A.L.l.V.E" teknolojisi kullanıla¬ 
rak yaratılmış. Bu sistem her ya¬ 
ratığın kendine has bir karakteri 
olması esasına dayanıyor. Her 
ne kadar "A.L.LV.E.” abartıldığı 
kadar olağanüstü bir sistem 
olmasa da, en azından yaratık¬ 
ların birbirinden değişik cevaplar ve¬ 
rebilmelerini ya da bir şeyi yapmaya 
ikna edilebilir olmalarını sağlamış. 
Eh bu da az şey değil. Yaratıklarla ko¬ 
nuşmaktan söz ettiğimize göre, oyun¬ 
daki başka bir güzellik olan “GameS- 
peak” sistemini anlatmanın zamanı 
geldi demektir. Contoller'ınızın düğ¬ 
melerine basmak suretiyle belli sayıda 
kelimeler, sesler ya da gülmek, ıslık 
çalmak gibi jestler yapabilmeniz 
mümkün hale getirilmiş. Bu sayede 
oyundaki yaratıklarla gerçek anlamda 
konuşmak ve diyaloğa girmek gibi bir 
lükse sahip oluyorsunuz. Bazı yara¬ 
tıklar, diğerlerine oranla iletişime 
daha açık olabiliyor ve genellikle 
oyundaki yeni bir yere giriş hakkı ka¬ 
zanmak ya da bir bulmacayı çözmek 
için "doğru sözcük”ü bulmak zorun¬ 



dasınız. Açıkçası bu “GameSpeak" 
teknolojisi çok dahice bir fikir, umarım 
“Oddvvorld Inhabitants" bu sistemi 
geliştirir ve gelecekteki Oddvvorld 
oyunlarına da yerleştirir. 

Zor Bir Dünya 

Oddvvorld, platform oyunlarının 
klasik “secret room-gizli oda” zihniye¬ 
tini aynen bünyesinde taşıyor. Öte 
yandan alışılmadık derecede hassas 
ve öğrenmesi kolay bir kontrol meto- 
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du sayesinde, gelenek olduğu üzere 
kandınlıyormuş hissine kapılmıyorsu¬ 
nuz. Bu yeni sistemle beraber, pikseli 
pikseline ince ayarlar yapmak zorunda 
kaldığımız bunaltıcı oyun saatlerine 
elveda diyoruz. Her şeye rağmen 
oyun yeterince zor. Sonsuz yaşam ve 
oyunu Memory Card’a kaydetme im¬ 
kanı verildiği halde zaman zaman in¬ 
sanı çileden çıkarıyor. Yine de bu özel 
bir durum olmaktan çok platform 
oyunlarının doğasından kaynaklanı¬ 
yormuş gibi geliyor bana. 

Yeni Bir Dünya 

Internet’te ve çeşitli yayınlarda yaz¬ 
dığına göre, oyunun yaratıcısı Lorne 
Lanning önümüzdeki sekiz yıl boyun¬ 
ca seri halinde dört oyun daha çıkaca¬ 
ğını söylemiş. (Abe’s Oddysee de 
zaten tam 2 sene de tamamlanmış). 
Söylentilere göre bu oyunlarda 
Oddvvorld isimli dünyanın yeni öykü¬ 
lerini yaşayacak, yeni kahramanlar ve 
yeni düşmanlar tanıyacakmışız. Kim- 
bilir belki talihsiz Abe'i kurtarmayı 
başarırsınız ve bu yeni serüvenlerde 
onu tekrar görme şansınız olur. 



Kanşık Bir Dünya 

"Abe’s Oddysee” adventure 
ve platform oyunlarının devrim¬ 
ci bir karışımı. Epey yaratıcı bir 
şekilde ve son derece cilalanmış 
olarak karşımıza geliyor. Plat¬ 
form oyunlarının sadık hayranla¬ 
rı koşarak bu oyuna dünyanın 
parasını yatırmaktan çekinme¬ 
sinler, çünkü daha iyisini bulma 
şansları pek az. Belki Skull 
Monkeys biraz yaklaşabilir ama 
hepsi o kadar. Her şeyden 
önemlisi bu oyun, son yıllarda 
moda olan, biraz cilalanmış bir 
kaç poligondan oluşan ruhsuz 
3D mantığının çok ötesinde tasarlan¬ 
mış ve bitirilmiş. Gerçek bir zafer. 


Çağdaş Koçyiğit 
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Konsol oyunları 





Uçurun Gtslnl 


Oyunun grafikleri öyle 
aşırı muhteşem sayıl¬ 
maz, ama kötü hiç değil. 
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Sadece en yeni 
oyunlarla kıyasla¬ 
mamak gerek, o ka¬ 
dar. Ses efektleri ve 
müzik için aynı şeyi 
söylemek mümkün 
değil, çünkü ger- 
çekten oldukça gü¬ 
zel yapılmışlar. Her patlama sizi zıpla¬ 
tıyor, sert ve hızlı müzik ise sizi res¬ 
men gaza getiriyor. Oyun temposu 
asla düşmüyor, çünkü rakipleriniz sizi 
asla rahat bırakmıyor. Her ne kadar 
onları başbaşa bırakıp son ka¬ 
lanla ilgilenmeyi planlasanız 
bile, kısa süre sonra bunun 
akıllıca bir fikir olmadığını anlı¬ 
yorsunuz, çünkü sizi arıyorlar. 
Ve buluyorlar. Ve vuruyorlar. 
Ve bunu hep yapıyorlar, lanet 
olsun. Heh, eğer anlamsız şid¬ 
detten hoşlanıyorsanız, üstüne 
üstlük bunu motosikletten 
inşaat makinesine kadar pek 
çok farklı araçla gerçekleştire¬ 
rek üzerinizdeki negatif elekt¬ 
rikten kurtulmayı düşluyorsa- 
nız, o zaman tam yerine geldiniz 
demektir. Lafi fazla uzatmaya gerek 
görmüyorum, Twisted Metai 2 hare¬ 
ketli, bol patlamalı ve kısacası neşeli 
oyunlan sevenler için birebir. 


Mad Dog 


Dünyayı Havaya Uçurunl 


K ötü, berbat, rezil, iğ¬ 
renç! Ne, hayır hayır, 
oyun değil ama benim 
oyunu oynamadan on dakika 
önce hissettiğim duygular. Ah, 
doktor ben gerçekten de çok 
kötü durumdaydım. Hayatta ne 
olacağıma karar 
veremediğimi dü¬ 
şünüyor ve vicdan 
azabı çekiyordum. Ama 
birdenbire bana onu 
verdiler, adeta sundular. 
Alıp eve gittim onu ve 
makinemde sessizce 
kendine ayrılmış olan 
bölüme yerleştirdim. 
Sonra, sonra ne olduğu¬ 
nu çok iyi biliyorsun 
doktor, olanları sende 
gördün! Korkunçtu, her 
yerden alevler yükseliyordu, patlama¬ 
lar ve çığlıklar arasında nasıl ayakta 
kalmak için uğraştığımı da gördün. Et¬ 
rafıma dehşet saçtım, düşmanlarımı 
buz kalıplarında dondurdum ve ateşle 
yaktım! On¬ 
ları kurşun¬ 
larla delik 
deşik ettim, 
roketi erle 
vurup külle¬ 
rini ve parça¬ 
larını göğe 
saçtım! Ama 
yine de o 
alçak Axel 
beni sırtım¬ 
dan vurmayı 


başardı, lanet herifi Neyse, hadi baka¬ 
lım, geç şu konsolun başına da bir de 
karşılıklı oynayalım. 


Uçurun, Uçurunl 


Twisted Metai 2: World 
Tour aslında çok yeni bir oyun 
değil ama bir hayli eğlenceli 
olduğunu söylemek lazım. 

Oyunda tek amacınız dünya 
üzerindeki büyük şehirlerde 
yapılan karşılaşmaları kazan¬ 
mak ve sonunda da yarışı dü¬ 
zenleyen kişiden ödülünüzü 
almak. Ödül istediğiniz her¬ 
hangi bîr şey, tabii aslında si¬ 
zin değil oynarken seçtiğiniz 
karakterinizin. Her karakter çok farklı 
bir araca ve kendine has özel bir sila¬ 
ha sahip. Bu silahların dışında bir de 
standart silahlar var tabii ve etraftan 
toplayabileceğiniz power-up çeşidi¬ 
nin bolluğu da unutulmamalı. Mekan¬ 
ların çeşitliliği ise gerçekten her zevke 
uygun denebilir, Eiffel kulesini havaya 
uçurmak mı istiyorsunuz, buyrunl Her 
yerde karmaşa ve yıkım yolunuzu 
gözlüyor, insanlar sizin şehirlerine uğ¬ 
ramamanız için dua edi¬ 
yorlar. Ama siz dehşet 
dolu dünya turunuza de¬ 
vam ediyorsunuz. 
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SONY PLAYSTATION HİLELERİ M 


Oyunların hakkından gelemiyorsanız üzülmeyin, hile yapın. İşte bu ay sîzler için seçtiğimiz Playstation hileleri. 


X-Com: Enemy Unknovvn 

Oyunda ilk defa üs kurarken, sizden 
üssünüze bir isim vermeniz 
istendiğinde *X-File' adını girin. Yeni 
üssünüz otomatik olarak kurulacaktır 
ve içinde bol miktar asker, teknisyen, 
bil i madamı hazır bulunacaktır. 

Impact Radng 

Şifre ekranından aşağıdaki kodlan 
girin: 

I AM IMMORTAL - Ölümsüzlük verir. 
LOADSOFSTUFF - Sınırsız cephane 
verir. 

JOURNEYS END - Finali görmenizi 
sağlar. 

Spacejam 

Ekranda Space Jam logosu 
belirdiğinde sırasıyla şu tuşlara 
basarak sınırsız güç elde edin: Kare, 
Üçgen, Daire, Sol, Sağ ve L1. 

Nanotek Warrior 

Şifre ekranında şu tuşları girerek 
Power Up silahını alabilirsiniz: X, 

Kare, Üçgen, Daire, Kare, Daire, X, 
Üçgen, X 

Oddvvorid: Abe’s Oddysee 



İstediğiniz herhangi bir bölümü 
oynayabilmek için ana menüden 
Options seçeneğini aydınlatın ve 
sonra R1 tuşuna basılı tutarken 
sırasıyla şu tuşları girin, Aşağı, Sağ, 
Sol, Sağ, Kare, Daire, Kare, Üçgen, 
Daire, Kare, Sağ, Sol. 

Ara sahneleri görebilmek için ana 
menüde Rl tuşuna basılı tutarken şu 
tuşları girin, Yukarı, Sol, Sağ, Kare, 
Daire, Üçgen, Kare, Sağ, Sol, Yukarı, 
Sağ. 

Excallbur 2555 AD 

Start tuşuna basarak oyunu dondurun 
ve sonra aşağıdaki hileleri girin, her 
defasında tek bir hile girilebilir. 

Tam sağlık; Üçgen, Üçgen, Üçgen, 
Kare, Kare, Kare, Kare, Kare 


Tam kılıç gücü: Üçgen, Üçgen, Kare, 
Kare, Daire, Daire, Kare, Kare 
Bölüm geçme: Kare, Daire, Kare, 
Üçgen, Daire, Üçgen, Üçgen, Üçgen 
Sonra da Select tuşuna ve X tuşuna 
basın. 

Bubsy 3D 

Load Game ekranında Password 
olarak aşağıdaki hileleri girebilirsiniz: 
Seviye hilesi: XLVLCHTMSB 
Bonus round: XB NSCHTMMM 
99 hak: XMUCHOLIFE 
Tüm roket parçalan: XTOOROCKER 
Tüm hileler: XALLDBUGCR 

Croc Legend of The Gobbos 

Ana menüden sırasıyla aşağıdaki 
tuşları girdiğinizde tüm sırlar 
çözülecek ve 5-B nolu son seviyeye 
gideceksiniz: 



Sol, Sol, Sol, Sol, Aşağı, Sağ, Sağ, 
Sol, Sol, Aşağı, Sağ, Aşağı, Sol, 
Yukarı, Sağ 

AndretÖ Radng 

Yeni bir yarış başlatın ve Begin 
Career şıkkını seçin, Register 
ekranında Stock arabalar için ‘Go 
Bearsl', Formula I arabalar için ise 
‘Go BruinsP kodlarını girin, bu size 
bonus arabaları kazandıracaktır. 

Yarış esnasında oyunu dondurup 
Race Standings şıkkını seçin, burada 
Daire ve X tuşlarına beraberce bir kaç 
defa basın. Bir seçenekler menüsü 
belirecektir, buradan rakip araçlarla 
ilgili pek çok ayar yapabilirsiniz. 

Colony Wars 

Password ekranında aşağıdakileri 
girebilirsiniz: 

Commander Jeflfer: Bölüm seçme 



Tranqulllex: Sınırsız birincil silah 
cephanesi 

Memo X33KIY: Sınırsız ikincil silah 
cephanesi 

Hestas Retoıt: Sınırsız kalkan enerjisi 

Grand Theft Auto 

Oyuncu ismi (player name) olarak 
BSTARD girin ve bu sayede bölüm 
seçme, tüm silahlar, zırh, sınırsız 
cephane seçeneklerini çalıştırın. 

Nlghtmare Creatures 



Password olarak sırasıyla aşağıdaki 
tuşları girin: Sol, Yukarı, Üçgen, 

Aşağı, Daire, Üçgen, Kare, Aşağı. 

Bu size sınırsız devam hakkı, bölüm 
seçme, canavar olarak oynayabilme 
imkanlarını tanıyacaktır, tabii bir 
sonra ki oyun için. 

Wlng Commander 4 

Düşmanları tek atışta yoketmek için 
şunu deneyin, Ll+L2+Kare tuşlarına 
aynı anda basın. 

Bölüm seçebilmek içinse WC 
Copyright ekranında Yukarı, Aşağı, 
Aşağı, Yukarı, R2 tuşlarına basın. 
Doğru yapabildiyseniz seviye seçim 
ekranına gideceksiniz. Buradan 
istediğiniz bölümü seçebilirsiniz. 

Jurasslc Paık: Lost Worid 

Aşağıdaki kodlar hangi karakterle 
oynuyorsanız onun için geçerlidir, 
oyuna 99 hak ve tüm DNA 
anahtarlarıyla başlamanızı sağlar. 

T: Üçgen, 

S: Kare, O: Daire, X: X 
Compy: X, X, O, T, S, X, S, X, O, S, T, S 
Hunten S, S, T, O. X, S, S, S, S, X, O, T 
Raptor: X, X, O, T. S, X, S, X, S, S, T, O 
T-REX: X, X, O, T, S, S, S, X, T, S, T, S 
Prey: S, S, T, O, X, X, S, S, T, X, O, T 
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Forum 

Warhammer: 
Dark Omen Üzerine 

Bir Söyleşi 

Bu ay. piyasaya yeni çıkan tVarfıammer: Dark Omen isimli Reaİ-tİme strateji oyunu özen ne 
yapılan bîr söyleşiyi sîzlere sunuyoruz ' Oyunu tasarlayan ekibin bir üyesi olan Kari Fitzhugh 
sorutan cevaplıyor ve bizi oyun hakkında aydınlatıyor 


v cvûî - Wnrhammör ismini hem 
m masa üstü oyunlarından, hem 
JL^de bir Önceki strateji oyunu - 
n uzdan bitiyoruz. Peki "Dark Omen~ 
tem olarak ne tür bir oyun, biraz aça- 
bilir misiniz? 

K. F, - Esasen VVariıammer p . 

İsmi "Games VVörltshop" fır- 
ma sı tarafından yaratılmış bir b 
RPG dünyasının ismi. burada t 
farklı ırklar, büyü ve tabii bit- 
mey en savaşlar bulmak müm¬ 
kün Biz "Games VVorksbop"* \ 

He srkj bfır işbirliğine girerek 
bu dünyayı ve savaşları konu 

alan bir ReaJ-tlrne - { 

stratelf oyunu 
yaptık. Ancak 
I masa üstü oyun- 
* * lannın Real-Ürne 
r olarak bilgisayara uyarlan ■ 
ması oldukla zor bir iş, 
kaklı fci amacımız tam bir 
uyarlama yapmak eteği Fd i. 
“Park Omen 1 " konusunu 
ve malzemesini Waıham- 
meı dünyasından alan 
yüksek tempolu bir sfra 
tejl olarak tasarlandı. 

Leve/ - yani Gommand 
& Conquer ve Warcraft 2 gibi oyunlar 
la rekabet edneyi planladığınızı söyle¬ 
mek pek yanlış olmaz, değil mt? 


K. f r - Bakın, 'Park Omen" 
oynamak tçlrî Wariıammer 
dünyasına ligi duyuyor olmanız 
gerekmez. bu gerçekten 
oldukça yüksek remtXJFu ve oy¬ 
naması zevkli bir srrate|l o Fa ra k 
yapıldı. Değerleriyle olan doğal 
rekabeti ne gelince, doğrusu 
“Dark Omen* oldukça özgürı 
bîr yapıya sahip, bu yüzden 


bazı yönlerden daha üstün ” 
olduğunu bile söylemek ; 
yanlış olrrw. 

t eve/ - Şunu biraz daha 
açalım, doğrusu bir önceki * 
oyununuz olan | 
1 M Warhammert 
^ ^ Shadovv of The 

Homed Rat" . 
ı kotlanması ol¬ 
dukça zor bir 
arabirime sahip* 
ti, yani tüm o alt 
menüler ve ben 9 
zeri şeyler İşi bir 
hayli zorlaştın- ı 
yordu , 
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K. F. * Evet, | 
doğrusu bu yeni " 
oyun üzerinde çatışırken ot- , 
dukça geniş bir araştırma 
yaptık ve arabirim konusun- 1 
da bir hayli şikayet aldık, 
kötü değildi ama oldukça 
karışık olduğu da bir gerçek. 

Bu yüzden "Dark Omen' 1 
için son derece kullanışlı ve teiniz bir 
arabirim rasaıladık. İtniyacınız olan 
her şeyr ekranda görebileceksiniz, ay¬ 
rıca sık kullanılan komutları doğrudan 
İkona yükledik, mesela tek tıklamayla 
birimleri nakletmek ya da sairi irtmak 
^mümkün. 


Level - Peki grafikler 
hakkında ne söyleyecek¬ 
siniz, ötüyorsunuz artık 
en basit oyunlar lüle 30 
grafikleriyle övünüyorlar. 

IC F. - Oyun alanı İçin 
gerçek 3 D tanımını 
rahatça kullanabiliri/, 
görüş açısı oyunda 


büyük rol oynuyor, düşma 
nın ya da sizin birimleriniz 
yer şekillerini kullanarak gö¬ 
rülmekten ve vurul maktan 
kurtulabilir. üstünlük sağla¬ 
ya bilirler. Birimle re gelince, 
eğer her birim İçin 3 boyut¬ 
lu poligon bit tasaum kul¬ 
lan saydık insanlar bu oyunu 
çalıştırmak İçin aşın güçlü 
blı sisteme İhtiyaç duyacak¬ 
lardı. çünkü aynı anda yüz¬ 
lerce birim aym bölgede 
çarpışıyor olabiliri Bu yüz¬ 
den Z boyutlu sprire birimler 
tasarlamanın daha kullanışlı 
olacağına karar verdik 

Levet - Oyunun benzerle ■ 
rinden başka farhlt yönleri 
neferdir, oyunu bitirmek ne 
kadar süre alır, yan/ genet 
anlamda oyuncuları uzun 
sûre meşgul edebilir mİ? Bi¬ 
liyorsunuz baz; oyunlar çok 
kısa sürede bitiyor ve doğru¬ 
su çoğunu insanın oturup 
tekrar oynayası gelmiyor t 


İL f. - Öncelikte senaryonun belirli 
bir akış yönü yok. yani harita üzerinde 
bir sonraki adımda nereye saldıracağı¬ 
nıza karaı ver¬ 
diğiniz zaman 
olaylara beFIril 

bir yön vermiş < ^ m V 
oluyorsunuz. 

Kaydedilen 
İlerlemeye . 
bağlı olarak l r 
lop I ad iğin ız 
güç ve kay¬ 
naklar. mesela 
büyüler, bü¬ 
yük farklılık 
gOSterebHIyor. 
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1 Gmen İki tarafın i 
I savaşına sahne S 
o3an bîr oyun, f 
bu yüzden hika- | 
yenire genel bü- 
tünlüğü ile ters \ 
düşmek ısıeme- fc 
dik. Bîrden faz ta 
oyuncunun aynı * ^ 

ordunun değişik 
gruplarına ku¬ 
manda edebil¬ 
mesi seçeneğini 

de gozdcfı geçindik, ancak bu da pek 
uygulanabilir değildi. 


P l maruz, egcr Pir V 
3 görevde ağır ka- İmi 
1 yıptar verirseniz I, 
bunun telafisi ol- t 
dukça pahalı ofa- 
m çaktır ve tabii bu ■ 
da sonraki görev- \ 

[eri etkileyecektir. 

' Bu yüzden oyunu 
bir defa bitirmek . . { 

her seçeneği gör¬ 
mek demek değil, 
haliyle bu da oyu - 
nun yeniden oynanabiİldi¬ 
ğini artırıyor. Süreye gelince, oyunu 
aylaıca oynayıp ezberlemiş olan test 
uzmanlan mız yaklaşık 30 saat İçinde 

oyunu bitirebiliyorlar. İlk --, 

defa oynayan biri İçin İse ; 
herhalde bu süre Çük daha j 
uzun alacaktır. 


Bunun dışında akışı etkileyen eri 
önemli unsur elinizdeki kuvveden bir 
görevden diğerine beraberinizde taşı - 


Levet - Evet, güzel bir 
söyleşi oldu. Son alarak ek¬ 
lemek istediğiniz bir şeyler 
var mı? 


K, F. - Dark Omen” üze¬ 
rinde uzun ve yorucu bir ça¬ 
lışma gerçekleştirdik ama 
sonuçtan memnunuz. Güzel 
blı oyun oldu, herkesin 
beğenisi ni kuza nacağ ı na 
eminli. 


Levet - Peki neden 
Multiplayer seçeneğini sa¬ 
dece iki kişiyle kısıtladınız, 
bu sizce de biraz az değil 
mi? Sonuçta stratejiler net 
üzerinde oldukça bol oy- 
nanan oyunlar ve genelde 
dört ya da daha fazla 
oyuncuya izin verilebiliyor. 
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Posta Kutusu 

S ev gfU arkadaştır, Gökhan w& Bacu ÖSYM denilen ve her Türk gencinin î& ita 20 yaşlarında 
yakalandığı amansız bir ha statiğin pençesine düştüler. O nedenle bir süre aramızda 
alamayacaklar. Kendilerine hepinizin adına önlerindeki zorlu sınav maratonunda başarılar 
diliyorum. 

Ben kim miyim? Beni tanıyörBûnuz faik .«mm en yeni üyesi, kick ıhe d ss wtiter. Iho 8LAXJS. narhtı diğer Sinan Akkol. 
Gökhan'a uzun süre çekilen yşğianıt sonucu ofauut bu köşeyi kaptım. Zaten hep pembe panjurfu bir köşem olsu rı, arka 
bahçesinde marul ve soğan yetiştireyim istemişimdir sonunda muradıma erdim. Ohû. çoık mutluyum sevgili okuyucular. 
Neyse, eşeği daha fazla boğmadan bize bu ay nefer yemişsiniz bakalım. 



Merhaba , yİ ne ben (??? - BLX] 

Larıg. Lıv e Heavy Metali Niye mİ? 

Bazı lnwnlanr para kazanmak niyetiyle 
TV'yfi ■: ı Su |Th. müzik yapmak yerine H kİİp" 
denen û şeyde iebelek rrniyrmmu gibi |m- 
lekeHer yapıp Uııl U olduğu sonta kendileri¬ 
ne ^saııaeçryız" dlyeblklîkleri TVlertfe ha¬ 
ber niyetine Zltwl Çan'ın- (Naapn? - övgün 
yemeğini yemeye -artık *□( fille başLıyanağı- 
fiı açıklattı - AZ SONRA -h MlIbetSn birbirine 

ılÜŞÜrüi-düğü. tek np | tüketir i) hıyarı ülustu 
solmaya yasadığı ülkemizde ı-ıhE ve gesÇük 
Isamlmlf ..(İtin çok AZ şey îLtildlI Bir müzik 
değil de bk yasan. biçimidir Heuvy »VLetal, 
r'elseferi dostluk. kardeşlik, gerçeklik olan,.. 

İşte bu yüzden long Llve H M. 

Bazı sorularım ve söyleyeceklerim nFa- 
tak Şimdiden re?ekkijrîer 

1 - Quak-p 2'yi bİTİrdım ihİlelPe) Sonunda 
The End " dedi Acaba dalga mı gfi^iyo di¬ 
ye düşündüm, ama ciddiydi I insaıı küçükte 
olsa lıir bitiş rllml koyar Vriw (tftöbt [ööIh::) 

2 IKON MftlDLN n Nîsan‘da oyunu ç: 
kıyuımuş öüle bı HabeT Harı duydunuz 
mu? 

3 Muîtimedkı CD serisine başlamanız 
çok iyi oldu | LEVEL kalitesi m kac dana an 
ih tebrlkleı! 

L EVP.I sn dan : -, <ok gelişmesi dileğiyle.. 

Hakan ‘Geçen ay da y.ızımşmn" Kar aküse 

Vay r yine mi sen? 

Bîı n'.ı.hri mc-knvp yazdığında fotoğraf*m 
gönder dr ber sabah aynaya bakma der- 
dinden kurtulayım. Sadece bir Sek rtoflera Jm- 
ricif\de. fıimtîrm?jri .ı ynı diîşünaderi payiaşı 
yuruz üynkhğtmız no km ise trendi sadece 
tneLiî değil, kulağıma /roş gelen İrer şeyi 

dinlemem Mesela su anda Up/or^ıVeu 2 
çaftydr. ama biç briİJ olmaz, bakarsın 10 rlı- 
k^f sonra CD Hay er da dönüyor 

olabilir. 

1 Yül\. gördün mü, fiile yapmanın sonu 
budt ır işte, Çoğu pzog/vtmcj oyunJ.tu ya l rw 
keı\ liİle yaplfdığmt anlayacak ve oyunun 
5CTUNIU kısıtlayacak ÜJZr r ittir ı.'cv kuyu. Ba¬ 
kınız: Syndfcate Wam, Quake I Henüz 
QtMke2‘yİ bhlmieiüm hum .un/pm sana u- 
zcruuuüuun bit yol görünüyor Çare yuh, 
Quakc 2 yi pa^-m ve mmusunfa biıİrecek 
sin (bizim but Ahırda hilesiz oyun brdrmo.h- 
iwnu* meselesidir agal 

2 Doğrudur, ama sen onu bırak, şimdi, 
Nicının ?Q mde İRON MAİDEN'ırr YtNl 
ALBÜMÜ ÇIKIYOR HtYOOOOOO. 

3 - Srra ederiz, sağoi varol. 


Selam, 

Ben bir ft^yszatlan liUrlblyım ve Level'ı 
TS oyu uları tanı emaya başkaciığmctan beri bi¬ 
liyorum, PS oyunları r L ınıtrıgır.ız için ne de¬ 
sem sVdı r Teşek kür edeblElrim h crlıaldc ■: bl r 
kütü çikolata öa olur ■ BUK!> L'n kaç SOttilrı 
var. İşte; 

1 tS Demo CD'sJ vünneyı düşünüyor 
musunuz? Bence düşünün batta düşün¬ 
meyle kalmayıp verin de Eminim birçok k3- 
şi bunu İstiyordur. 

2 ■ keşidene Evli Z oyununu açıkîar mıs;- 
rıii Kabil kİ PS)7 KırmtEt bitki ''kerl Olbban?^ 
ne : işe yarar, yenilir mİ? Nerede kullanılır? 

3 - Şimdiy* 1 kadar rs dt- cikao r>k bir dö¬ 
vüş oyununu famtmadımz. Lcv*| d.ı dövüş 
oyunu yok galiba, 

4 ■ internet kö.ycsi olayı liri Me dersiniz? 

Neyi Limafım mctcfubumu yayEntiuSinu. 

trfikhan K üatu sile ve diğer Levd y-.tz.srla- 
nnâ SelamPcli..S ioŞÇtikuİFtl. 

Recy Trlppet Trlcky 

Sevgili KIT, 

ûenc/iL* bir Problem Compuıer sahibiyim, 
LeveH bebekliğinden beri alıyorum, ö za¬ 
manlar Oaba ÜüfdaırrkiT ı^Licağ.'ma ahr 
ruıcn mıcır ederdim. flaA, simdi Aoramım 
adıLm ■üıtrfu. LmvürfB, diğer oyun dergilerin' 
tırak, tsiiyük geçinen ihitj dergileri bile kafa 
füTcir oldu. Öttü, ğo^su'm kabardı duygu 
yaptıtn, 

1 - Öyle bir çalışmamız de vam ermekte. 
saPir vıe n&oayta be^Jeyrm/ 

2 - Açikl^rız tabii, rriyo açıklamayalım. 
Ybttrr ki oyun c/Jnrfze geçsin Ve Belirdi 'w ı 
iyi bit djıjın k c denk gelsin. Bu arada, öyie bil 
mediğtn kırmızı blfklterl yeme, sokaktaki 
sancılardan bir şey aJ™. katş\df\n ^-HfŞüira 
geçerken mlü.i duarii of.., 

3 - Valin tanınmştz da . h tarihinde King 
cfJ 1 Fiğine rs '35 diye bir ojun ra.Tj-fmı.ırz. öcr 
keeeeı, bak okuyucumuz nedlyo. PS işleri 
ne sen Icıkıyon, yapıver bir şeyler. 

4 Deriz ki: DERGİDE YER YOK HLNU2 
İN$AL i AH CJİ.f.CfKTT DÜŞ(İNIjRtl7. 

Sevgili Level Çalışanları. 

Benim adım Ooğuş Kürkan Dergins/î 3 
sayısından bej? tltvcrck alıyorum. Kaliteli 
blı delgi çıkanmışsınız. Sizüvn bau istekle¬ 
rim var; 

\ Ben Su.uejı meraki ısıyım. Bazı yctferl 
geçemıyomm da. yanı biraz dotıa Fazla <ie- 
tûylı eheat yuzıir itliseniz? 

2 - Mümkünce Irvletnet'ren adresltı ve 
rebsllr misiniz. 1 


Teşekkürler, 

Doğuş KiirkaıuUnrir 

Doğuş Knndeş, 

t Tabi. düTTJ Periiro "üz leb d^medrn. 
leöfaü^vyj» tüm cinsel sonmiannı atiteriftt" 
gibi bir fddbvn yn/c, O yüzden P.uf^I oyu¬ 
nun neresinde takıldığın* yazarsan daha 
m utiu ve hahdy^r o lut uru 

2 - Bak yine leblebi aı'dvrjçı girmişsin. 
Hangi konuda =ı 1 1 : us islettiğini söyfeseydln. 
yardımcı niahtiirdtm ama, Şü durumda bit 
sürtodei ri?eıS(iubujiL' Jreyetvın içinde bekle¬ 
mekten Uıska bir şey gelmiyor etimden, 

Levet Dergisine. 

Benlin adım Murat Şahin, Ankara'da ata- 
ruyorum. Delginizi beğenerek okuyorum 
ve soruları ma geçiyorum 

l - Varsa Streeb Ot Slmrlty K-M$n ve 
Tomb Ralder Jl oyırnlannın şîEtlerine bu uy 
: \ delginizde yer verir itti siniz? 

7 Lany 7'nm ram çözümünü yayınlar 
mrsınız (nata bldremccflrn dol? 

3 - ChAm piömhip Mıinflgcr ^7-9B’dc ses 
çıkmıyor- ■Setşomıd'dan ayaılamu yapıyo¬ 
rum nma r.aüip. Nr yapabilirim? 

4 - VVlndOvvş açılırken CAWln- 
ricnvü'. System -DDLıML.DLL'dc Syüıem File 
Er rot verlyoı. Ne yüpmalıyırtı? 

Sevgilerimle 

.'Murar ^ahJn-/Ankara 

Voaaay Hemşedm Murat 

{Beti de AftLuahyiin da - BLX)< 

t - İsteğini iigtt!$rkA£İ$$a İlenim, ilgilene¬ 
cek. Ayrjc .1 seu^j? de dikkatini çekmiştir. 
ıVİLirr ve Nisan sayıların koskoca 5'er sayfa¬ 
lık TümP ı'tı/ın'cr 2 çözümü vyırdt. Onlar da 
İşine ya/aı diye düşünüyor ^ıhsHr ı * (ayrıca 
Cüea r Ha m 'nt arayahlffrsîn beklerin. 

i - tğer bir Maslj'drr ftÜşcai 1 açabilirsek, 
sdz . açtktarii. Hem, Lany 3 çıkmışken sen 
hala J-arjy 7 mi oynuyaraurı . r Csk cık cık 

5 Oyunu ir; de WitKk?w± alüı\d±\tt ^rP.ış- 
ftrrnayr dene bazen İşe yamr. Eğer oJmrtJ- 
.-h!. çeşitti IICQ ı/c İ.?,*V!A kombinasyonlarını 
derse. O tü mjo/rrfcidr. r> zaman ses karunm 
Dos sürücülerini sil ve baştan yükle. 

4 - Di reci X dösvakmnda sunin var sanı¬ 
rım LEVEL CD itinde t \ eri yeni Sürümünü 
kurarak hu sorundan kurtulabilirsin 

Sevgili Level Çalışandan, 

ben derginizi sorî dört say^sıı ulan ifibaıen 
beğenerek ukuyenuru Benim sizden Isıeıll 
ğlin spor oyunları na daha çok ağjrlık vpr- 




90 


LEVEL 4/93 







meniz ve Flfa 98 hakkında bilgi bu tstckl^ri - 
ml karşılarsanız çok scv/nrrim, Saygılanmla. 

Murat Uğurlu 

Sevgili MuJVlf r 

Açtktetfığıtnız oyunlar arastrvda her tûns 
jçdd/ğ/rır e ad/J dauraatfâyj ça/rf 
yiyoruz ama sen cilt- üJ^ypysüftdku. spo/ 
oyurıten dgw o>wfe«*ırj dife _«y/rA ü/h- 
fiiı\ çj-k/yv?/ /-/r/r İn'jt de tad/teJ/ olanlarını 6u/- 
jrl.?Ac ûMükçil IQt .Ffr.-ı ^'e ^eı'ı'n^f, Otvrft 
tt^Sl/ıcte riçrkfrırrıjyj/r, ütt^I (tafra jetti£ bilgi 
ıVf/ycı^ir] barut değil ■' ı li'T -i sonna/ö/n. 

Buralarda Fite 3*7 teaylrtrfe i iATFiı'i? bc.vt/sL 1 
Örer. b/zt-yse susup orurmaft etiller. 

Değerli Levd ÇaİLşantan r 

Bel ıl m Aıi 1311 Kaan Gökçe i s ysjfıntlayrm 
ve ts^ûjıtııji'da ofurıryöRJjrı Bir PC sahibi¬ 
yim. Dergini 7 .den çok mmnımhüm I özellik 
Le Cı km hJittı ve oyun İfhiclemdeihıLzfltııy 
SJ uf verebileceğim öneıilerim 

K.CD'ntzde bulunan oyun demotannı ba¬ 
ya eski, örneğin AmrorcE FNi £. flndrertl 
Raclng. Quake 7'nin çaktığı t^tîinLcji bugün rj 
neredeyse L yıl u = du. 

Z.Ek'tgmiZrie bulunul Oyun Fule ve TYulı 
tımlari çük -az, Bunu çoğalabilirseniz çok 
»ısemnUn OİünlTtl. 

Oyun int demelerine o oyunun sinele¬ 
rini koyabUlraenlz çok memnun oflu-mm. 

Nur- Derglnte/e birN^ce vçdfjinic Wm 
süfüın oyunlar oyun dericiliğinde yetil Imf 
beyni açtı, bunun için sizi kutMı ve dergiei- 
/ik yaşamınızda harınlar dilerim 

Xdwn Gdkçe 

Kaan Kardeş fı> 1 . 

r ■ Durnu™ ug/Lirr/rı beni. Hrz Quakel'yl 
göreli daha 4 ay of muşken sen ter yıl öf te? 
gördüğünü söylüyorsun. Nasıl oluyor nV-s 
n/uyor? Hıyır. eğer e//nde /aman mn/t/op™ 
/d/an varsa. H ıjrs>■ ı ,he fe/efarîurmı venryAn de 
ben/ rfr-.ı. Valte rok para kazarmn bu işven 

l Sürekti gerişmeye ^kştığtmızjn uma¬ 
rım ftrrfcFjrddSfndrr A™ 6rer pey birdenbire- 
p/amrypr, serr/n işlek tefin dc anC*\k *Hy/â ü*ı- 
yuruz anttğmda ohcakrır. Bira*, l/h/ci sabır* 

J Vatta iyi fi ki y. ben öy/e yapanm 6 un- 
dan sön/a Diğerlerine oe söylerim dyıt ya- 
partar Eğer yiipmazA^fM döverim..., 3rîkl 
dû ötfydk yerim, ıh^' beJrJ olmaz. 

Sevgin L*vd ÇriJlvanlau, 

ben yüneilm kurulun uzun bk üyesi oia 
ra.k (yani Level dergtslrH'n hıqbır sayı^ns ka- 
ÇıTnUydırdl^ı derginizi ^ak bcgtniyOrujf>. 
Urun r^jftn k.i 5 .Tiı s^den bazı rJcaldtim viV, 
bunları ydmtLdrSdniz ve yayııılar^nsz menn- 
nun olutüm. 

i - öncelikle birinci yaşına kurlanm. 

7 ■ Benim NliA Hangîime adlı bir CD'Im 
vaı Faklar neyin nesidir ieFmJfi leşidir öe?ll 
değil BkfiLCtk .u ilanı rm^ıiıız? 

^ MDK'aım tiim çözümünü vc hüelnrini 
verebilir mısinLE? 

4 |ieUW günd eımiş nldklğunuz Slraiejl 
Ö^et €D r sinl bNgfsayanjna âkfjnı, fakar ç ?ra- 
yü?.ü çalınmadı. Bende Bilgisayanm :^E:nr:e- 
neaİFii ıiçNm ve CD -53mg;cslıl4 çift tıkladım. 
Faka i I jı i ra y andı Ne yapmaJy im? 


5 Eğer vaı ise Dıeams ve Eaırh 2140 
pnvrerlerlnl verebilir mlslmz? 

n - Bu arad .1 Şubat salısında vermiş oldu- 
ğiuiuz Corn|3e.M Wlgrsayaıofar brledrrl Jçln 
teşekkürler. 

iyi çakjrmJbLT, Imşçıikalıoi, 

Uij.'aJc Runü/HTı 1 

Sayın Burak Bey, 

fÖnerim kumlunda olduğunuza göre hü- 
$ey s örfin i: Wirc ne- zAfmn z-üttf ynpacoksi ■ 
jTrz abi.' 1 kendine bayram/rk fxmtul afacanı 
dâ„. 

J Su\i\ol. f r Ai,u.u:lan ünfyumm mam ? 

2 - Ikf ktşilik fukTfctfıir fwn-QJî-two L?rr 

ben kesinlikte etertterni tflktrnlAfld öy/fnnâfJ, 
Az gerçekçi, umu bol parnrTffl/i boş bir 

oytrojdur Cmfih trr Sesler fâJcür oftey 
de, bir süre söjrrr.i hayAr. seıv de fifBA Live 
ş/'yedönetsln. 

3 ■ ^en«re. f i l.h-jv r trftesf i *.^rrı hctkesficrt 
Ö£İ\r ölüyorum Okur n rolrrubu frö^e^ne ü- 
par topar rl hJİj^ptîp üç/jı bti ay haztfUks&y a ■ 
kjbmdıtTî. Önbnıüzdrbl uya kAikv etimdeki 
ctiLhir'teti at.Eyleyeceğim, o n yar- 
Op/ît ederdi?. 

4 • CĞyi adrn v*> adres^^r dı'rJ^fc 

VOCF.L Yayinçtfiğa gönderirsen yeni 1 ve 
.sağcın ter CP df vafde ptnt puto 

çaktır, 

5* - Cia^ıl l -17 4 sordürtr H Poster yetme çv=ı 
/j 1 pma^ 1 rpj]>LT sürüyof" dedi Verilecek okur 
ter 3en/n istedikSe&n olur bj'/enıem ama, 
çpk yciiitn ımwxto dtrvanmzı kocaman ter 
BLAXİB pot tren sîMûyor ötebilir. Tabii ^^ 1 - 
ol anneniz odamzagirmekten korkar, o baş¬ 
ka rftesete 

6 - Klc. 

Sevgili Lavel Çalı^anlan, 

Ban rJiin dçTgisüTİ Her ay alıyorum. Siz 
dçn bir LSTeğ^" 1 öfidcafc. DefgJrliZ^ 
nlz CD'ye 486 ve B Rom'llk 5|x>r oyunları 
koyabl lirdeniz çok memnun olurum- Saygı- 
Jjrımtci..,, 

Her- ep VrJ d t i-- T jöi kî n - Bal tkesir 

Sev0ll Recep, 

YM ayunterm artık utandan borlum 1 an 
bile jtorMfğr şu yamantefda. 4tt çU çrfli^a- 
rjK veo. 1 ovztjti çpfcmasjın/ bektemek biraz l\n- 
yakfUft olur, Arnd kşiifeii eski Spor Qyuı\h\n 
ntn detnoten sterse elimize, neden o ima¬ 
sın, Onteti da koyabiliriz CD'mizu... 

Meîtnaba kvd. 

Ben MuraS Bu çfa meklıJp. Bu Size ?lk 
mckluburn |?1. Derginiz çok İyi. Oyun tanı 
nmJarı lalan müh;emme! Her sayınızda 
Levul adfyçitsurttiZ Ûfjcr dergNpr daha 4/k 
LevelJarda, U/atnvıdeu ^dıuiarınM geçe 
ylm; 

I. Slzz^ S^ga Satürn müyakinv Pİaystatlün 
mi daha Lyl? Farkla* 1 neler? 

7. Havstatton dem o CO'teri vermeniz 
mülvıkün rTiü? 

3. PfaysraTİon'd.tkl Tr^kftti'nlrı nilfsî var 
mu? Diğer ddarPlJarı çıkajurıak İçin bana bil 
hile söyleyin. Onlan çıkartacağım rlıye g 
br-Hyoi um 

4 riaysEarJon'un Memory Card'Luı ne 


kadı ir üûytiktüğLİnde ? 

S. Dedektif Fırhna'nın sonlarındaki ylm 
bölümünde İ3]ı türlü şlfj'eyl kabul eKİıemç- 
rlim. Ne yapacağım? 

Getçekicn süper bir dergîülııiz- Ama ben¬ 
ce ek CD vermek yeHno t.îyF^ Ve bd Iûp 11 sa - 
yıssnı arttırmamr daha Iy3 otur. Ama ylııede 
SİZ h:lirsini 7 Hoıçakakn. 

Morar "kaiüfwas“ Şen 

SzTL'giti Recep 

l - £/ir . kem. ftûrn. ramaime/ı Fransız ol¬ 
duğum fcchnsoj 1 a/erfeh hakkında suru ^ur- 
pnup^on. tebrik ederfin, başûf\kv -i/TJ/t devâ- 
t r?rjîr d/ier/rn. Va//a fylkfiğtrtı /îacfcToy/.ı 6/r 
rarkter yok, ikisi f te güçlü ur gayet ö/dL/ni 
vl? rr^ık/naJru Tek. laikten isimleri glte gell- 
yot btina f tabii fena Mrfe yantüyor da ötebi¬ 
lirim} 

I - Bkz . Mektup 2, Cevap l 

3 Uv mı Berker? Yokmuş. Sana tavsiye, 
öyte vurdute ktrckh oyunları rİLrja üyrwyp 
ete sonra /pkİc/op "Var m/ bet ket? Yokmuş'* 
diyerek kon-uyı'a ilgili cehaletini r söyle¬ 
yerek Jrdvıs etmeye çatışan gariban ytızar- 
latdun çtkammya kalteşma sakın. 

- Pdjn?aJr LJCUJ>dı.-în 6dyö/<. pabisı-unrten 

k iiçük ttiir inşallah) 

5 - Aba. işte cevnpteydblteceglm rrir so¬ 
ru Sayın tftTcp fley öncelikle \xma bu ur¬ 
san verdiğiniz içip sûr çoft teşekkür ederim 
... 6/n b/4— O şifreler oyunla bitekte ve- 

tilen kirıipç^tLtn, bakriaıoSt bulunacak, Yalmr 
İrilmen gereken yey kfraten ^yfaktrmda^l 
ücüJp/ÜLtn/ı l/h bı'rr v satır olarak sayıfdtgi 

S.jjti. 1 / varol. İnşdtiiih ikisi bir arada olacak- 
Fsfağfurutteh. Güîegüle 

Evet sevgi# okuyucular, şimdi türbo 
moda geçlyprui, kerevetlerinizi bağlay\n. 

fm.re Agah Kobmğld; PhantAsmagoria 
2 ’nln cd^klaması İçin ter şeyler yaparız, ta¬ 
bii 6/r dahafeJ mekfubudeti adresini zarbı 
değil de. mektuba yıizm^yr unutmazsan. 

Göfker) Ekiz: Övgülerin için teşekkür ter- 
Cterk târih'ü İstanbul'daki herhangi bir tel- 
gl$$ya?Çitten ödemeli olarak isteyebilirsin. 
Me sete /VOL-om (0216 3753614) 

Sercan r 1 ryaan Gördüğün glte mektu 
but j eltu nze ger d Peki, eğer mektubun r- 
lltnize geçmeseydi fte tfozacakrık ? Hlho- 
tei. 

Mektepten akudunuz Şimdi rektemter,.. 

Lcvel -j yen\ yazarlar arantyar Eğer i\ en- 
dlnlze güvcnUyofsamz. ne iş o/sa yap.n?m 
dlyöfsantz. "Bu ydzj sabti/ı 9 da elimde 
olacak " denildiğinde beylik kıtetncanızj 
stmlrruyofsaniz, vampirseniz (biz yazarlar 
getıel olarak gece yaşanz dal, vc- en 
önemlisi İyi bir yazar oloc^ğmtE r zannedl- 
yoısLtotz teze yazın Kendinizi anhrian u/u/r 
Li/r yazıyla birlikte istediğiniz bir oyunun 
Ltç^/adîirisı/Tf dize ^CkTde/fn. DeğerfeJic/ir- 
1 neler Level ekltenift üsfOti ^OnüfJer/ fl/ifta- 
mk yapıteczıkür. Klmtefte belki de lakımın 
yeni övesi siz ötebilirsiniz, ben 0 er böylem* 

çömezlikten frU-rro/mui û/u?um. 

Hepinize kucak do/usu SttVglIet. Önü- 
nnüzdeki ay ^"OhjşdrüLİÜLL:. 
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Forum 



Cinderella vs. Karamurat 

Gt%en söz verdiğimiz gibi Puıar &rkjd#$imızrn yansım bir yorum kütmzdan yaymİıyoTUZ. 

5iı ıie değişik konuiârddki görüşlerinizi yansttdn itgfnç ytizrldnntzi frize göndemNHrsIniz. 


B iliyor rnusumır., utun bir süredû 
l.rvel" derginini alıyorum ve İl¬ 
ginçtir ki- şjmrilye kadar h|ç bir ya- 
Zjîlcb bir I Ozjl dit olduğunu görmedim. Sijl 
bilmem ama bu jıederue ban. t garip gel i 
yor. Bîui arkadaşlarım bunun kutların bilgi 
sayarlara veya bilgisayar oyunlaıma İlgi 
duymadıklarmrfan kaynaklandığım süyîü 
yorttu. Belki de doğru bu ftma ben bunu 
ilgi duymamak değil de İlgi duyomAmak 
diye değerlendirmek İsterim Bilgeydi 
oyuntanru ele alıyorum,, çünkü özplllkle şu 
sırada onlarla îlgHeniyof İnsanlar. Oytmîa- 
rfl ş.öyİL* lıır güz adılına ne dersin! 7? 

Vdto cn çok oynanılan ay un hangisi bi¬ 
lemeyeceğim. arrttf bildiğim bir oyundan 
başlamayı tefdh ediyorum? "The Curse ol 
Moııkey Islriitd" Bu oyunu aldım, oyrın- 
dım beğendim. Ama küçük bir ayrıntı gö- 
ZÜme çarptı. 

Oyunda neredeyse hiç kadın karakter 
yt>h Tamam, E lal ne var diyeceksiniz, bir 
de Madame X lir ki vaı ama o kadar Ela- 
Enerin rolü her nç kadar önemli olsa rla 
oyunda 4-5 kez karcım ıra çıkıyor, llkboşta 
sevgilisini kurtarırken. bir kaç kez alem 
heykel olarak oyun mutlu sonla biterken., 
tabi bir Iujlü sahne daha, var. ama Llarra ol¬ 
sa ne ulacak. olmasa nc ulat ak? Veya öyle 
demr-yevim rk- rt^lIı^r tersine çevrilse. 
Guybrush heykele dönükse de Ektine onu 
kurtaraaf Böyle bîr şey olama* mİ? HerbaJ 
de oyunu yapanlar olamayacağını, dükünü 
yortar kl.tlainel ilkönce kötü bir duruma 
sokuyorlar, ondan sonra do onu kurtarma¬ 
sı için Guybrush İsminde bir şahsı görev- 
lendbiyorlıif. 

Berıını aklıma gelen ı|l>. hdfu . Elain'İll ne 

den böyle kötü blı duruma düşürülmesi. 
Yani altından bu heykele dönüşmemiş ol 
saydı da hir şeklide leChuck'ln clbıe düş* 
m üş olsaydı, kendi kendine kurtulamaz 
mıydı? Lğcs bunu akuyan luzlar vatsa Oli 
lata sesi eniyorum: Siz zor bir doruma düş 
-evdiniz sizi kurtarmaya gclrtek ûlarl bc 
yaz adı prensinizi mi nekltidlniz, yoksa 
kendiniz o dutumdan kurtulmak için eti¬ 
nizden nç geliyorsa onu mu yapardınız? 

Ayrıca kızlar bilgisayarla ■ >yun oynamak 
İsteseler bile herhalde hevesleri çabuk sö¬ 
nerdi M iye m i 7 Sorarım sîze, kızların ger¬ 
çekten zevk alarak oynayabilecekleri kaç 
oyun var? Oyunların çoğu yurdulu kırdın 
öldürmell ay unlar Futbol oyunları, araba, 
moIOSikluî yanşJcin, biraz öfKıi SÖylediğiısı 
glLn adam tlidümıck-r.._Şu yazdıkları mı 
okuyan la la satmak İslerim. Slı kız değilse 
nlz bile kız kardeşiniz veya alanız olabilir. 


Acaba onlar bu lüi oyunları mı tescili eder¬ 
ler. yoksa Farklı oyunları mı 7 Örneğin İn- 
vmlara yardım eden, unları Öldürmek yeri¬ 
ne alıp hastaneye götüren, zoı durumda 
olanları kurtarmak içm çabalayan Veya 
insanları bir kenara bırakın tanıdığın luz 
arkadaşlarımın ^Oö'l hayvanları sever 

Hayvanlarla ilgin bir oyun oLsu diyorum, 
acaba bu tesziann daha çok İğisin ı çekmez 
nıl? Örneğin doğaçtaki yuveUa bir hayvani 
■itip, İyileştirmeye çalışan uir oyun olsa? 
Yahut bırakın doğay içlerseniz. evimize alıp 
peşleri iğimiz hayvanlan. İngilizce adıyla 
"prı'len. Içeıen bir oyuıı olsa? Bv hayva¬ 
niniz olsa. Onunla itğl leı Kel uz, Orta yemek, 
su verseniz., uyun üynasamz. bir şevler öğ- 
retsenlz? 

KSmblîir. belki bur tür oyunlarla İlgilenen 
erkekler tle vardır da. arkadaşla m itlin çe¬ 
kindikleri İlmi bir Lûıîü söyleyerıılywlardrr 

İı re şu noktada şu MrÂlarda bayağı bit 
yaygın olan sanal bebeklere değinmek is 
rlyorym Gerçekten nenedeyse yok yak. 
Sanal hayvanlar kelebekten kjirjlurtıl^nğa- 
ya. yölgeçien dinozora kadar hcı türlü 
hayvan. Sanal insan belıenler. erkek arka¬ 
daşlar Belki de ve büyük bir olasrJskla be 
nlm d.Liytıij.dığ'.m. onun İçin <\e buraya y*ı- 
zamayacağLm lUÎm nîce sanal oyuncak 
çıkmışlar. Benim de gecen ayMuda elime 
bir oyun geçti. Akilimin biri bu zamanda 
bu da ruiulur diyerek sana! bebeklerin bJ 
glsayaı oyunu gibi olanınr yapmış İlgimi 
Lfikri. bir Alayını dedim. Oyun dlğeılıvinııa 
neredeyse aymst. yani küıurolleı. yapnbi¬ 
lecekleriniz Falan hemen hemen avrı< Tek 
Farkı yaratığın bulunduğu alan İçinde değl 
şlkl'kleı yapabilmeniz.. 

örneğin isterseniz arka planda eti t^yiıs 
İçi gözüküyor İsterseniz deniz ve denizde 
yüzen bir yetkeni I. Kiiucası odanın duvar 
Itağıdım değişrtrebill^bfsuniiz Bu oyunda 
d a küçük misellerindi? olduğu gibi sade 
ce yaraugm kamım doyurmak ve onunla 
oynamak yetmiyor, aynı zamanda pişiğini 
de LernizlefTiçriiz gerekiyor İnsan blı iiire 
sonra oyuna kendini kaptı nynr ve İ 5 t*r ıS- 
remez. bilinçli veya bilinçsiz olarak yaratı 
ğin sorumluluğunu alıyor. "Acaba Atıklı 
mı?" veya Acaba mutlu mu ' glh^ düşüıı 
ç ol erle vatatıklrl ilgMonsyu-r. Ek^l kl bunaben 
zer ama b-iraz değişik oyunlar olşfl ktzJarm 
oyunlardan boslanma yansı arraı:ak. 

C ıaliba lîlıai kızla toştum. L5en demiyo¬ 
rum ki lıir, kız kahramanı almayan veya 
luzl.um ilgJiifnnrteyeteği bir □T r 'uj , ı yok Tabii 
kİ var. 

Buih^ örnek olarak Tornb RAider'ı göste¬ 


re bili UZ. Orada kahramanı rntz Ölr kız, ama 
bana öyle geldi kr erkek olsaymış da de¬ 
ğişmeyecekmiş. Yani oyunu oynamadım. 
zütilIuii i falan bilmiyorum ama demulann- 
dan gördüğüm kadarıyla Lara bir yem gi¬ 
diyor ve yoluna çıkan engelleN, ki bunla; 
genellikle hayvanlar oluyoı. öldürüyor. Ba- 
ra öyle geliyor ki çoğu luz dîne tabanca,y» 
.ı|ıp da nvle kolay kolay hayvanlan öldü 1 e- 
mez. Belki biraz uçuk olabil İt ama, Tornb 
Rai deı I ve 2 'de Lara ı aeden tıayvan Iaî la 
dost olup onların yardımıyla becierlne ulaş¬ 
ıl nyOi? 

Avıu-^ı hayvanlar öyle durup durduk 

yrvde gçUp İfisaııa s-JüdıımazlaF kl^ Lora on¬ 
lara ne yaptı kİ hayvanlar ofia saldınyor? 
Ouriavvs isimi! oyunu ele alırsak .. Orada 
da kızı kaçırılan hh baha var ve kmm düş- 
ınanlaiîiuM elinden kurfarmaşj gereki¬ 
yor, iyi. güfe! dr neden bu kurtarma işini 
baha yapıyor ' Çünkü kızın annesi düşman 
ar türabından öldürülmüş, Peki, anne ne- 
derıöldüFÜlmüş 3 Baba öldürüiemeT miydi? 
Tabi kİ öldünlleblllıtfl. Mesela Anne alışve 
rlşe çıkrnrs olabil İrdi (kovboy ailelerin de 
ihtiyaçları vardır; n ştrac^a da düşrTsarılar 
g^llfi eşini öldürÜ dendi ve krzım MçııırLar- 
Annr- dt Lıvmuvı üzeılne ev işlerini bir 
yana bırakıp kızını kurtarmaya giderdi. Bil 
dîğinlzglbl kovboy dünyasında lü-d Kit'kr 
olduğu gibi Kalemin Ceyn Jer de vardlr! 
Tamam. luıBul. belki biraz fazla “cflşTler- 
tlerı vana çıktım ama birincisi bu doğal, 
çünkü ben dr onlardan biliyim. İkincisi 
hen yukarda söylediklerimin Hepsi bir ara¬ 
da olsun demiyorum ki! İçlerinden İki veya 
ûv r tuftcsâ olsa, belki hem oyun daha bir Ke¬ 
yifli dIalhİç veya piyasada farklı bir oyun 
olacak, nem de kızların oyunlarla IlgLlenint 
şansL yükselecek. Hep aym lüttle olaıı 
ovunlar Erir sür^ sonra trıiaru bıkhtryür 
Lğc- değişik bir oyun olursa, insanlar söv 
\r. bir nefes aHr, l 2 Ktz etele verip Dır oyun 
çıkarsalar, iıc-M de erkekler kbEİAfin NlUhIİ 
hissettiklerini daha lyl çınlayacaklar, kuları 
d .ıha yakından r anıya taklar, Neden ülma- 
Sın. belki günün birinde bu olur. Kim bile¬ 
bilir kİ? 

Pınar Alsaç 

Not- İ ter tüjiü eleştiriye 24 saat açığjm 

El nail ji kesim- 

9 /O! 444iîral n Lkjvv . emu. cd u. tr 
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